El Test más completo 
y estrategias para ganar 


ENE a 


CG 


TOA! 


a Tumba del' 


2 Virtua AS 
AAA E 

- ¡6 Star Wars Starfighter 
MA Motoracer e 
NE Blast 


MOTTA 
DE REGALO 


O 
Monsterville 


AO 
e "LT 


Mo 


Un desafío de altura 
Schizm 


Violencia sin límites 
State of Eme gency 


Cómo ENE 
¡la primera EG 


Claves para un buen > 
Patrician ll 


Curso acelerado de piloto estelar 
3 Star Trek Bridge Commander 


ES 
3 
¡ 
3 
] 
| 
A 
3] 


RED IÓ Y dp 


RDWA 


OO013 Pd 
A ii 








exi adri 
TATI NS 


MAMA A DA 








Interactive EEE MN: po a : 
A PESA (Cro 











Copyright Original Game O SEGA El E PORATION, 1999, 20000 SEGA! Hi ker, 2000. All rights Reserved. Published by Empire Interactive. Empire is a registereg trademark of Empire Interactive Europe límited. 





| 3D de unas guerras futuristas que han resultado ser bas- * 


GU: ¡IA 
Juegos 


EDITORIAL 


pausado de lo esperado, la actua- 


Cube de Nintendo. 


rios de juego, la primavera se ha 
José Luis Sanz 
Redactor Jefe tilidad y grandes lanzamientos 
que, por regla general, llegan tras haberse perdido por los 
pelos las soñadas Navidades. «C8:C Renegade» es la visión 


tante divertidas, aunque la palma de la calidad se la ha lle- 


“vado un tal Solid Snake para PS2. En la sección hardware 
 hemosintentado responder a la pregunta de“¿Qué conso- * 
la es mejor? ¿Xbox y PS2 se han batido el cobre en la arena 
| de nuestro laboratorio con resultados bastante sorpren- ' 
dentes. Además, os indicamos cómo ver películas en vues- : 
á tro ordenador y, de regalo, el apasionante juego «Egipto». * 








j Hoy 


' taban esas intentaciones estaban 


"compatibilidad dentro de un la- 
| boratorio compuesto por 36 or- 
| denadores de diferentes carac- 
' terísticas.Así, todas y cada una MN 
| delas novedades del merca- [a 
"do pasan por el filtro de mu- “E 
, chas pruebas, instalaciones y medi- 
ciones de respuesta con la garantía de que el ejemplar 
1 utilizado es idéntico al que se vende en las tiendas. 

De esta manera, no existe posibilidad de error a la hora de 
- evaluar el estado y calidad de un juego, o las prestaciones y 
"servicio técnico que ofertan las empresas distribuidoras. 

| Ese afán por dar los resultados más fiables se trasmite a | 
' otros terrenos, como el del hardware, que nos lleva a teste- | 
| artodoslos periféricos y dispositivos con aparatos específi- * 
"cos gracias a la colaboración de los laboratorios tecnológi- 





eee 
JUegos 
DESDE LA REDACCIÓN 








: Mayo de 2001 fue el pistoletazo de salida para una apuesta 
| editorial arriesgada, que se apartaba claramente de la es- 
tructura y tipo de información que han ofertado otras mu- 
| chas revistas del sector de los juegos de ordenador y con- | 
" sola.Así, COMPUTER HOY JUEGOS nació con la intención de - 
1 serla más completa herramienta de compra, el recurso más | 
, fiable a través del que podríais elegir los juegos que os vais | 
| acomprar mes a mes. Sin errar. a 


Los pilares sobre los que se susten- 425 Cam 


claros: COMPUTER HOY JUEGOS 
realiza los Test más rigurosos de 


cos más prestigiosos de europa. Ese esfuerzo ha tenido la 
recompensa de vuestra confianza por lo que, Desde la Re- 
dacción, os queremos dar nuestras más sinceras gracias es- 
perando que el nuevo número cumpla las exigentes es- 


NoTA IMPORTANTE 


- Comunicamos a todos nuestros lectores que el envío de | 
los premios del Bazar de Navidad ha sufrido en algunos + 
y casosretraso.La demora se debe a los contratiempos sur- | 
gidos a raíz del cambio de dirección de la editorial y de * 
emplazamiento del nuevo almacén. Disculpen la posi- a 
“bles molestias que este hecho haya podido provocar. | 


Llegó Xbox.Y aunque su desem- 
barco parece haber sido algo más 


lidad no nos deja un sólo instante 
de respiro y volvemos ateneruna : 
nueva consola en ciernes: Game- 


Tradicionalmente, en los territo- * 


correspondido con épocas de fer- * 
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Regresa la Mejor 

" Lara Croft 

Core Design ha anunciado el 
regreso del personaje de vi- 


marcándose de anteriores 
entregas, se aprecia un giro 
| en el estilo de juego que 


lid 2», con una magnífica 
puesta en escena y una inte- 


acciones de combate como 
de infiltración.Verá la luz a fi- 
nales del presente año para 
PlayStation 2 y PC 

OD Pág.77 





Monstruosa 

carrera electoral 
«Monsterville» pasará en 
breve a formar parte del exi- 
toso grupo comprendido en 
el subgénero denominado 
simulación social. El reto en 
esta curiosa propuesta de In- 
teligent Games será conse- 
guir que nuestro monstruo- 
so candidato, ya sea Drácula 
o Frankenstein entre otros 
muchos, alcance la alcaldía 
de Monsterville en una cam- 
l paña electoral que se prevé 
sera cualquier cosa menos 
limpia.Ya disponible. 

O Pág.77 


Los Sims se toman 

un descanso 

Los prolíficos Sims no tienen 
intención de abandonar los 
puestos de privilegio que 
vienen ocupando en las lis- 
tas de ventas ni de vacacio- 
l nes.El CD de expansión «Los. 


a nuestros “virtuonajes” a 
una isla de pla- 
yas y bosques 
| vírgenes. Nuestro 
objetivo será que 
lo pasen bien sin 
arruinarse. 
OD Pág.77 
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apunta al de «Metal Gear So- 


resante propuesta interacti- | 
va, profundizando tanto en | 





Y 


Sims de Vacaciones» llevará | 
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deojuegos por excelencia, Hi 
Lara Croft, en «Tomb Raider: 


The Angel of Darkness».Des- ff 
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Juego de Habilidad para PC, PS2 
y GBA| Los admiradores de la es- 
trella del Pop Britney Spears po- 
drán convertirse en bailarines de 
su compañía de gira si logran su- 
perar las pruebas sucesivas de se- 
lección. A medida que pasemos 
fases, accederemos a vídeos ex- 
clusivos de Britney y a un buen 
número de imágenes inéditas 
suyas. Seleccionaremos nuestro 
bailarín de entre los diez disponi- 
bles, cada uno con su particular 
estilo y movimientos. Los pasos 
se ensayarán en un estudio bajo 
la tutela de un bailarín virtual 


e 


Juego Deportivo para PC, GC, PS, 
PS2 y XB| La división EA Sports 
nos brinda la posiblidad de com- 
petir en la Copa del Mundo de 
Japón y Corea a disputarse este 
verano. Estarán presentes los es- 
tadios de la competición, equi- 
pos participantes con su indu- 
mentaria oficial y, por supuesto, 
los jugadores, con especial aten- 
ción al aspecto físico y las carac- 
terísticas de las estrellas del mo- 
mento. Con respecto a «FIFA 
2002», el juego aéreo cobrará 


Hierro y Tristán de la mano gracias a la selección española. 


«Britney's Dance Beat» 


Britney Quiere 
Bailar Contigo 


O 
n juego ideal para chicas 
con ganas de aprenderse de memoria todas sus coreografías. 


Er 





- que nos enseñará a dominar las 


coreografías para acceder al nivel 
de Concierto. Tanto entornos co- 
mo personajes están recreados 
en 3D para que podamos obser- 
var nuestros movimientos desde 
cualquier ángulo. El juego contie- 
ne los grandes éxitos de la can- 
tante, incluyendo los conocidos 
temas “I'm slave 4 U7“Baby...one 
more time;“Stronger”... 


Lanzamiento: Mayo de 2002 
Más información: Proein, 
Tel.91 384 68 80 
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«Mundial FIFA 2002» 


La Gran Fiesta del Fútbol 





-l 


aquí una gran importancia; el ju- 
gador deberá controlar la preci- 
sión para colocar voleas y efec- 
tuar disparos en el aire como 
chilenas. Se ha hecho especial 
hincapié en captar la atmósfera 
que rodea a un Campeonato del 
Mundo y las repeticiones pro- 
meten ser más espectaculares. 


Lanzamiento: Abril de 2002 
Más información: EA, 
Tel.91 30470 91 
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«NHL Hitz» 


Hielo, Cuchillas y Sticks 


Juego Deportivo para PC,XB y 
GameCube | La compañía Mid- 
way ha desarrollado un juego 
basado en la espectacular liga 
de hockey sobre hielo NHL. Este 
tipo de títulos han ido ganando 


adeptos en Europa por su espec- 


tacularidad, y «NHL Hitz» alcanza 
cotas brutales de descarga adre- 
nalítica, sobre todo por la dureza 
y velocidad que a menudo de- 
semboca en tremendas tanga- 
nas. Basado en la modalidad de 
partidos tres contra tres (más 
porteros), el juego cuenta con la 
licencia oficial de la NHL y la 


St 


La liga americana de hockey se viste de salvajismo en un ejercicio 


NHLPA, reuniendo a todos los 
equipos de la liga con sus corres- 
pondientes plantillas. El realismo 
alcanzado es notable tanto en 
las animaciones como en el gra- 
do de detalle, incluyendo públi- 
co interactivo. También se ha in- 
corporado un modo de juego 
especial donde los jugadores se 
vuelven imparables. 


Lanzamiento: Ya disponible 
(en Mayo para GameCube) 
Más información: VIE, 
Tel.91789 35 50 

O Pág.77 
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deportivo donde las reglas no existen. El más fuerte sobrevive. 


«Luigi's Mansion» 


A la Caza del Fantasma 















nes son sus premisas. 


Juego de Acción-Aventura pa- 
ra GameCube | Nintendo 
quiere un desembarco 
exitoso de GameCube 
en España, y acompa- 
ñando su lanzamiento 
tendremos un im- 
presionante juego 
de uno de sus per- 
sonajes más emblemáti- 
cos, «Luigi's Mansion», que 
sirve un tanto co- 
mo termómetro 
del potencial 
tecnológico de 
la consola. Luigi, 


a 


Calidad técnica y diversión sin con 


| el hermano mayor de 
Mario, ha de enfrentarse 
i en solitario a los fantas- 
mas que habitan una 
vieja y tenebrosa man- 
sión, para ello hará uso 
de un curioso artilugio 
caza-fantasmas, capaz 
de engullirlos cual as- 
piradora, y una linterna. 
Aparte de un desarrollo 
argumental lleno de 
sorpresas, «Luigi's Man- 
sion» presenta una im- 
pactante calidad gráfica 
tanto en su diseño artís- 
tico como en la recre- 
ación de efectos nun- 
ca vistos antes en 
el tratamien- 
to de gráfi- 
cos 3D. 


Lanzamiento: 

Mayo de 2002 
Más  informa- 
ción: Nintendo, 
Tel.91 65974 00 
WD Pág.77 


«Freedom Force» 


Superhéroes de Corte * Retro” 
LS 























Juego de Rol para PC| Ambienta- 
do en una época de revolución 
técnica y social como fueron los | Ap 
sesenta, Irrational Games nos Í e YE 
presenta en «Freedom Force» pr, 
una visión alternativa de la 
misma, partiendo del estilo 
artístico que caracterizó la 
época dorada del cómic. 
Superhéroes arquetípicos, 
que verán como en sus 
cuerpos se desarrollan e 
incrementan poderes 
de lo más variopinto, 
tendrán que en- 
frentarse a una 
facción que tiene 
el diabólico ob- 
jetivo de 
destruir el 
planeta, y 
con él a la 


que previa- 
mente hemos 
de determinar qué 
héroe enviaremos 

al desafío y quién 

será su acompa- 
ÍÑ ñante. Una vez que 
el duelo haya dado 
comienzo, por medio de un 
sistema de combate por tur- 
nos, decidiremos qué ha- 
bilidad usar contra 
nuestro adver- 
sario. Entre 

cada bata- 
lla podremos dedicarnos 
a desarrollar y, como no, 

probar nuevos poderes 
con cada uno de los 25 

héroes que confor- 

man el estelar repar- 
to de este heroico 


Q 












Policías dignos de 
la mejor serie de 
cómics de la época 





humani- dorida «Freedom Force». 
dad ente- 
ra. El juego Lanzamiento: Mayo de 2002 


está estructurado en una veintena de mi- 
siones tácticas que tienen lugar en entor- 
nos 3D ampliamente interactivos, en las 


Más información: EA, 
Tel.91 3047091 
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«Trainz» 


¡Viajeros al Tren! 


Juego de Simulación para PC| Las compa- 

ñías Strategic First y Arxel Tribe han auna- 

do sus esfuerzos para crear un simulador 

de ferrocarril que nos proporciona la po- 

sibilidad de diseñar, construir y operar en 

un detallado entorno ferroviario virtual, a 
modo de maqueta a escala. El juego dis- $ 
pone de un editor con el que podremos + 
crear maquetas virtuales con todo tipo de A 
rutas, además de acceder a una colección 
de modelos tridimensionales de locomo- 
toras y vagones extraídos de diversas épo- 
cas. Aparte de la colección, se han incluido 
elementos complementarios para confec- 
cionar el escenario como puentes, vías, es- 
taciones, edificios, túneles o señalización 
para dotar de mayor realismo a las ma- 
quetas. Concluidas las labores de diseño 
pasaremos a ocupar el puesto de maqui- 


nista en la cabina de la locomotora. La 
comprensión del editor no parece plante- 
ar problemas, en principio, puesto que 
«Trainz» estará traducido al castellano. 


Lanzamiento: Ya disponible 
Más información: Friendware, 
Tel.91 724 28 80 

O Pág.77 





En el juego podremos controlar varios 
tipos de locomotoras y convoys. 


Vistas externas para deleitarnos con los 
complejos escenarios. 
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Juego Versión A la venta 
ida lo ÍN 
Arena Warriors PS2 12 quincena de Mayo 
Batman Vengeance GC 12 quincena de Mayo 
Blood Omen ll PS2,XB 22 quincena de Abril 
DNA PS2 22 quincena de Abril 
Dragon Rage PS2 1? quincena de Mayo 
End Game PS2 12 quincena de Mayo 
Iron Aces 2: Bird of Prey PS2 22 quincena de Abril 
Metal Slug X PS 1? quincena de Mayo 
Sonic Adventure 2 GC 12 quincena de Mayo 
Spiderman GC 12 quincena de Mayo 
Star Wars Rogue Leader GC 12 quincena de Mayo 
Super Monkey Ball GC 12 quincena de Mayo 
Y  UFC PS 2* quincena de Abril- 
Ñ Vampire Night PS2 12 quincena de Mayo 
o BURNS in Crazy GBA Abril 
| A DN-AVENTURA 
i En PS2 22 quincena de Abril . 
Y Gauntlet Dark Legacy GC 12 quincena de Mayo 
Luigi's Mansion GC 12 quincena de Mayo 
EEN : 
Jade Cocoon 2 PS2 22 quincena de Abril 
Legend of Alon D'Ar PS2 12 quincena de Mayo 
Lilo 8 plo PS2,PS 12 quincena de Mayo 
JEPORTIV 
Dave Mirra A BMX 2 GC 12 quincena de Mayo 
ESPN Winter Sports GC 12 quincena de Mayo 
1552 GC 12 quincena de Mayo 
Ñ Quizz Football PC 2? quincena de Abril 
Wi Tony Hawk Pro Skater 3 GC 12 quincena de Mayo 
WaveRace: Blue Storm GC 14 quincena de Mayo 
Y Winsurfers nens PS 22 quincena de Abril 
y ES Y RATEGIA 
Combat En PC 22 quincena de Abril 
Cossacks European Wars PC 22 quincena de Abril 
Sudden Strike PC 22 quincena de Abril 
Universal Studios Theme Park Adventure GC 12 quincena de Mayo 
War Commander PC 28 quincena de Abril 
Warrior Kings PC 22 quincena de Abril 
DON 
sal Studios GC 1% quincena de Mayo 
Bass Fishing PS 22 quincena de Abril 
Tetris Worlds GC 12 quincena de Mayo 
Tetris Worlds PC,PS2 2* quincena de Abril 
Top Angler PS2 22 quincena de Abril 
JUEGO DE ROL 
Everblue PS2 | 22 quincena de Abril 
Freedom Force PC 12 quincena de Mayo 
Heroes of Might 8Magic IV PC 22 quincena de Abril 
Might 8: Magic IX e 22 quincena de Abril 
Shadow Hearts PS2 12 quincena de Mayo 
Ñ Td" yl Ñ 
Bloody Roar GC 1? quincena de Mayo - 
Virtua Fighter 4 PS2 12 quincena de Mayo 
EU 
Captain Speaking 2002 PC 2* quincena de Abril 
Combat Jet Trainer PC 2? quincena de Abril: 
Harrier PC 2 quincena de Abril 
18 Wheeler GC 1? quincena de Mayo 
All Star Racing PS 12 quincena de Mayo 
Castrol Honda Superbike PS2 1? quincena de Mayo 
Crash XB 22 quincena de Abril 
Crazy Taxi GC 12 quincena de Mayo 
Extreme G3 GC 12 quincena de Mayo 
Penny Racers GBA,PS2 22 quincena de Abril 
Rally Championship PS2 14 quincena de Mayo 
p 5e0 Car Soccer 1 GC, XB,PS2 





MoDiramast  GB/GBA = Game Boy» N64 = Nintendo ñ4 


5] WN 13 PC =PC+PS =PlayStation -PS2 = PlayStation 2 + XB= Xbox 


12 quincena de Mayo 
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Un Ferrarise 
conduce con Pad 





nuevo 360 Modena Analog | 
] senteran un mando contro- 
lador para PlayStation 2 cu- | 











A” pirado en la firma de coches 








Tarjeta de sonido 
externa 
Con SoundBlaster Extigy, la 
compañía Creative ofrece 
una avanzada tarjeta de 
ii sonido Pág;76 totalmente 
externa. Funciona conectada 
mediante USB Pági76 y no 









se necesita abrir el PC para | 
su instalación. Funciona | 


también como decodificador 
de Dolby Digital PáG:76 
OPág.77 





para PlayStation 2 

A; SCEE pondrá a la venta 
próximamente una nueva 
línea de consolas con un 
diseño renovado en varios 
colores, en lugar del clásico 
azul y negro que la ha 
caracterizado. En principio, 
las nuevas PS2 aparecerán 
en” «ojo, azul, platino, 
amarillo, rojo y blanco. 
QDPág.77 


Como en las 
recreativas 

Arcade Stick es el nombre 
del pad de control para 
PlayStation y PS2 creado por 


Logic 3, con el clásico estilo | 
usado para las máquinas | 


recreativas. Dispone de un 
il cómodo diseño, vibración, 
función de repetición 
automática y D-pad Pág:76 





| 
| 
| 
Colores vivos 
| 





es de 35,99€ (5.980 Ptas.). 
DPág.77 








Thrustmaster ha lanzado el | | 


yo diseño exclusivo está ins- 4 e 


fl deportivos Ferrari. El mando / 
[| dispone de efecto de vibra- Ñ 


¡ón Pág:76 y respuesta pro- l 
a gresiva a los botones, man- Hi 
fi teniendo una absoluta y 
total compatibilidad con 
PSone y PlayStation. 
OPág.77 





de 8 direcciones. Su precio Ñ 


Logitech Z-540 


Sonido Envolvente 


y Totalmente Nitido 


La compañía Logitech ha reto- 
mado la comercialización de con- 
juntos de altavoces para PC de al- 
tas prestaciones con la nueva 
Serie Z.De entre todos los mode- 
los de la gama destaca el deno- 
minado Z-540, de tipo medio, 
que goza de una potencia de 40 
vatios y está compuesto por cua- 
tro altavoces satélites Pá9:76 y 
un subwoofer Pád76 . Además, 
el conjunto incorpora el estándar 
de audio envolvente M3D Matrix, 
que es capaz de ofrecer un fan- 
tástico sonido 3D Rág:76 tanto 
para películas en DVD Pág:76 











como para 
todo tipo de juegos, incluso sin 
necesidad de tener una tarjeta 


de sonido Pág:76 multicanal. Los 
7-540 han sido diseñados para 
proporcionar un sonido nítido en 
mayor rango de frecuencias, evi- 
tando eficazmente la distorsión 
en todos graves. El precio reco- 
mendado de este conjunto de al- 
tavoces Z-540 es de 101,90 € 
(16.954 Ptas.) IVA incluido. 





Más información: Logitech, 
Tel.91 375 33 69 
OPág.77 


Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE 


Máxima Potencia en 
Gráficos 3D 


—m mo 


6 O 1 
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Hercules amplía su hueva línea 
de tarjetas gráficas Pád76 basa- 
das en las nuevas series Radeon 
de ATI. Continuando con el lanza- 
miento de las 3D Prophet AIW 
8500 DV y 3D Prophet AIW 7500, 
incorpora a su catalógo el nuevo 
modelo 3D Prophet FDX 8500 LE, 
optimizado para estándares ba- 
sados en DirectX 8.1 y OpenGL 








3D se traduce en una capacidad 
de cálculo de 75 millones de polí- 
gonos/seg. Goza de una funcio- 
nalidad total con todo tipo de 





aplicaciones multimedia gracias 
497 76 ,a la incor- 





la visualización ES en un 
televisor y un monitor. El produc- 
to se acompaña de novedoso 
software para la epi ión de 
películas en DVD Pág76, el Ci- 
berlink PowerDVD 4. OXP 

Su precio recomendado es de 
249,95 € (41.588 Ptas.). 





Más información: Hercules, 
Tel,902 11 80 36 
OPág.77 





Creative 3D Blaster 4 Titanium 4600 


Relevo Titanium 
para Geforce 4 


Creative Labs ha desarrollado la 


tarjeta de vídeo Pá9:76 3D Blaster 





411 4600 capaz de clar 1,23 tri- 
llones de operaciones/seg., o 136 
millones de triángulos/seg.Dispo- 
ne de 128 HE ue memoria de ví- 





una tasa de a 
pi a ancho de banda 
16) de la memoria de [448 
hasta 10.4 GB/seg.El proce- | ! 
sador E | 
gráfico inte- AE 
gratécnicas (3 
para reali- 





IED 
E A 


zar efectos 3D más realistas que 
con Geforce 3. Goza de sl si- 
multánea VGA, TV y DVI Pág:76 





Más información: Creative Labs, 
Tel, 91662 51 16 
OPág.77 
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Phillips DVDR980 


Grabación Fácil de DVD 







La graba- 
dora DVDR980 de Phi- 
lips permite realizar de for- 
ma sencilla copias en discos DVD 
vírgenes (DVD-R) y discos regra- 
bables (DVD-RW) para usarlos 
posteriormente en reproductores 
de vídeo. También ofrece la posi- 
bilidad de seleccionar una escena 
de una película en DVD y actuali- 
zar tanto el menú como el índice 


de imágenes, aún des- 
pués de haber concluido las gra- 
baciones. El precio recomendado 
de este dispositivo es de 1.299€ 
(216.135 Ptas.) IVA incluido. 


Más información: Philips, 
Tel, 902 11 33 84 
OPág.77 


Nintendo Pokémon Mini 


La Consola Más Diminuta 


a AE l o, E 
A Ú mon mini. - UA 
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Dedicada a los aficionados Po- 
kémon, está dotada de efectos 
de vibración Pág:76,ahorro de 
energía, sensor de movimien- 
tos, reloj de alarma y puerto de 
conexión por infrarrojos para 
que se conecten seis jugadores 
simultáneamente. La Pokémon 
Mini se comercializa en un pack 
con «Pokémon Party Mini» y un 
cartucho con otro seis juegos 
más a un precio de 51€ (8.486 
Ptas.) IVA incluido. 





Más información: Nintendo, 
Tel,902 117045 
OPág.77 
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| Electronic Arts 





Se ha convertido en la pro- 
pietaria de aproximadamen- 


te 1,8 millones de acciones 


de 3Dlabs, haciéndose con la 
mayor parte de la compañía. 


cantes de soluciones gráficas 
y de ocio más importantes 


por su patrimonio tecnológi- K 


| 


co, obtenido principalmente 
por las series Oxigen Wildcat 
y Permedia. 


E] 
A 


La compañía aún no ha re- 
suelto el problema para par- 
tidas multijugador que impi- 
de conectarse correctamente 
a los usuarios de la versión 
para España de «Medal of 
Honor: Allied Assault». El par- 
che que debía solucionarlo 
se ha vuelto a retrasar, con- 
trariamente al de los países 
angloparlantes que al poco 
de comercializarse el juego 
ya funcionaba. 


LALK 


O Cuando las compañías y | 


los distribuidores se ponen de 
acuerdo son capaces de ofre- 
cernos productos de gran in- 
terés a un coste atractivo. Un 
buen ejemplo son los pack 


que encontramos en El Corte [h 


Inglés de dos juegos de VIE 
para GBA por 49,95€ (8.311 
Ptas.). Entre otras parejas en- 


contramos «Prehistorik Man» 


más «Ready To Rumble». 


9 El juego de absorciones 
que fas grandes multina- 
cionales de hardware se tra- 
en entre manos hace que ca- 
da vez sobrevivan menos 
fabricantes pequeños, con el 
correspondiente perjuicio 
que este fenómeno causa a la 
variedad en la oferta de pro- 
ductos para el consumidor. 

O Últimamente el doblaje y 


lla traducción de los juegos 


ha retrocedido en calidad, e 
incluso se ha prescindido de 
ella en muchos casos, a pesar 
de ser crucial para los títulos 
de aventura o simulación. 
¿Acaso hace falta decirlo más 
claro? ¿O hay que chillarlo? 


A 
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3Dlabs es uno de los fabri- [h 
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de Londres sirvió de 


«Tomb Raider: ¿del 





















El pasado 20 de mar- A 
zo la discoteca Pachá | 


escenario para la pre- de 
sentación del nue- £. 
vo Lara Croft, dl 


The Angel of ** 
Darkness». * 
Abrió boca el 
paseillo de 

la nueva 4 
modelo, £: 
que du- 
rante unos mi- 
nutos se encar- 
gó de atraer las 
expectantes miradas de la 
concurrencia, tras lo cual 
se presentaron las prime- 
ras imágenes del juego 
mediante un vídeo. A te- 
nor de lo visto, el nuevo 
«Tomb Raider» toma un 


"A 


| E.T. 


rumbo totalmente distinto, en 
lo que respecta a su concep- 
_.  ción,recordando sospe- 
5.  chosamente a «Me- 

PE tal Gear Solid 2», 
%. aunque se man- 

tendrá en el 
género de 

Acción- 
Aven- 
tura. Su lanzamiento está 
, previsto para mediados de 
" noviembre del presente año, 
tanto en PlayStation 2 como 
en PC. Mike McGarvey de Eidos 
señaló que“estamos encantados 
de ofrecer el icono de la genera- 
ción PlayStation en exclusiva pa- 
ra PlayStation 2. Con el enorme 
éxito de la marca PlayStation, el 
continuo auge en las ventas de 
la consola PlayStation 2 y la fuer- 
za del marketing combinado en- 
tre Eidos y Sony, estamos segu- 


Vuelve 


para Quedarse 


Coincidiendo 
con el reestre- 
no de“E.T. El Ex- 
traterrestre” por 
su 20 aniversa- 
rio, Ubi Soft ha 
querido aprovechar el tirón del 
film en las taquillas desarrollan- 
do juegos para varias platafor- 
mas. En PC y PS aparecerá «Mi- 
sión Interplanetaria», en la que 
acompañaremos a ET a explorar 
otros planetas, encontrar nuevas 
especies y salvar el universo. 





También para 
PC saldrá una 
versión inspira- 
da en el guión 
original, donde 
adoptaremos el 
papel de cualquiera de los prota- 
gonistas: Elliot o ET, para ayudar 
al encantador extraterreste a re- 
gresar a su casa. GBA y GBC con- 
tarán con sus propias versiones, 
e incluso habrá una especie de 
juego de mesa para PC. 
DPág.77 


Manu Tenorio con Xbox 


El cantante Manu Tenorio, que ha 
saltado a la fama recientemente 
por su participación en “Opera- 
ción Triunfo” entregó la primera 
Xbox adquirida por un compra- 
dor español en la tienda Centro 
Mail de la madrileña calle Precia- 
dos. En el acto de pre- pu 
sentación, que tuvo lu- 
gar a las 22.00 horas 
del pasado 13 de mar- [Mi 
zo, se regaló el juego 
«Fusión Frenzy», valo- | 
rado en 69,95€, a to- | 
dos los compradores. Si 
la aparición de Manu 
Tenorio en la presenta- 
ción de Xbox ha de en- 


tenderse como símbolo premo- 
nitorio de la particular “Opera- 
ción Triunfo” a que se enfrenta 
Microsoft, quizá también deba 
tenerse en cuenta que Manu no 
ganó el popular concurso... 
OPág.77 





El primer comprador de Xbox recibió su con- 
sola de manos del popular cantante. 








o 
Lara debe actuar con sigilo para 
lograr algunos objetivos. 


ros de que «Lara Croft Tomb Rai- 
der:The Angel of Darkness» será 
el más grande y mejor juego de 
la serie”. A pesar de que la apa- 
riencia de Lara se ha retocado 
apenas perceptiblemente, su 
personalidad sí presenta impor- 
tante cambios que redundarán 
en un personaje más complejo. 
Ahora Lara deberá enfrentarse a 
situaciones comprometidas que 
la obligaran continuamente a 
tomar un camino u otro. 
DPág.77 


Vuelve Final 
Fantasy 
a Nintendo 


Aunque aún no existe comuni- 
cado oficial, según un reciente 
número de la revista japonesa 
de economía Weekly Toyo Keiza, 
la compañía Square ha confir- 
mado su intención de desarrollar 
nuevamente, después de cinco 
años, juegos para Nintendo, en 
particular para GameCube y Ga- 
me Boy Advance. El primero de 
los juegos aparecerá a finales de 
año para GameCube y está basa- 
do en la serie japonesa de dibu- 
jos animados”Final Fantasy”; po- 
siblemente habrá versión para 
Game Boy Advance. También se 
espera una conversión de «Final 
Fantasy Tactics» de PS para Ga- 
me Boy Advance. 

OPág.77 


Edición Especial 
de Civilization ll! 


Infogrames lanza 
una edición espe- | 
cial para coleccio- [ie 
nistas del afamado 
diseñador de jue- [HH 
gos Sid Meier y la FS 

compañía Firaxis 
de «Civilization lll». Consta de una 
plantilla para el teclado con los 
comandos y menús del juego, un 
árbol tecnológico que representa 





las vías de desarro- 
| llo que puede to- 
i mar la civilización 
| elegida, una cami- 
seta, un póster y 
i una colección de 
postales. Además, 
se incluye un kit con un Cómo se 
hizo, 38 fondos de escritorio, 30 
pantallas y fotos. Cuesta 55,99 €. 
dHPág.77 


Médico de Familia, 
de la Tele a la Consola 


La productora de animación 2D y 
3D Anima, creadora de series 
para televisión como “Qué Bello 
es Sobrevivir”, actualmente en 
emisión, y que es propiedad del 
famoso actor Emilio Aragón, se 
ha aventurado en el desarrollo de 
un videojuego que se anuncia 


bajo el título de «La Caja de Los * 


Sueños». Se trata de una aventu- 
ra gráfica concebida para todo ti- 
po de público e inspirada en los 
episodios de la que fue exitosa 
serie”Médico de Familia” El vide- 
ojuego reúne a los personajes de 
la serie e incorpora a otros nue- 
vos. En «La Caja de los Sueños» 
podremos controlar a varios de 
los personajes principales e inte- 


ractuar con otros cincuenta, en 
busca de pistas para resolver las 
incógnitas que plantea la aven- 
tura. Para su creación, Anima2 ha 
desarrollado previamente su pro- 
pia tecnología 3D, y su lanza- 
miento para PC está previsto pa- 
ra finales del presente año 2002. 
O Pág.77 





La dificultad estará adaptada a 
la edad y nivel de cada usuario. 
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Datos de Febrero de 2002 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). 
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Civi 


Juego de Estrategia para PC| Nuestra civilización ha de 
emprender el largo camino de la historia, rivalizando con 
las demás para alcanzar la plenitud y supremacía. 


a saga empezaba a necesi- 
tar con urgencia un relevo 
ii en forma de una nueva 


entrega, pero «Civilization lll»- 


viene a reivindicar su puesto de 
honor en el género de la estrate- 





O 


gía por turnos. Nuevamente, de- 
ja al jugador el reto de trazar el 
destino de una civilización par- 
tiendo de su amanecer en la his- 
toria, y a través de las distintas 
épocas, hasta más allá de la 


neo A va 


lization III 


edad contemporánea. Los des- 
cubrimientos, la labor diplomá- 
tica, las conquistas, el comercio y 
la expansión cultural son distin- 
tas vertientes que nos ofrece el 
programa para completar el reto 
de convertir a nuestra civi- 
lización en la más po- 
derosa e influyente, 
alcanzando la má- 
xima  pleni- 
tud. Otras ci- 
vilizaciones 
rivales com- 
petirán con la nuestra en una 
pugna que se desarrolla a lo lar- 
go de cientos de años de historia 
escrita de la humanidad. 
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EIN 
Con respecto a los anteriores 
«Civilization», aunque no exis- 
ten innovaciones relevantes sal- 
vo la traducción al castellano, 
las mejoras afectan a casi todos 
los aspectos y más profunda- 
mente en el interfaz, con el que 
se quiere aliviar al jugador de la 
sobrecarga de tareas monóto- 

















interés aporta el programa es 
que el jugador podrá dedicarse 
a la expansión cultural y los tra- 
tados comerciales para exten- 
der sus dominios sin recurrir 
necesariamente al conflicto bé- 
lico, salvo cuando sea necesario, 
puesto que la campaña militar 
consume ingentes recursos y 
obliga a gestionarlos con mu- 


Civilization Ill 

DATOS DEL FABRICANTE 

Distribuidor Infogrames 
Teléfono de Información 913294235 
Previsión de Lanzamiento Abril de 2002 
Número de Jugadores 1 

Edad Recomendada Todos los Públicos 


cho acierto. Los gráficos, muy 
cuidados, estarán apoyados por 
vídeos que servirán para dotar 
de profundidad y ambientar su 
desarrollo pseudo histórico. 
Además, con el lanzamiento del 
juego Infogrames pondrá a la 
venta una edición especial para 
coleccionistas con un amplio 
material adicional. 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Adecuado para Jugadores Expertos 
Funcionamiento Excelente 
Jugabilidad - Buena 


OTRAS VERSIONES. No 


Plataforma / Sistema Op.  PC(Win 95/98/ME/XP) 


] Pronóstico: 
Equipo Recomendado Pentium 300/32 MB 


Comenzamos la partida con dos exploradores que buscan asiento Moe 


nas en los asuntos de gobierno. 
Uno de los aspectos que mayor 


10 


para su futura civilización. Con los años llegará el progreso. 


Dungeon Siege 


Juego de Rol-Acción para PC| Avanzando hacia lo más profundo de las mazmorras en 
los dominios de nuestro enemigo, lograremos la experiencia y la compañía necesaria 
para el enfrentamiento final contra las terribles fuerzas del mal. 


% Ungeon Siege» es una 
IM) apuesta por el género de 
SY rolensu concepción más 
esencial y sencilla, que parece 
concentrarse en hacer que su 
disfrute sea inmediato desde la 
primera partida, independiente- 


En las mazmorras se esconden abundantes secretos y objetos. Para 


mente del grado de experiencia 
que disponga el usuario. 

El punto de partida nos sitúa en 
el reino místico de Ehb, en la piel 
de un campesino quien, después 
de asistir atónito al saqueo de su 
aldea natal, se verá inmerso en 
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usar algunos será necesario alcanzar niveles avanzados de experiencia. 


una carrera por salvar su vida. La 
aventura ganará trascendencia a 
medida que nuestro personaje 
se vaya haciendo más poderoso. 
Su perfil estará definido en base 
a cuatro clases de habilidades, 
las de combate cuerpo a cuerpo, 
a distancia, magia ofensiva y de- 
fensiva. Cualquier habilidad se 
irá incrementando en tanto sea 
puesta en práctica. En el punto 
álgido de la aventura estaremos 
al mando de hasta ocho valiosos 
aliados y nuestro objetivo final 
consistirá en frustrar los planes 
del invasor y salvar el reino. 


VALORACIÓN 


Los aficionados al rol hallarán 
que comparte un planteamien- 
to casi idéntico al de la saga 
«Diablo». Es decir, un sistema de 
control muy sencillo, un interfaz 
con la recurrente perspectiva 








a, Precio Previsto 





, Precio Previsto 





Nuestro personaje se irá espe 


49,99€ 8.318 Ptas. 


ando en un tipo de ataque corto o 


cializ 





largo según nuestro gusto. Cuanto más lo usemos, más experiencia. 


isométrica y los menús desple- 
gables, hordas de incontables 
enemigos a los que enfrentarnos 
y libertad para explorar los esce- 
narios. Aun así, se distingue por 
dejar en manos del jugador el 
desarrollo de las habilidades del 
personaje principal. También 
destaca la extensión de los esce- 





Dungeon Siege 
DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor IeE 
Teléfono de Información 918079999 
Previsión de Lanzamiento Junio de 2002 
Número de Jugadores 1/8 

Edad Recomendada Sin Confirmar 
Plataforma / Sistema Op. 
Equipo Recomendado 
Sin Confirmar 


Microsoft España 


PC (Win 95/98/ME/XP) 
- Pentium 333/128 MB 


narios, con abundantes zonas 
ocultas y niveles alternativos, 
con lo que sorprende la casi total 
ausencia de tiempos de carga. 
Adicionalmente, aunque el argu- 
mento gira en torno al personaje 
principal, para el modo multiju- 
gador estará incluida una cam- 
paña original y específica. 


RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Adecuado para Jugadores Expertos 
Funcionamiento Muy Bueno 
Jugabilidad 

OTRAS VERSIONES 


A A e A A A 


Pronóstico: 
Muy Bueno 


Golden Sun 


Juego de Rol para Game Boy Advance | Los adeptos a las fuerzas del mal y iO 
han estado aprendiendo el uso de las malas artes mágicas, que hallaron 
los antiguos maestros de la Alquimia, para condenar al auna Y 


ala oscuridad. 


os villanos traman un 
Mm plan diabólico con el 

- que ambicionan rique- 
zas, la vida eterna y el poder 
absoluto amenazando con des- 
truir los dos continenetes, An- 
gara y Gondewan, que forman 
parte del mundo de «Golden 
Sun». Nuestro personaje, Isacc 
y sus leales seguidores, serán 
los únicos capaces de revertir el 
proceso de destrucción y em- 
plear la magia en beneficio del 
bien, emprendiendo un viaje 
para encontrar las piedras que 
otorgan el poder de invocar los 
cuatro elementos mágicos: 
agua, fuego, viento y tierra. Ca- 
da personaje tiene sus propias 
características y se especializa- 
rá en un elemento mágico. Los 
cuatro se pueden combinar en- 
tre sí para crear alrededor de 
300 poderes mágicos e invocar 
a poderosas criaturas. 








VALORACIÓN | 


«Golden Sun» se convertirá en 
el juego de rol de mayor calado 
y extensión entre los que ha 
visto aparecer Game Boy Ad- 
vance, llegando según su desa- 
rrollador a superar las cincuen- 
ta horas de juego. La calidad de 
la traducción parece garantizar 
una? correcta ; 
comprensión a 
del hilo argu- 


mental de la his- IS 


toria y la aven- E 
tura se sucederá [Ml 
de manera line- Mi 
al, planteándo- A 
nos numerosos 
retos antes de 
que podamos 
cumplir un obje- MB 
tivo definitivo. H 


Mientras lucha- A 


mos, se nos su- 
man personajes 


seguimos obje- 
tos muyvalio- 
sos. Parece 
destinado pri- 
mordialmente a 
un sector de | 
público amante | 
de las viejas sa- 


Distribuidor 


El cartucho estará completamente traducido al castellano y contará 
al grupo y con- con un elaborado argumento lleno de mitos y leyendas. 


Golden Sun 
DATOS DEL FABRICANTE 


Teléfono de Información 
Previsión de Lanzamiento Abril de 2002 


Número de Jugadores 
Edad Recomendada 
Plataforma / Sistema Op. 
Precio Previsto 










A PU 


0,9€ / sms mA ÍA 






















Ena pr NS mensa con » pr TÍ E oido (dejo 
A Ni A ESTA AO 


ÉXITOS EXTRANJEROS 






be) Natalie Imbruglia That day 124030 

espacio, su código correspondiente Garbage  androgyny 124070 

as de Super Sonique  Iputaspell on 124087 
em la le Lo envías 1369) eses ScLESN Ea ErCraeGeIar — IA24065 
(els ¡FELICIDADES, has CAE MSc E 00 pu Brandy  Whataboutus 124097 

mo «Final Fan y sl : Radiohead pyramid song 124038 
tasy», donde se al- Depeche Mode Free love 124048 
ternaba el A Shakira Whenever wherever 424060 


Slade Come on fell the noise 
E Starsailor Alcoholic 424058 


componente aven- | 
E Victoria beckham Out of your mind124045 


turero con las 


luchas por IR Geri Halliwell Calling 124022 

9 U2 Walk on 424044 
LAS pan MN Jamiroguai love fpolosophy 124063 
dicionales. E xMinogue Can't getout.. 100706 


«Golden 
Sun» no 
renuncia a 
la compleji- 
dad que im- 
plica el desa- 
rrollo de las 
habilidades de 
cada personaje 
y que tienen 
una vital im- 
portancia 
cuando llega 
el momento de la 
lucha. Especial- 
mente si nos bati- E 
mos contra otros (MN 
jugadores en su 
entretenido mo- 


New order crystal 
No doubt hey baby 
a Linkin Park The end 

(0 K Britney Spears l'm a slave for you 100708 
| Faithless Tarantula 
0 E Five closertome 
Bjork pagan poetry 
Blu cantrel hitem up style 
Brandy Víhat about us 
Chemical brothers star guitar 
Daft punk - Harder better 
Atomic Kitten Whole again 
BonJovi One wild night 
Lighthouse family Free 
Mary J Blidge Dance forme 
Destiny's child Emotion 
Samantha mumba  lately 
R Kelly Worlds greatest 
R.W.8N.K Something stupid 124039 
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l INONCIE ARAS INCAEEIA | 










ba 


ELE Mo el 


ETE HORÓSCOPO x ,. A + 


OA ATENTA DINARS aaa | 
í signo del zodíaco, 1 AA: LE ALAS UA 


do multijugador, y 0 : 0 li IE 
Etimología de los Nombres 


conectando hasta 
cuatro consolas 
con el cable 
link. Una larga 
aventura de rol. 





N 


Tu nombre dice mucho de ti 
Descubre el origen y características de tu nombre enviando el mensaje nom.tu nombre al 369 


AE 





interpretación de los sueños 


Descubre el significado de tus sueños 


Envía dream. seguido de la palabra que haga referenciaa tu sueño al 369 
y recibirás un mensaje con la interpretación 


AA Eh 


+ pe 4 
s >» 
e PURA 
a A ai E 


e o A 








mr 
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HORÓSCOPO CHINO 


CONSULTA TU HORÓSCOPO CHINO EN EL 
i Si quieres saber tu signo envía hor.chino año nacido 
l Ejemplo: hor.chino 1979 
Si quieres saber que te espera, envía hor.tu signo 
Ejemplo: hor.dragon 
Si lo quieres más específico, envía h.signo.categoría 


sus/sonog'0 


Ejempio: h.dragon.salud o dinero o amor 
RESULTADO DEL PRONÓSTICO A 
Nintendo Adecuado para Jugadores Noveles ¡PA e e AE ZA : E IN 0 
916597400 Funcionamiento Excelente í E 
Jugabilidad Buena A 
MAI OTRAS VERSIONES No El NA NUEVOS AMIGOS» 
Todos los Públicos A A i á TRIO 
Game Boy Advancs Pronóstico: MH | |. ligado de lt 
me 73055. | ñueno Ml E TS ON 
A | O CI AA AS 
MT A SÍ TZ TER PA 
e 09€] sms E 1 


Los datos personales recogidos por esta promoción, podrán ser utilizados por la empresa titular del número. 
Para darse de baja manda un correo al aptdo 1 6051 


TORN IS 
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Recoger en una sola tabla 
todos los detalles que 
deben puntuarse en un 
juego ha sido un reto cuyo 
resultado queda 
plasmado en los Test. 


n COMPUTER HOY JUE- 

GOS pensamos que exis- 

te un modo universal de 
analizar cualquier juego, ya 
sea para ordenador o consola, 
valorando exclusivamente sus 
opciones, calidad, compatibili- 
dad y servicios postventa de la 
compañía distribuidora. A par- 
tir de esa idea, hemos trabaja- 
do en la confección de una ta- 
bla capaz de albergar todos 
esos detalles para valorarlos 
objetivamente, a la vez que se 
comprueban y comparan los 
datos del fabricante con los 
obtenidos a la hora de analizar 
exhaustivamente las versiones 
españolas ya finalizadas. 


ASAS 





En este apartado, que supone 
un 52% de la nota final, se tie- 
nen en cuenta los ingredientes 
que deciden si estamos ante 
un éxito o no, Pesan las apre- 
ciaciones de la redacción a la 
hora de probarlo. 


SERVICIOS DE 
NAS 





En la revista creemos que la 
responsabilidad de las empre- 
sas distribuidoras no termina 
con la puesta a la venta del 
juego. Por eso, COMPUTER HOY 
JUEGOS os informa de los telé- 
fonos, direcciones de internet 
OPág.77 y fax a los que podéis 
acudir en caso de dudas y pro- 
blemas, y valora la calidad del 
servicio postventa. 


DON 





Parece claro que en este apar- 
tado las consolas vencen a los 
PC ya que lo único que debe- 
mos hacer es insertar el disco 
(o cartucho) y encender la má- 
quina. Pero una vez que el jue- 
go comentado es de PC, la cosa 
se complica con parámetros 
que creemos básicos y que va- 
mos a. valorar, fundamen- 
talmente, teniendo en cuenta 
su sencillez de manejo e idio- 
ma de las instrucciones. 


Y 


US 
INSTRUCCIONES 





Tan importante como el propio 
juego no hay nada... salvo un 
buen manual. Por eso, en el 
Test podréis encontrar todos 
los requisitos que considera- 
mos esenciales para calificar 
un manual de muy completo, 
completo, adecuado, suficiente 
o deficiente. 






"PRUEBA DE COMPATIBILIDAD, 
| DE SONIDO 
Para verificar la compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so- 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Live 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1, Terratec AudioSystem 
EWX, Terratec SoundSystem 
DMX fire 1024, Videologic Sonic 
Fury, Genius SoundMaker 128 
Value, Guillemot Maxi Sound 
Fortísimo, Genius SoundMaker 
128 PCI, Boeder Extenders 3D 
PCI, Terratec SoundSystem Xlera- 
te Pro, Genius SoundMaker 32, 
Creative Sound Blaster Live Pla- 
yer 5.1, Guillemot Game Theater 
XP, Creative Sound Blaster AWE 
64 Gold, Terratec 128 ¡ PCI, Dia- 
mond Sound MX300, Terratec 
SoundSystem DMX, A-MAX SP- 
804 Forte, Creative Sound Blaster 





16, Guillemot Maxi Sound Muse, 
Leadtek Winfast 4X Sound, Crea- 
tive Sound Blaster 512 y Genius 
SoundMaker LiveTerratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En las consolas nos limitaremos 
a señalar que dicho hardware 
“es el propio de la máquina”. 





¡RENDIMIENTO DE VIDEO 





Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el del rendimiento de 
vídeo, al que están íntimamente 
ligados el procesador y la memo- 
ría. Enmarcada en la filosofía de 
aportar datos contrastados, en 
COMPUTER HOY JUEGOS pone- 
mos a prueba el rendimiento de 
todos los juegos en un total de 
36 ordenadores diferentes que 
son los encargados de dictami- 
nar su verdadero nivel de com- 
patibilidad. Todos, agrupados por 
distintos procesadores, darán un 
fiel reflejo de la calidad de fun- 
cionamiento de un juego, lo que 
os permitirá saber con certeza de 
qué forma va a funcionar en 


Con el cumplimiento de nues- 
tro primer año en el quiosco lle- 
ga el momento de mirar un po- 
quitín hacia atrás. Doce meses 
completos y muchos juegos de 
PC probados, instalados y elimi- 
nados de nuestros discos duros 
al ritmo de los cambios que el 
mercado nos ha impuesto. Tar- 
jetas gráficas y de sonido nue- 
vas, más modernas, pero un 
único propósito: realizar los Test 
más rigurosos, fiables y elabo- 
rados del mercado. 

Por eso, si analizamos número 


a número desde que nos pusi- 


mos en marcha en el mes de 
Mayo de 2001, han pasado por 
las tripas de nuestros 36 orde- 





vuestro PC. También es cierto 
que puede darse el caso en el 
que no aparezca reflejado exac- 


tamente en la lista de configura- - 


ciones la de vuestro ordenador. 
En ese momento no tenéis más 
que mirar los componentes por 
separado para ver el posible re- 
sultado por aproximación. 

En ese afán de estar siempre a 
la altura del mercado y de lo que 
los usuarios demandan a la hora 
de jugar, nuestro laboratorio está 
abierto a constantes cambios y 
mejoras tanto en la configura- 
ción de los ordenadores como en 
la actualización de sus driver y 
sistemas operativos. 


A 
AAN 





En este apartado se valora aque- 
llos aspectos del juego que nos 
permiten “personalizarlo” se 
gún nuestros propias necesi- 
dades y experiencia como ju- 
gador. Se valora si el juego 
dispone de menús de configu- 
ración en castellano, ajustes de 
resolución/profundidad de co- 
lor, ajustes de las música y so- 
nido, o aumento y disminución 
de la dificultad. 


A 





OTRÍ 10 SS 


En este apartado valoramos a as- 
pectos muy importantes que en 
ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los 
periféricos que permite o el idio- 
ma son algunos de estos datos 
vitales para el jugador. 


nadores más de 116 juegos de 
PC. En total, se han realizado 
más de 4.100 instalaciones, que 
han movido, aproximadamen- 
te, más de 2.923 Gigabytes de 
información jugable. 

Un peso que sin duda nos ha 
merecido la pena, vistos los re- 
sultados de nuestra inédita 
propuesta editorial y vuestro 
2299! mes a mes. 








de) e A. MEDIA 





Este número se obtiene de hacer 
la media de todas las notas ob- 
tenidas en los distintos aparta- 
dos que se valoran y que hemos 
descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA / NEGATIVA 





Si existe algún detalle, bueno o 
malo, que merezca ser reseñado 
y valorado, este es su sitio. Y es 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables, 
que merezcan ser destacados y 
que no tengan cabida en otro 
lugar de la tabla. 


1 


La nota final es el resultado de 
aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota me- 
dia y según su valor adquiere 
un calificativo y un color deter- 
minado. 


De 9,01 a 10 METE 
De7,01a9 Notable 


É JNE] ADO Pl 





De 5,01 a7 Bien 

De 3,01a5 Suficiente 
De 1,1 a3 | UA 
De0a1 METE 


m0 





Es un detalle que nos parece 
esencial y que tiene mucho que 
ver con la decisión final de com- 
prar o no un juego. Lo barato no 
siempre es malo y lo caro tam- 
poco es sinónimo de bueno. Por 
eso, hemos realizado un exhaus- 
tivo estudio de todos los juegos 
publicados durante el último 
año y hemos obtenido un precio 
medio por plataforma. El resulta- 
do que podéis leer en este apar- 
tado se obtiene de dividir el pre- 
cio recomendado por el 
fabricante, por la nota obtenida 
en el Resultado del Test. El valor 
que obtenemos es llevado a una 
tabla que dictamina su rentabi- 
lidad. 

Estos son todos los valores a te- 
ner en cuenta en este apartado: 


Indice hasta 4,64 


Sobresaliente 
4,65 hasta 5,80 Notable 
5,81 hasta 7,73 — Bien 

7,74 hasta 11,60 Suficiente 
11,61 hasta 23,20 Insuficiente 


| IIS 23,21 Deficiente 





| | Nivel de detalle de personajes y escenarios 1 


| ['Alicientes para el jugador 


MANUAL DE INSTRUCCIONES ] A 


¡ jeta gráfica afecte en un 0,3% (0,6% 


| dul mismo modo a odos los parámetros de la tabla. 


m RES LIADO La. TEST 


¡| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TAREAS DESONIDO 10,8% 


| Por ejemplo, en la prueba de rendimiento de vídeo 
- cada resultado obtenido es incorporado a la tabla de 


CET 
Ya — 


Los Parámetros del Test 


| CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 
Periodo d de aprendizaje básico para comprender: elj Juego o a A 000R] 
Vida del juego O 


























Animación- Movimientos de los personajes. 
Música 0 

Efectos de Sonido 

Diálogos-Voces 
>Textos-Subtítulos IM 2054 
Control. adecuado portipo dej juego / Respuesta a ID a 





Argumento e ie] 
Variedad de Situaciones - sa e 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


Teléfono de Asistencia Técnica ATA 
Ayuda en Internet. 















Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) y 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) | 1 

Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 2 










Licencia de uso (A), Solución de problemas (8), Glosario de términos (C), Guía de A 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), A 
Dee de SmeTtoS en pantalla necio de ayuda (1), A A en internet (1) 

: DADICON SIGUIE 











Corrección positiva / Corrección negativa ES 


Cuando: nos enfrentamos a un nuevo Test siempre 


partimos de cero. Es decir, todos los valores que apa- | 
recen en la tabla dan como resultado un 0,00 de pun- 
tuación. Para que os hagáis una idea, cada parámetro 
afecta en un porcentaje concreto O) (según su impor- 
tancia) a la valoración parcial 6) y este resultado lo 
hace, a su vez, sobre el Total (100%) del Test. 








Probado en 24 tarjetas 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES *,: 
PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VIDEO 2 
Pentium 166/32MB | DiamondiVonsterVcodoo2 | 3dfíVoodoo3 2000 16MB PCI. [0 
Pentium 166/32 MB ME | Matrox Millenium 6200 8MB Pa | Creative 3D Blaster TNT2 M64 0 
Pentium 166/32MB | Hercules StingrayVoodoo Rush Creative 3D Blaster Banshee |! 
Celeron 333/64MB_—— | ATIXpert 2000 16MBAGP | ATIRadeonVE32MBDOR 





























Celeron 333/64 MB Hercules 30) Prochet 4500.64 MB... Creative 3D Blaster INIZM64 | 0,6% 
“Celeron 333/64 MB E “sefvoocioo 32000 16M AP "Hercules 3D Prophet 1INX32MB_ | 0,6% ] 
Pentium 1 350/64MB_ | ATI Xpert2000.16MBAGP | AllRadeon VE32MBDOR | 0,6% 
-Penitiuih 11 350/64 MB. | Heras 30 Prophe 4500 64MB _ Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 0,6% | 
Pentium l350/64 MB | 3dfíVoodoo3 200016MB AGP | Hercules 3D ProphetlIMIC32MB_| 0,6%, 
AMDK6-I500/12808 —— ATIXpert200016MBAGP  AIRadeon GAMBDORVIVO | 0,6% 
AMD K6-ll 500/128MB | Hercules 3D Prophet 4500.64 MB ' Creative 3D Blaster TNTZ M64 | 0,6% 


AMD K6-l1 500/128MB. 
Pentium 111600/128 MB qn 
Pentium 11 600/128 MB 
Pentium II! 600/ 128MB 
AMD Athlon 700/256MB Ñ 


| 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Heraules 30 Prophet II MX 32MB | 0,6% 
' ATV Xpert 2000 16MB AGP | AllRadeon 64MBDDRVIVO | 0,6% 
Hercules 3DProphet 4500.64 MB | Create 3D Blaster TNTZ M4 | 0,6%. 
| 3dfxVoodoo 3 200076MB ASP Hercules 3D Prophet [MX 32MB | 0,6% 
e | AlRadeon G4MBODRVIVO | 0,6% 












AMD Athlon700/256MB Hercules 3D Prophet 4500 64MB _ Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,69% 
AMD Athlon 700/256 MB __| 3ufxVoodoo 3 2000 16MB AGP__ Hercules 3D ProphetIMK32 MB_| 0,6% 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 7% 


Menús de configuración en castellano a A AN 
Ajustes de resolución - profundidad de color 2] 





TR 


NOTA MEDIA 
Corrección positiva / Corrección negativa SE 


pq RESULTADO DEL TEST 
Id PRECIO/CALIDAD 





forma independiente 36 veces. De ahí que cada tar- 
O cada dos) al 
parcial de 10,8%0) (36x0,3=10,8). Esta regla se aplica 


A 


LÍA EE e A AS RS E PIRATA aida PARA 





OS 0 dd PE 


Pa h y ¿ y E E E Y 


AO TE NRO DITA 


st Paso a Paso 


COMPUTER HOY JUEGOS te cuenta cómo afecta cada parámetro en la valoración final de un juego. 


Tabla Base 


Eterno 


Inexistente 000 


Muy pobres 


Note a OO 


Inapreciables Pt 


Ninguna 


No tiene 
No tiene 


Problemática 
e (0 Megabytes). 
No 

Otros idiomas 





La tabla base sobre la 

que trabajamos no tie- 
ne puntuaciones y todos 
sus parámetros están a ce- 
ro. Al igual que la Nota Me- 
dia, el Resultado del Test y 
la relación Precio/Calidad. 


Test Sonido 


- Calidad del Juego 


Muy corto 


Porencima de la media. [600 
Bastante cuidados. [800 


Buenos 
Buena 


Muybuenos [900 
Doblaje profesional. 


Textos profesionales |900 
Ratón / Sin problemas 07700 


Muy conseguido... 800 


Media 
Abundante 
No es necesaria 


Problemática 





No 


» El Ito Calidad del 
£s Juego es el único suje- 
to a la opinión de la redac- 
ción. Por lo tanto, el resul- 
tado de 7,88 al ser el único 
insertado, provoca una 
puntuación de 4,10. 


Test Video 


Servicios/Instalación 


Muy corto Me 
Por encima de la media 


Bastante cuidados [8,00 


Buenos 
Buena 
Muy buenos. 
Doblaje ena e E A 
Textos profesionales 





Ratón/Sin problemas 17,00. 





MA ES L 
Es el momento de com- 


probar los servicios de 
asistencia técnica que 
oferta la compañía distri- 
buidora, y la facilidad de 
instalación y espacio nece- 
sario en nuestro PC. 


Conf/Otros Datos 


Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en A 2) 


A A a O NENA AAN EA 


i 
3 
4 
AA A a A TP ESA AAA 


APRA A 


A, 
AT ANN 


O O 


A funciona 


No funciona A 
No funciona 


No funciona 


No funciona ol 


No funciona 
No funciona 


No funciona 
No funciona de 


No funciona 


Nofunciona 
No funciona 


No funciona 


Nofunciona 


No funciona 


No funciona 2 
No funciona. e 
No funciona 


Orosidomas o 





| No funciona 
No funciona 


la na IA ULA 
' No funciona 0,00 
7 —Nofunciona 0,00 


¡ No funciona 


¡ Nofunciona 

— Nofunciona De IOJO 
| | No funciona 
ed 
7 rios 

No > funciona 0,00. 


 Nofunciona 


| Nofunciona 0,00. 


¡ No funciona 


atm 0,00 
¡ No funciona | O 
' Nofunciona 


ET 


El sonido se prueba en 
36 ordenadores aun- 
que en realidad son 24 los 
modelos de tarjetas. En ca- 
so de no funcionar en algu- 


na, se especifica. 


No funciona 


Fluido 


Nofunciona | Flui 


>. "No fea 2... e. e 


No funciona : 


Fluido. NT 


Fluido 


Nofunciona | Fl 


Fluido 
Fluido 
No funciona 
Fluido 
Fluido 

No funciona 


Dios donas : na A LEO 





| No funciona Pr A 9 dd 


| ¡ Fluido 


"No funciona e arenosas ro ino ¿de debo bat 
: Fluido. le 





AIN 


Cada ordenador da un 
resultado durante las 
pruebas que, a su vez, se 
traduce en una puntua- 
ción. El total pasa a afectar 


ala Nota Media. 





z — Huido 1000 


No funciona 


Fluido - 
Fluido 


Nofunciona 


Fluido. 
Fluido 
No funciona | 


Finalmente, se anali- 

zan todas sus Opciones 
de Configuración y Otros 
Datos. Y es que según la 
importancia, el porcentaje 
afecta más o menos. 


ido 





No funciona 
"Fluido 


Fluido ia A: A LY 


Fluido 


“Fluido” MA) mE lodo 
l | Nofunciona - ce ESO 
Fluido. EA 


Fluido 


'Nofunciona 15,00 


Fluido 


Manual 


Bastante cuidados A 
Buenos cette) ios 
Buena 

Muy buenos 

Doblaje profesional 


Textos profesionales. 19,001 
Ratón / Sin problemas AA Jl 


Macu lero dd 
me E 
nn 
a A 
No es necesaria 


No tiene (www.dinamic.com) 


Arranque automático 


Poca información ( AR FG) en CD- oro 


Lima 
e 
El manual es un 2% del 

Y total y, si este viene en 
CD-ROM, se aplica la mitad 
de la valoración total posi- 
ble. De este modo, el juego 
sólo podrá alcanzar un dis- 


creto 1% del total. 





Corrección sb 


No funciona 15: 
[Fido 0010110. 159,003 
No funciona 0 

Fluido 
Fluido 





DA E EN 





Sobresaliente y ! 
Finalmente, la Nota 
Media es variada por la 


corrección Positiva/Negati- 
va. En este caso hemos pe- 
nalizado la no existencia 
de un manual impreso. 


E 


A 


is CS 


A 


IMM 


A A 


A NP ES 


AR 


e 


PI A NT IT A 


A O 
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O A O AR 
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iii 
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Juego de Acción para PC| «Command 8: Conquer» es uno de los títulos más 
emblemáticos y conocidos en el género de la estrategia para PC. Ahora, con su versión 
«Renegade» dejamos el mando de la facción GD! y descendemos al campo de batalla 
para actuar por nuestra cuenta y riesgo contra la Hermandad NOD. 


| capitán de comando de 

elite perteneciente a la 

facción GDI, Nick“Havoc” 
Parker, es nuestro personaje en 
«Comand é Conquer Renega- 
de». Y en efecto, es un renegado 
porque a pesar de su experien- 
cia en combate y eficacia frente 
a las fuerzas de la Hermandad 
de NOD, tiene serias trifulcas con 
su superior. El general no com- 
parte la expeditiva forma de 
zanjar los problemas que tiene 
Havoc, y la verdad es que al tipo 
en cuestión es para echarle de 
comer aparte, pero acaba transi- 
giendo por que los resultados no 
dejan lugar a dudas: Havoc siem- 
pre cumple. En la última, consi- 
guió recopilar información acer- 
ca de un inquietante proyecto 
denominado por NOD como 
“Re-Genesis” para el cual el ab- 
yecto general Raveshaw ha se- 
cuestrado a tres brillantes cien- 
tíficos del GDI. Para colmo, el 
general se hace acompañar de 
una guardaespaldas muy peli- 
grosa, cosa que le consta a Ha- 
voc pues ambos son viejos cono- 
cidos y antiguos compañeros de 
fatigas. Nuestro objetivo final es 
descubrir y detener los planes 
de Raveshaw, liberar al doctor 


Mobius, a su hija y a su ayudan- 
te, la doctora Petrova. Pero hasta 
que podamos dar con ellos va- 
mos a tener que reducir a es- 
combros gran parte del poten- 


cial militar de la Hermandad. 


Pero el conflicto entre NOD y GDI 
va más allá: el reparto del precia- 
do elemento energético Tiberio. 


MA AS 


«C8C Renegade» nos introduce 
en la trama por medio de vídeos 
que presentan al personaje y la 
situación de la contienda. Tam- 
bién existe un completo tutorial 
con objeto de que nos familiari- 
cemos con el desarrollo y el con- 
trol del personaje. En el momen- 
to de abordar la campaña, en la 
que debemos cumplir un total 
de once misiones para llegar al 
desenlace, podemos intentarlo 
seleccionando uno de los tres 
modos de dificultad. 

La misión en cualquier caso da 
comienzo con la llegada de 
nuestro personaje al campo de 
batalla, momento en que apare- 
ce un icono con nuestro objeti- 
vo principal y del que sale una 
flecha indicando en qué direc- 
ción se encuentra.Pero mientras 


. llegamos y vamos defendién- 


o 


donos de cualquier ene- 
migo, irán apa- 


reciendo otros objetivos secun- 
darios cuya resolución es sólo a 
veces necesaria. Tales objetivos 
consisten en destruir defensas 
antiaéreas, en rescatar rehenes o 
en desactivar defensas enemi- 
gas que de otro modo serían in- 
franqueables. De. vez en cuando 
podemos también acceder a un 
coche blindado, un tanque o ro- 
bar una unidad al -«enemigo 
siempre que esté desocupada. 
Toda la imaginería, incluyendo 
construcciones, unidades y sol- 
dados que vamos a encontrar- 
nos proceden del primer «Com- 
mand € Conquer». El interfaz 
consta de una retícula de punte- 
ría, información sobre la salud, 
arma, munición y armadura. 
Cuando apuntamos a una uni- 
dad se distingue si es enemiga o 
amiga, el daño sufrido y el nom- 
bre de la misma. Para orientar- 
nos disponemos de un mapa di- 
gital que se va ampliando a 
medida que vamos adentrándo- 
nos en un nivel y recogiendo 
unos discos con la información 
cartografiada de cada sector. La 
sucesión de objetivos es secuen- 
cial y aunque pueden abordarse 
en el orden que prefiramos, sus 
resultados no influyen entre sí. 
Todo lo demás es poco más que 
narrativo o en todo caso com- 
plementario, pero nos ayudará a 
incrementar el nivel de salud, la 
munición, la armadura y a 
conseguir nue- 
) vas armas, llaves 
- y discos del ma- 










E A $ se ib a , 

A A AO pa. De hecho, en el juego, 
SN UA NU el único factor que marca 
k ASI pa la diferencia entre el éxito y el * 
E A fracaso de la misión es que Ha- * 


voc sobreviva y destruya 


una u otra cosa. De mo- 







EN 


Podemos controlar los vehícu- A menudo nos toparemos con 
los enemigos que estén deso- recolectores de tiberio NOD 
cupados... como este buggy. 






a, Mn 


Es necesario actuar con pronti- 
tud para que los refuerzos del 
enemigo no se acumulen. 


.S 


e GD dispo- Antes de que sea secuestrado, 
ne de un disparo secundario tendremos oportunidad de co- 






específico para blancos aéreos. nocer al doctor Moebius. 


Pd a Sl AA 0 Ad LA il 


ES SE JUEGA LE 8 37 


Nada más llegar al punto inicial podemos ver cómo E poder recibir apoyo aéreo, refuerzos o un nuevo Cuando: conos elt tanque debemos tener en cuenta 

se despliega el objetivo principal de la misión O) y, al vehículo, es necesario neutralizar primero las defen- que nuestra movilidad y visibilidad queda reducida. 
mismo tiempo, recibiremos precisas indicaciones en in- sas antiaéreas cercanas. En cañones €) y emplazamien- La potencia de fuego es considerable y el blindaje va re- 
glés de cómo llegar hasta el mismo. tos antiaéreos, las cargas C-4 sirven muy bien. OS eS no recibamos pato 09: 


a 
DH 
7 
po 
LA 
TS 


ES 


ES 


TT 


Para orientarnos hacia el objetivo, el mapa (M] nos El rescate de rehenes y soldados capturados exige Las batallas entre tanques se dan con mucha fre- | 

será de gran ayuda, al mismo tiempo, el icono de ob- permanecer en la zona a la espera de una posible lle- cuencia. Hay que determinar qué unidad amenaza | 
jetivo muestra el rumbo exacto 6). La extensión en el gada de refuerzos de las tropas de NOD, justo hasta que con más peligro y disparar primero. Cuanto más segui- 
mapa se amplia con los discos Data Link €). estén a salvo en el helicóptero de rescate 6). dos: sean los impactos, más efectivo será el ataque. 


Los tanques son vulnerables al ataque con cohetes El cañón de iones es SE arma más dor de to- El Humm Vee es un vehículo de gran movilidad. Su | 
de la infantería. Es efectivo dejar el tanque para eli- do el arsenal de Havoc. Sólo es posible designar el armamento consta únicamente de una ametralla- | 
minar los soldados lanzacohetes O con un certero dis- blanco colocando antes el señalizador sobre la superficie dora ligera €) y delgado blindaje, pero pueden llevarnos | 
paro del rifle telescópico GH) seleccionando [3). del edificio que queramos convertir en cascotes. de un lado a otro del escenario en poco tiempo. 


7 Destruir la planta de energía Osituada al otro la- 1 1 GUando hayamas E un obelisco, aún La mano de NOD es el centro neurálgico de cual- 


do de la presa es el único modo de desactivar el debemos destruirlo definitivamente para que no quier asentamiento de la Hermandad. Puede 
letal obelisco de NOD que guarda la fortaleza excavada pueda ser puesto en marcha y, en este caso, además, pa- quedar inutilizada penetrando en su interior hasta lle- | 
en la montaña y facilitar el acceso a nuestras tropas. ra acceder a las puertas de la montaña Ó). gar al terminal de control (HB para colocar las cargas C-4. | 





do que al final, se trata de llegar 
a tal punto, poner una carga O 
dar cuenta del objetivo con 
cualquier otro arma. Ni el tiem- 
po que invirtamos ni las unida- 
des que causen baja en GDI con- 
dicionan el éxito de la misión. 
Sólo una vez completada hay 
una descripción de estadísticas. 


N TE 3 CIÓN 





E aportación de Command 8 
Conquer Renegade» al género 
de acción radica más en la canti- 
dad que en la calidad de sus ele- 
mentos principales. Si nos ceñi- 
mos al juego en solitario puede 


decirse que destaca por la 


descomunal extensión de 
los niveles con exteriores e 
interiores combinándose 
en uno mismo. 

El número de ve- 
hículos y armas 
disponibles es 
otro punto a 
su favor: las 
hay de todo ti- 
po, desde fusiles con 
mira telescópica hasta 
señalizadores para el 
cañón de iones de un [Á 
lejano satélite. El con- 
trol del personaje es 
sencillo y se beneficia 
de la posibilidad de 
jugar adoptando una 
perspectiva en pri- 
mera o tercera persona. 
Pero cuando subimos a 
un vehículo, especial- 
mente si se trata de un 
tanque, el control no es el ade- 
cuado. Esto es porque la pers- 
pectiva está sujeta al cuerpo del 
tanque y no a la torreta, limitan- 
do la.visibilidad de los posibles 
blancos y la movilidad en un re- 
ducido ángulo. Como conse- 
cuencia se hace muy difícil 
apuntar eficazmente y moverse 
cómodamente, un grave desa- 
cierto tratándose de un juego 
de acción. La ambientación a 
menudo goza de buenos deta- 
lles en torno a la fidelidad con el 
universo creado por Westwood, 
particularmente la sensación 
casi convincente de que el cam- 
po de batalla es muy activo, 
aunque las unidades que com- 
baten apenas trascienden más 
allá de su función decorativa. 

El hecho de que la misión de- 
penda de nuestra propia super- 
vivencia, de la llegada de nues- 
tro personaje a un punto y de 
hacer saltar por los aires cual- 
quier cosa, hace que objetivo 
tras objetivo el juego llegue a 
resultar un tanto monótono. La 


- ==): Saltar 


acción es intensa pero no se dan 
las condiciones para que el jue- 
go nos mantenga en tensión 
debido a que los enemigos, 
aunque numerosos, tienen una 
iniciativa de lo más obtusa. 

El interfaz es bastante intuitivo 
y fácil de entender pero baste 
decir que ni subtítulos ni voces 
se han traducido al castellano, 
con todo lo que ello implica, así 


- que para avanzar es imprescin- 


dible alguna noción de inglés. 
La mejor baza para explotar 
las virtudes del juego se en- 
cuentran en el modo multiusa- 
rio.Y esto es principalmente por 
la amplitud de posibilidades 
que se nos brindan en el ma- 














>.  nejo de armas, equipo, en la 


necesaria construcción de 


7) estructuras para ganar la ba- 


talla y en la coordinación 
de equipos for- 
mados por 
í otros juga- 
Sa dores. Pero en parte 
también por el he- 
cho de que las uni- 
dades a las que nos 
enfrentamos no están con- 
troladas por el propio pro- 
grama, sino por otros lu- 
chadores humanos. 
Para quien haya juga- 
8 do con otros «Command 
8 Conquer» puede ser 
una opción interesante, 
pero en otros aspectos, 
tanto técnicos como ar- 
tísticos y en lo referente 
a la jugabilidad, está am- 
pliamente superado por 
el curso de los tiempos. 
4 OPág.77 $ 






Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 


Ratón: Mirar/Girar 
Botón izquierdo: 
Disparo 

Botón derecho: 
Disparo secundario 
Rueda del ratón: 
Selección arma/Zoom/ 
Mira telescópica 


-(Ma(9): Selección de arma 


[E): Activar, usar, control de 
vehículos | 
[F): Vista en 1? ó 3? persona 


- (w): Avanzar 


(4): Izquierda 
(DJ: Derecha 
(5): Retroceder 











É 


| Ayuda en Internet 


MEETS 


Versión de Nintendo 64 










| Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
: e Distribuidor: Electronic Arts Versión de PlayStation 2. 

Productor: ElectronicArts Desarrollador: Westwood Studios cd O 

Teléfono de Información: 91 30470 91 Adecuado para: Jugadores Expertos 

Fax de información: 91 754 52 65 , 

Parciales A AO No | 

- (¡CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR ) + A 5 


Periodo de aprendizaje básico para comprender eljuego | 6% Medio (tiene tutorial) 
o 
Nivel de detalle de personajes y escenarios | 4% | Muy correctos 
-Animación-Movimientos de los personajes ] Buenos 
Maier a ved Mediocre e 0 ON) 
a aan ao E 


-Diálogos-Voces Sin traducir 





















Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
Alicientes para el jugador 






"Realismo 


Argumento 
Intensidad 


Variedad c de Situaciones 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artifi al La 



















-[ Castellano (www.espana.ea.com) 0 














Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


_ ¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5 


CA ERA me ia a e doo od 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 












Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (3) 










Probado en 24 tarjetas 





Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 
Más información en e Pág. 12 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES. 10,8% 
A | 


PROCESADOR-MEMORIA — TARIETADEVÍDEO 1 TARJETADEVÍDEO2 | | 
Pentium 166/32 MB | Diamond MonsterVoodioo2 | 3dfkV0odoo 32000 16MBPC || lo fun 
o alli catas [06] Sebloaa secta pea [000 
Pentium 166/32 MB Hercules Stingray Voodoo Rush o 3D Blaster Banshee — No funciona Nofunciona 


333/64 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP 



































Coleran 233 IG MBE 
Celeron 333/64 MB 


¡A A A A A A A 


Pentium 11 350/64 MB 


Pentium 11 350/64 MB 
Pentium 11 350/64 MB '3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophet 1 MX 32 MB | 


- AMD K6-lI500/128MB | ATIXpert 2000 16MB.AGP | ATIRadeon64 MB DDRVIVO | 0,69 
AMD K6-11 500/128 MB 


AVID NO: | Hercules 3D Prophet 4500641 4500.64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 
AMD K6-l 500/1 28 MB 


NM 3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP — | Hercules 3DProphetlIMX32MB | 0,6% | 
- Pentium 111 600/128 MB 


mum N1600/128 MB___ | ATIMpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | 
Pentium 111600/128 MB 








Asaltos 










AT Badeon VE 32 MB DDR 


A ss O 


pi ear rod aa ingre rin] ondaa aaa dh 




















































Menús de configuración en o 


Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música 


- Ajustes de dificultad - 
















A A A A A A ¡A A A A A AAA NN rr ercer remo ponete 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 









Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en ML datos del fabricante) | 0% | 1/64. 


NOTA MEDIA 


42,95 € 7.146 Ptas, 


42,95 / 5,56 =7,72 = Bien 





AT ha deon VE 32 MB DDR a a EN laa MS Hay Pones a: EE 








AMO Alo 7O0/256MB | AIXpert200016MBAGP — | AIRadeonGAMBDDRVIVO | 0,6% | Flu ido [10]! 








Corrección positiva / Corrección negativa ET Sin saber inglés es difícil progresar nl 


p4 RESULTADO DEL TEST Bien , 56 
E PRECIO/CALIDAD Bien | 
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A AR 
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AAA 


A AA 


. 
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RA AAA ted ri a 


AN 











) Las cadenas en la vía O permiten a los vago- 
nes subir escarpadas pendientes. Es intere- 
da al azar, ya que debemos meditarlo no vaya a sante incluir cadenas en lugares estratégicos don- 
ser que luego no tengamos espacio para cerrarla. de los vagones se queden sin fuerza. 


“1 Aquí empieza todo. La entrada Ha la atrac- 
El ción es la primera pieza y no debe ser coloca- 


A 












5110) 
pa il 


Si en algún momento las vías se solapan o el Los rizos GH) no sólo son espectaculares, si no 

camino que seguirá el vagón choca contra al- 
go, este cilindro roja €) nos indicará dónde está el cha velocidad para que los vagones avancen sin 
problema y no podremos seguir construyendo. ningún ayuda en los tramos siguientes. 


MS — | 





no 





a A E 





- Y ¿7 


' Existen objetos que sólo sirven como decora- 
7 ción, sin embargo, en muchas ocasiones po- “4 den ayudar mucho a que nuestra obra alcance 

demos programarlos para que realicen una acción velocidades impresionantes. Sin embargo, en el 

OQ cuándo pasamos cerca con los vagones. modo Ingeniero deben usarse con mucha mano. 


' El modo Ingeniero nos propone una serie de 
requisitos €) que afectarán a nuestra atrac- 


' Y una vez finalizada la atracción sólo nos que- 
da disfrutar de un paseo a toda velocidad. Pa- 

ción. Casi siempre se trata de evitar alcanzar de- ra mejorar la presentación, nada mejor que in- 

terminadas fuerzas 6) u obligarnos a construir.  cluir objetos que hagan más vistoso el paseo. 







UL 





que según la colocación permiten ganar mu- | 





Juego de Simulación para PC | El sueño de cualquier 
amante de las montañas rusas se hace realidad con este 


juego. ¡No hay límites para lo imposible! ALTOAMELEA 
J y p p 


o existe más límite que el 

de la imaginación para 

| llevar de los planos a la 

realidad la montaña rusa que 

más nos guste. El objetivo es 

conseguir la atracción más per- 

fecta en velocidad, riesgo, subi- 
das, bajadas e intensidad. 





o o A 
ACE: 


«Ultimate Ride» tiene dos mo- 
dos de juego relativamente pa- 
recidos pero que pretenden al- 
canzar objetivos muy diferentes. 
Por un lado, la opción Construc- 
tor nos da carta blanca para rea- 
lizar la atracción como se nos 
antoje sin ningún tipo de límite. 
Por otro, tenemos la posibilidad 
de hacer las cosas con más cabe- 
za, diseñando una atracción que 
se ciña a los cánones que la in- 
dustria impone y, sobre todo, 
que el cuerpo humano sea capaz 
de aguantar. Este último es, en 
esencia, el verdadero modo de 
juego de «Ultimate Ride», ya que 
a la originalidad del plantea- 
miento de la atracción, debemos 
unir el respeto a unos paráme- 
tros muy estrictos que de no 
cumplirse pueden acabar con 
los usuarios de nuestro invento. 
Esto viene a significar que aun- 
que podemos realizar una subi- 
da de cientos de metros para 
después desplomar los coches 
en una bajada casi mortal, debe- 


mos andar muy atentos a los in- 
dicadores de velocidad y fuerza 
G para no aplastar a los sufridos 
usuarios en una de las curvas O 
rizos. Pero antes de llegar a este 
punto, es necesario decidir qué 
tipo de material vamos a utilizar 
para fabricar nuestra montaña. 
Existien tres tipos que se dife- 
rencian en el material y de los 
que dependerá el tipo de estruc- 
tura que podremos levantar: ma- 
dera, acero y colgante. Por su- 
puesto, si elegimos madera no 
tendremos la espectacularidad 
de los rizos que nos proporciona 
el acero, sin embargo el acabado 
será mucho más plácido y clásico. 


Ad 
¡ X SA ¡ | 
ó A 4 0 SÍ ay $, 4 e Do 





Estamos ante un título bastante 
sorprendente que no brilla ni 
por la calidad de sus gráficos ni 
por su adictiva diversión, y sí por 
su gran originalidad. La primera 
duda que nos asaltó al probarlo 


Ratón: 
Botón izquierdo del ratón: 
Seleccionar opción 
Botón derecho del ratón: 
Realizar Zoom 


ca a Ñ 
lartarino: 
leclado: 


3): Mover cámara 











A A A 





fue saber si con las premisas ex- 
puestas sería capaz de entrete- 
nenernos de verdad, sólo dise- 
ñando montañas rusas que 
aparentemente no llevan a nin- 
gún sitio. Sin embargo, y aunque 
cuente con pocos modos de jue- 
go, el simple hecho de ponernos 
a crear una montaña rusa como 
nos de la gana en la que lo único 
que puede limitarnos es nuestra 
imaginación, es un detalle que 
engancha sin apenas esfuerzo, y 
mucha culpa de ello la tiene el 
sencillo interfaz de manejo que, 
a pesar de sus decenas de opcio- 
nes, no están escondidas bajo 
turbios accesos directos. 
Encima, el hecho de poder ir 
creando nuestra atracción desde 





nial. ¡Y no nos Jena 





Disponemos de tres tipos de 


materiales () 
rios E) diferentes. 


Las montañas rusas de made- 
ra no permiten muchas floritu- 
ras...ni rizos de en 


El dragón que e fuego 
cuando pasamos cerca es ge- 


En la vista tro podemos 
sentir de verdad las sensacio- | 
nes de nuestra atracción. | 


y cuatro escena- 





cero y luego visualizarla en pri- 
mera persona añade un punto 
de espectacularidad cercano a la 
simulación pura y dura. 
«Ultimate Ride» es un título 
muy curioso, que divierte en 
cuanto nos ponemos con él, pe- 
ro que corre el peligro de que- 
darse corto si fabricamos nues- 
tras montañas a lo loco, sin 
ciencia ni lógica. Paradójicamen- 
te, es un título amplio en opcio- 
nes que estimula la parte más 
creativa de nuestra personalidad 
sin correr riesgos.Y es que nunca 
se sabe si podremos dedicarnos 
aestoenserio. O Pág.77 E 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.70 









- [CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) El ñ 


>| Pentium I1600/128 MB 













: 0 (Win ES pei q: Y | a ajo 5 DE! 
Versión de Nintendo 64 No 
Versión de Game Boy : No 


Versión de PlayStation No 
“Versión de PlayStation 2 No 


Versión de Dreamcast No 
Edad recomendada: | Todos los Públicos 
Adecuado para: Jugadores Noveles 


» Productor: Disneylntercióó * Desarrollador: Gigawatt 
po de on 913047091 








Bastante ES o 30 


Variedad de Situaciones - 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 








Teléfono de Asistencia Técnica 


se en Internet 


sí cultad de la Primera Instalación (Comprobado) ds 
¿Indica Espacio Necesario el en Di Espacio | Utilizado « en Megabytes, Medido) , 


- ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) [05% |No 
Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) Md 


_Arranque automático [1000| + 
-Sf(118,3 Megabytes) . 





Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


Castellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES _25 EA 110 | 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 

referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), e 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) Adecuado (A,B,C,D,H,1,J) , 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DESONIDO 1 10,8% 0 


Probado en 24 fanta Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 





Más información en «+ Pág. 12 





- PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% HI del 6,89 





OOO 
Pentium 166132 MB 0 
Pentium 166/32 MB a isa Millenium 6200 8M8 pa 
—Pentiu Hercules Stingray Voodoo Rush. ad BlasterBanshee | 0,6% | Se bloquea 
| AI Xpert2000 16MB AGP | ATIRadeonVE32MBDOR | 0,6%. ejugar | 
 Herles3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 ' 'Ralentizac eE do O 
: 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D | Prophet IIMX 32 2MB ) | Ralentizado [Fluido 

Pentium 1350/64MB_—— | AM Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeonVE32 MB DDR: 


' Pentium 11 350/64 MB. a Hercules 3D Prophet-4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | n leve E 


do, | Se bloquea 
Se bloquea 


Se bloquea 
- ¡Sebloquea 
[Se bloquea 


Pentium 166/32 MB 

Celeron 333/64 MB. he 
- Celeron 1333/64 MB ca 
Celeron 333/64 MB 





“Pentium 1350/64 MB | 3dfíVoodoo 32000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetllMX32MB | 0,6% | Ralentizado  [Ralentización leve | 7,00. 

- AMD K6-ll500/128 m8 «ATI Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido a 
-AMDK6-lI 500/128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 | 0,6% | Fluido. 
AMDK K6- > 1500/128 MB 1 3afx Voodoo 32000 16MB A AGP , A 
Pentium 111 600/128 MB A 


>| Hercules 3D Prophet 11MX32 MB MR Fluido Aa Fdo 10,00 o 
de Am Xpert 2000 16MB AGP. : | 
-Pentiurn Il 600/1 28 MB 


Fluido 


| AllRadeon64 MBDDRVIVO | 0,6% | Fl 
| Hercules 3D Prophet4500 64MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% _ ¡Ralentización leve. 
3áfVoodoo 32000 16MB AGP. A Hercles3D Prophet HANE32 MB | 0,6% | Fluido Fluido |1t0001| 
DADOS AGORA Mo GABDO — pr 
AMD Athlon 700/256 MB. 0 
AMD Athlon 700/256 MB 


| AIXpert 2000 16MB AGP | AIRadeon64MBDORVIVO | 0,6%. to Fluido —— 10,00 
Hercules 3D Prophet 4500.64 MB Creative 3D BlasterTNT2 M64 Y ido | i 


| 3dfcVoodoo 3.2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 





ines de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles O 


_Teclado-Ratón Sn Aa 
Castellano BY 


Idioma (comprobado) 


Ar cr cn 





Corrección positiva / Corrección negativa iS 
, RESULTADO DEL TEST 
PRECIO/CALIDAD 
Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo de la nota precio/calidad 


- INOTA MEDIA E EA 


Notable 


136/7,61=4,73 = Notable 








A SEAN 


ES AS 


A 


DRIETINVOS X3 






e Los escenarios están llenos de armas: cual- 
¡ quier cosa que pueda coger nuestro persona- 


rivales... por ejemplo esta espada (4). vamos a permanecer en la fase. 


AL 
edad dido 
IEA 


TT 17 


forma, por lo que no debemos tener miramientos dad, su pandilla nos perseguirá hasta que deje- 
de ningún tipo a la hora de disparar. mos de respirar. Es el precio de la venganza. 


ha 


+ A ron 








" En los combates a veces aparece un botón co- 
” mo este 6) y significa que el rival nos ha aga- “* cuentre en el suelo, podemos ensañarnos con 


rrado. Para zafarnos de él debemos pulsar cual- él hasta que nos cansemos, golpeándole sin parar | 


quiera de los botones muy deprisa. hasta destrozarle. Brutal, gratuito e inexplicable. 





"3 Los enemigos a los que ya hemos abatido nos 


esta son fáciles de ver durante una partida. cidad, agilidad, brutalidad y cero escrúpulos... 





Ea 


EA 
idad 





» El modo Caos nos propone destruirtodo cuan- | 
, to esté a nuestro alcance para conseguir el | 
je se puede convertir en la pesadilla de nuestros mayor número de puntos y ampliar el tiempo que | 


=» Aunque matemos a muchas víctimas civiles, /4 Si atacamos a algún miembro de una de las | 
» el programa no nos penalizará de ninguna ** muchas bandas que se encuentran en la ciu- | 





Juego de Acción para PS2 | Edificios incendiados, 
saqueadores que arramplan con todo lo que encuentran, 
gente asustada que corre despavorida y un grupo de 


rebeldes luchando por la libertad ATAN 






£% Una vez batido el enemigo, cuando éste se en- | 


'p Aunque podemos cambiar la apariencia de | 
' dejarán medicinas €) que nos ayudarán a man- “% nuestro personaje, todos y cada uno de ellos | 
tener la barra de salud llena. Escabechinas como cuentan con las mismas cualidades: fuerza, velo- | 


E na organización que se 
hace llamar la Corpora- 
ción se ha subido a lo 

más alto del poder. Después de 
varios años de crecimiento eco- 
nómico, algunos grupos se han 
dado cuenta que la Corporación 
no es más que una organización 
que exprime y controla a todos 
y cada uno de los ciudadanos, 
por lo que se han formado las 
primeras rebeliones. La Corpora- 
ción, al ver lo que se le viene en- 
cima, ha tomado medidas de- 
masiado severas para evitar que 
la revuelta se propague, es decir, 
ha declarado el estado de emer- 
gencia. La gente, al oír esto, se 
ha vuelto loca y ha invadido las 
calles, destruyendo y robando 
todo cuanto puede y sembran- 
do el caos en lo que antes era 
una apacible ciudad. Nuestro 
papel en esta bonita historia es 
controlar a un recién llegado a 
las filas rebeldes que se hacen 
llamar Freedom, al que tendre- 
mos que ayudar a cumplir todos 
y cada uno de los objetivos que 
le den sus superiores. 






ASAS A E A 


Las reglas son inexistentes en 
este programa y la única ley que 
debemos seguir es la de estar 


vivos.Por eso, es necesario saber 
luchar bien, controlando perfec- 
tamente todas las artes que tie- 
nen que ver con los bofetones, 
patadas y puñetazos. Aunque lo 
que realmente causa lesiones 
irreversibles en nuestros enemi- 
gos son las armas que podemos 
conseguir, o bien robándolas a 
otro que las porte, o bien reco- 
giéndolas del suelo, 

Existen dentro de este caos 
hecho videojuego dos modos 
de disfrutar. El primero tiene 
que ver con destruir todo lo que 
podamos en un tiempo límite y, 
como es fácil imaginar, para este 
cometido contamos con un ma- 
yor catálogo de armas y con un 
número mayor de objetos que 
estropear a golpes. 

El segundo modo es más com- 
plejo ya que nos exige respetar 
una reglas que nos impone un 
superior de rebelión. Este cabe- 
cilla del grupo Freedom nos 
mandará desde proteger a un 
hacker informático de los ata- 
ques de los hombres de la Cor- 
poración, hasta robar unos va- 
liosos documentos que revelan 
algún que otro secreto de mu- 
cha importancia. Pero desde 
luego, el denominador común 
de todos los cometidos es la lu- 
cha, los golpes y la destrucción. 





e of iSoEÑiCONe es un pro- 
grama violento donde todo se 
permite y sin el menor atisbo de 
límite por parte de la consola y 
del jugador. Es más, en muchas 
ocasiones, la brutalidad de nues- 
tras acciones raya en el vandalis- 
mo más lamentable y gratuito. 

Dando por sentado este he- 
cho, que se ve justificado por la 
advertencia legal de tratarse de 
un videojuego para mayores de 
18 años, «State of Emergency» 
es un juego de objetivos senci- 
llos e inmediatos, y de mecánica 
repetitiva pero adornada con un 
bonite decorado de caos, mani- 
festaciones y turbas. 

En principio el juego es diver- 
tido, aunque la sensación desa- 
parece cuando nos damos cuen- 
ta de que todo se basa en acabar 
con agentes de la Corporación. 
Nos digan lo que nos digan, te- 
nemos que acabar siempre con 
estos molestos y pesados ene- 
migos a base de palizas, matán- 
dolos tal y como exagerada- 
mente nos indica el juego. 

Además, las cámaras no son 
una buena ayuda ya que mante- 
ner una vista de la situación que 
nos favorezca es casi imposible, 
pues ésta rota cuando giramos 
con nuestro personaje, lo que 
hace que en algunas ocasiones 
avancemos mientras contem- 
plamos lo que ocurre a nuestra 
espalda. En «State of Emer- 
gency» todo cuanto vemos pue- 
de ser destruido, o bien utilizado 





como arma arrojadiza: desde 
una simple papelera hasta un 
televisor de una tienda o el sur- 
tidor de agua para bomberos. 
Esto, en principio, puede ser un 
aliciente, pero al tener que reali- 
zar tantísimas misiones en un 
mismo lugar, la sensación que 
acabamos teniendo es la de dar 
vueltas siempre a la misma idea: 
golpear, pegar y destrozar. 
«State of Emergency» es un tí- 
tulo que apunta muy alto pero 


no logra despegar. 8)Pág.77 HE 


Más información sobre cómo car- 
gar este juego enla OPág.71 








11-Botón- -R1-Botón 
L2-Botón | R2-Botón 
VET A 


n= 








4 
| 
Cruceta | 4 -Botón 
(digital) | LO-Botón 
EN] — X-Botón 
Palanca 
(analógica) 


L2,R2: Correr más rápido 
11,R1: Centrar cámara 

- X:Puñetazo 

- M:Patada 

- 0: Recoger, soltar un objeto 


Arriba en la cruceta de direc- 


ción: Sacar, guardar mapa 
Start: Pausa 












| Y VERSIÓN COMENTADA a AR 
EEE 






Versión de Nintendo 64 
Versión de PlayStation 

Versión de Game Boy 

Versión de Dreamcast 

Versión de PC (Win 95/98/ME) 


Distribuidor: Proein 

Productor: Take 2 - Desarrollador: Rock Star Games 
“Teléfono de Información: 91 384 68 80 

Fax de Información: 91 766 64 74 


Edad recomendada: 
Adecuado para: 


Mayores de 18 años 
Jugadores Noveles 


Periodo de aprendizaje básico ¡fala! comprender dl Cl A e 
Vida del juego Al . E 


Nivel de detalle de personajes y escenarios A 40. 
Animación- Movimientos de los personajes 


Muy corto AA 
Por encima de la media 





| Buenos. 


0% | Normal 








a EE 


| Bien een 
| Pad de control / / Óptima 


Control adecuado por tipo 

Alicientes para el jugador 

Realismo. Ma 

ia A 
Intensidad MONT] 


% | Pasable 
| Trepidante 





prior io 





ao de los AL (Inteligencia Artificial) 


Teléfono de Asistencia Té EE e 


as en ene 


aa de la primera instalación (para arrancar el juego) 


Arranque automático 
Idioma de las instrucciones de carga 


Castellano opcional 


Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 





POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


Menús de configuración en castellano Ie 
Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música 11111 


Ajustes de efectos de sonido. 
Ajustes de dificultad 








Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control. o A 
Idioma (comprobado) 








Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva / Corrección negativa 


RESULTADO DELTEST 


$ 
PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 









65,95 17,02 = 9,39= Suficiente 











ll 
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AAA A A Ñ 
SS ES ARI ES mm 
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á ETE 
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ARAS 11 TAS 


wé 





Las misiones son inamovibles 
y de onllgado nO 


Al avanzar rpadtemos selec- 
cionar nuevos personajes. 


Pulsar cualquier botón de la 
cruceta nos lleva al mapa. 





La flecha nos indica la zona a 
la que nos debemos dirigir. 


Sobre as daheza enemigas 
podremos ver su energía. 


Podemos incendiar cda 
utilizando un Coctel Molotov. 








Muy correctos 001 


A A id 


lose 0 


A RO A A 





| Elproplo : [nono | 
- ¡PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO Permite elegirentre 50Hz y 60 Hz i 
y es 


65,95 € 10.973 Ptas.| | 


A] 


iio 


oi lia 


Ai 


ii ride 


A A 


A 








E A 


PY 





Juego de Acción para PC| 
Hemos sido ascendidos 

al rango de primer 
comandante, asumiendo 
el control de un crucero 
estelar. Los oficiales del 
puente de mando nos 
miran expectantes, pues 
cada decisión marcará el 


destino de la Federación. 
METE) 










ras la extinción de los últi- 
mos conflictos, las delega- 
V ! LS ciones diplomáticas de 
E e a A humanos, Klingon y Romulanos 
| yo a mid A DA ISE se esfuerzan por garantizar la 
a y di sad io y A A dy duración del último periodo de 
' Ne 0 pa á paz conocido por la Federación , 
máxime cuando el reciente esta- 
llido provocado de una estrella 
en el sistema Vessuvi amenaza 
con precipitar un nuevo enfren- 
tamiento entre las civilizaciones 
que habitan en el Maelstrom. La 
almirante de la flota estelar nos 
ha asignado la investigación de 
los hechos y una nave equipada 
con todo lo necesario para aten- 
der las peticiones de nuestros 
aliados. A nuestro mando, una 
competente plantilla de oficiales 
que nos ayudarán en el cumpli- 
-miento de los objetivos. 





SE 





p an | | 
D>. AMEIRÍ: * ZO. SR :0AS%: aná me as A 


A 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 


0 pre 


0 E TIAOSpOLE 1 


Ho á E 


4 
» 
» 


ff Fa] es la diplomática y lleva el Al acercarnos a la base estelar E) con- El oficial táctico Felix Savali(F2] necesi- Á veces atacaremos una nave única- | 

cuaderno de bitácora (), los objetivos ¿£s viene dar la orden de atracar) para ») ta que designemos previamente los ** mente para desactivarla 6). Es posible | 
actuales de la misión O) y también puede reparar daños, rearmar las bodegas de tor- objetivos, (Yel modo de combatir y los es- evitar que escape averiando sus motores y | 
enviar informes 6)a la almirante Liu. pedos y reabastecer la nave de energía.  cudos en los que ha de concentrarse e sistema de salto al hiperespacio €) 





A 
1 Y Power asta 
PA ERA EEE! 
¡CULO 
¡QUINA 


ca 3 


Brex es el ingeniero (F3]. En función de Kiska Fs se encarga de lr navegación y Miguel (F4] es el oficial científico y está El mapa (M] es muy útil para ver nuestra | 
la misión debemos indicarle la distri- de las comunicaciones. Hablaremos a cargo de los sensores Hde la nave. posición en relación a las naves y pla- | 
bución de la energía entre motores ), con ella para viajar por el hiperespacio 1), Puede escánear el área y cualquier obje- netas circundantes. Nos ayudará a escapar | 
sensores escudos Oya armas sQ. - comunicar ar Dy establecer órbitas (BH. tivo para obtener valiosa toa Ion de los sensores de naves enemigas €). | 








El capitán del U.S.S. Enterprise, Klingon y Romulanos son eter- | 
Jean-Luc Picard, está interpre- nos rivales. Nos tocará mediar | 
* para que no estén a la gresca. 


tado por Patrick Stewar. 





Con el rayo tractor podremos El sistema de daños de las na- 
remolcar naves dañadas y eví- ves se compone de muchos 


tarlas el peligro de colisión. 





CO ÓMO E a JUEG 


Nesta labor como capitán 
consta de diversas tareas, cuya 
ejecución podremos a veces de- 
jar en manos de los oficiales es- 
pecialistas, mientras en otras las 
llevaremos a cabo personalmen- 
te, además Jean-Luc Picard, capi- 
tán del crucero U.S.S. Enterprise, 
nos tutelará para entender los 
protocolos de actuación. Coordi- 
nar el trabajo de los oficiales y 
delegar en ellos ciertas funcio- 
nes secundarias será clave para 
alcanzar el objetivo. También he- 
mos de estar atentos a cualquier 
comunicación de otros aliados, o 
de los oficiales que diligente- 
mente nos avisarán de los pro- 
gresos de sus competencias. 

El trabajo de mando se divide 
en cuatro vertientes principales 
paradas que existe un oficial es- 
pecializado: navegación y comu- 
nicaciones; gestión de energía 
en la nave, fundamental para su 
supervivencia; investigación me- 
diante escáneres; y combate, 
donde pondremos en práctica 
las diversas tácticas que iremos 
aprendiendo paulatinamente. 
Capital será asegurarnos de cuál 
es nuestro objetivo, previamente 
detallado por la almirante de la 
flota estelar, o surgido tras reci- 
bir un SOS procedente de una 
nave en apuros. 

Las misiones se suceden line- 
almente y, conforme sumamos 
progresos, la trama se va desma- 
dejando paulatinamente, lo que 
abrirá nuevos interrogantes en 
las conversaciones que se dan 
entre los oficiales del puente de 
mando y las que nuestra segun- 
do oficial establece con los capi- 
tanes de otras naves. 


elementos independientes. 


VALORAC LON 





S pasamos por alto el excesivo 
tiempo que requiere su instala- 
ción, la ausencia de traducción 
de los textos queda como el 
principal inconveniente a la- 
mentar, debido a que se hace 
imprescindible para entender la 
información que se nos transmi- 
te, y así comprender la trama del 
juego y actuar en consecuencia. 
Por lo demás «Star Trek: Bridge 
Commander» es un juego mag- 
nífico, al que habrá que dedicar 
tiempo al manejo y compren- 
sión de todas las funciones, con 
un interfaz muy acertado. Gráfi- 
cos y sonidos, de gran nivel, son 
muy fidedignos al universo trek- 
kie y plenamente orientados al 
disfrute de sus incondicionales, 
que encontrarán en el juego una 
excelente elección siempre que 
se defiendan bien en el manejo 
del inglés. O Pág.77 Po 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 





Rueda del ratón: 
Acelerar/Decelerar 


Teclado 
Pare. Rumbo/Rotar 
Xx): Disparo torpedos 
[F]: Disparo phaser 
- [6): Disruptor 
1): Piloto/Navegación 
(2): Oficial táctico/Combate 
- (FJ: 29 comandante/Objetivos 
Fa]: Oficial científico/Escáneres 
[Fs]: Oficial ingeniero/Sistemas 
 [M]: Mapa 








- [CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 32% e PIO 7,46 | 


- | PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO1 TARJETA DEVÍDEO 2 pon Ññ[LuUumv«A- 


- | Pentium 11 600/128 MB 





| VERSIÓN COMENTADA _| 
AO 95/98/ME) 


, | Versión de Nintendo 64 
Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 










M4 Distribuidor: Proein 
DO Productor: Activision + Desarrollador: Totally Games 
A nia Tel. de Información: 91 384 68 80 
Fax de Información: 91766 64 74 














Mayores de 3 años 
Jugadores Expertos 


porcentaje E NO 





Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 
Vida del juego 


_Nivel de detalle de personajes y escenarios 


Animación-Movimientos de los personajes 


TN 
Efectos de Sonido Muy buenos 


Diálogos-Voces 2% | Sin traducir 


_Textos-Subtítulos Eee dd IED Sin traducir AA 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta Teclado-Ratón / Óptima 9,00. 
Alicientes para el jugador. 


Realismo 


mos 
Intensidad | Trepidante e 
1 A uc ale OS A 


Variedad de Situaciones Muy elevada 


AN NIN NIN A NS o AI LA CR A CAPA PU Af A dd A cl q ii rl ii encarna rirvornd eiardrn pode rio cicdrotoos Porannpirara rozando basada gotas drapir drtop jordi coll iban dale ciainris percata raros te eno] soria prob ¿r0ioNdonoas 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) | Muy alta 00 0 








Bastante e cuidados Ja 








3% Muy conseguido. 


Teléfono de Asistencia Técnica 
Ayuda en Internet 


91384 69 70 


No tiene (www.proein.com) 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


A A A A A A A A A A NN A A A A NN A A A A A rr pera cbj Jro a a AC Arc erronea nio py roro [erdapg0 40300 Genet oie 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytés,Medido) | 


¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 





- Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) | ¡ E 
A 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 


Probado en 24 tarjetas Funciona con a 24 tarjetas de ÓN 
Más información en O 14 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 


E (A,B,D,E,F,G,H,1,J) Sao 





Pentium 166/32 MB 


Diamond Monster Voodoo 2 dl 3dfxVoodoo 3 2000 16 MBPC | 0,6% | No se puede Jugar | Asaltos 


Pentium 166/32 MB____| Matrox Milenium G200 8MBPCI_| Creative 3D BlasterTWT2M64 | 0,6% | No se puedejugar la saltos 00 ESO) 
: Pentium 166/32MB_— E | Hercules Stingray Voodoo Rush [ | Creative 3D Blaster Banshee LE , _ ¡Nofunciona |0,00| | 
Celeron 333/64 MB ¡ ATI Xpert 2000 1 16MB AGP. ATI Radeon VE 32 MB DDR 0,6 JE Hay parones. 

A saltos 


Celeron 333/64 MB Ia 3D Prophet 4500 64 MB. | Creative 3D Blaster TNT2 M64 Asaltos: 70000 87004 


/64MB_ | 3dfiVoodoo3 phetlI MX32 — [Ralentizado 
' Pentium 11 350/64 MB onVE32MBDDR 
tium 11 350/64 N ter Ralentizado |Ralentizado 
11350/64MB | 3dfxVoodoo3 2000 16MB A Hercules 3D Prophet 11MX32 MB Hay paro | 
AMD K6-I1500/128 MB | Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Ralentización leve a 20 
'3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP 











- Pentium 111600/128 MB. 


Pentium IL6 600/128 MB 28MB 3dfxVoo! 
AMD Athlon 700/256 MB_| ATI Xpert 2000 16MB AGP JERO/Og0] Flldo 
AMD Athlon 700/256 MB les 3D 3D Prophet 4500 64 MB. | Creative 3 3D Blaster TNT2 M64 ¡ 


AMD Athlon 700/256 MB 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Hercules 3D Prophet II MX32 MB 


Celeron333/64MB___ | 3dfiVoodoo 32000 16MB AGP | Hercules 3DProphet m2 | 

1 ATI Xpert 2000 16MB AGP. | ATIRadeonVE32MBDDR _ [Ralentizado 5, 
Pentium 11 350/64 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2 M64 talentizado  Ralentizado 
Pentium 11 350/64 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16M AGP Me 1MX32MB | 0,6% | Hayparones 
AMD K6-11500/128 MB | ATIXpert 2000 16MB AGP | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO Hay parones 
AMDK6:1500/128 MB | 3dfiVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX 32 MB | 0,6% | Fluid ¡Fluid 

| AT Xpert 2000 16MB AGP | AllRadeon 64 MBDDRVIVO | 0,6 MAN 

Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido 

o Maa 7 








— Flo 
¡Fluido 





Menús de confi iguración en Castellano 
Ajustes da gcc e A 
- Ajustes de efectos de sonido... 


Ajustes de dificultad 





5 tipos de acciones 
dentro de la aventura ear Ple 


-] "En momentos concretos 
Tedado- Ratón 


Opciones de le guardar partida (comprobado) ib A E 
Dispositivos de control compatibles 


Idioma (comprobado) 





Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0' ac JN 
o AS cae vs [SEMEN : 
Trece orga seg peieia o | 
+ RESULTADO DEL TEST Di 54 | 

bd PRECIO/CALIDAD 5 bento p 


Precio (recomendado por el distribuidor) y 


Cálculo de la nota precio/calidad 








A 48, 1055, 5, 34= -9)= - Suficiente 





1 >: 


Y 


-a tope, pues no sabemos qué vamos a encontrar. 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 


Fi 3 e ve y E mu 
PP 1 2 Fe / MA ES 'Ñ e , O) dy só nee dl 
PON E ja E i [erre] ' y “y 


Los habitantes del planeta, conocidos como Cuando acabamos con un enemigo su cuerpo 

Korbos, nos tratarán como si fuéramos envía- deja energía de dos tipos; las de color dorado 
dos del cielo. Tener muchas conversaciones Hcon Esirven para rellenar nuestro escudo, mientras 
ellos nos supondrá valiosas pistas. las azules €)nos recargan el arma con munición. 


14 


ral 


ñ ds 77 
o de 


Pulsando L tendremos constancia en todo Como queda comentado en el texto principal, 

momento de nuestros avances. Debajo de la la mirilla se hace complicada de distinguir y 
pantalla O) aparece un informe utilísimo que nos ver6), teniendo que echar mano muchas veces de 
dará a conocer el estado de la misión. la imaginación para disparar a los enemigos. 


5d na ó 
$ Yi AO, eS 


Estas varitas O reflectan un rayo de energía 
que en muchas ocasiones puede ayudarnos a 
planeta. Es recomendable tener la salud y energía localizar estancias secretas, o abrirnos puertas 


Hay portales O repartidos por el escenario 
que nos teletrasportarán a otros lugares del 


que nos permitan continuar la aventura. 


LAA ak 


EE 
| | Boo 


Muchas puertas que aparentemente carecen La generación de objetos €)se consigue me- 

de mecanismo de apertura se abren con un sis- diante la recolección de minerales. Así, po- 
tema de palancas EG) bastante primitivo. Por des- dremos obtener nuevos y útiles objetos como pis- 
gracia, el dispositivo suele estar bien escondido. — tolas, cinturones de energía o botiquines. 


Juego de Acción para PC | Estrellarse en un ignoto planeta 
no debe ser muy agradable, principalmente si los cafres 
que nos han derribado forman el comité de bienvenida. 


ndaba Zax surcando los 

espacios siderales en bus- 

ca de minerales para ga- 
narse el pan como todo hijo de 
vecino, cuando de repente reci- 
bió un fuerte disparo desde la 
superficie de un planeta. Sin 
tiempo siquiera para recuperar- 
se del susto y las magulladuras 
del brusco aterrizaje, viose ata- 
cado por una horda de metálicos 
alienígenas, que se declaraban 
fuerza opresora de los pobres 
ciudadanos del planeta. Y eso a 
Zax no le gustó nada... 


me OA 


En «Zax The Alien Hunter» dis- 
frutaremos de una agradecida 
perspectiva en tercera persona 
que nos permite ver, a un tiem- 
po, a todos los enemigos que 
aparecen en pantalla. 

Para salir triunfante del duro 
objetivo que se ha impuesto, Zax 
tendrá que realizar diferentes 
misiones que se reducen básica- 
mente a buscar minerales, salvar 
a los habitantes del planeta y 
acabar con la opresiva raza alie- 
nígena. Recolectar minerales es 
necesaria por dos motivos: los 
necesitamos para reparar la na- 
ve y salir por patas del planeta, y 
además nos servirán para procu- 
rarnos nuevo armamento, boti- 


quines y escudos de energía que 
nos alargarán algo la vida. En 
nuestra nave disponemos de un 
puesto de construcción para se- 
leccionar lo que queremos ge- 
nerar y el coste en mineral. 
Salvar a los habitantes del pla- 
neta nos proporcionará un nom- 
bre entre la población y estatus 
de enviado divino, nada menos. 
Esto nos permitirá acceder al co- 
nocimiento de antiguas reli- 
quias, lo que resultará decisivo 
para la feliz conclusión de nues- 
tra aventura. Por supuesto, para 
salvar a los habitantes no nos 
quedará más remedio que aca- 
bar con los temibles enemigos 
que en algunos casos se encar- 
gan de custodiarlos. Además, 
tendremos que medirnos a un 
buen catálogo de bestias en es- 
tado salvaje, aunque quizá sean 
más molestas que peligrosas. 


NS 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparar arma principal 
Botón Derecho: | 
Disparar arma secundaria | 


Teclado: 


[3] (€) (3): Desplazamiento 
por la pantalla. 








| e AS 


A pesar de ser un título des ac- 
ción fundamentado básicamen- 
te en la aniquilación del enemi- 
go, «Zax The Alien Hunter» 
posee un desarrollo extraña- 
mente pausado, incluso en si- 
tuaciones en las que nos vemos 
rodeados de enemigos tendre- 
mos tiempo de pensar. Esto limi- 
ta mucho las sensaciones que la 
mayoría de juegos de acción 
persiguen, o sea actividad frené- 
ticas, chorretones de adrenalina, 
angustia y nervios de punta en 
mitad de una tempestad de 
enemigos sedientos de sangre. 


Estos árboles €) dan una vivifi- 
cante fruta que nos hará recu- 
- perar parte de nuestra salud. 





Dejando esto a un lado, otro 
problemilla afecta un tanto la ju- 
gabilidad del programa: el tama- 
ño y color de la mirilla. Lo que 
podría parecer un nimio detalle, 
no lo es tanto cuando nos vemos 
incapaces de distinguir la dicho- 
sa mirilla del fondo y, por tanto, 
de apuntar con precisión. 

«Zax The Alien Hunter» no es 
un mal título, pero presenta de- 
fectos que lo lastran de forma 
decisiva y lo condenan irreme- 
diablemente al pelotón de jue- 
gos corrientitos. WPág.77 MM 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 





Nuestra nave 6) necesita una 
reparación urgente si quere- 
mos salir vivos. 





Dentro de la nave tenemos un 


teletrasportador( 
rador de objetos G). 





y y el gene- 





Nuestro héroe Zax cae a la su- 
perficie del planeta envuelto 


en llamas y extrañeza. ' 







[_ VERSIÓN COMENTADA _| do: ÓN 1d | e.” 
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Versión de Nintendo 64 







Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 
Distribuidor: Zeta Games Versión de Plystatios 2 
s nl > : Versión de Dreamcast 
4 Productor: Jowood * Desarrollador: Reflexive Edad tecomendada: Mayores de 15 años 







Tel. de Información: 93 484 66 00 - Fax:93 232 44 71 Adecuado para: Jugadores Noveles 


Porcentaje Total 
CALIDAD DELJUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 3] 9 E | 


Periodo de aprendizaje básico para comprender el j Ue a 1.6% |M 
Vida del j juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios o al AU da 
Animación- Movimientos de los personajes 




















alo E AE SOS 
Control adecuado por tipo dej juego Í Respuesta | DEL OA 


Alicientes para el jugador 


















Realismo aspel a EA UIT lia MÑ le Lct CEEI a , ll : Noes1 necesario ll ID 
Au a MAA ie ABELLA 
dd OA o | 
VanedadeStuaiones 20 AAA 


Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 
















Teléfono de Asistencia Térmica 2122 0 
Ayuda en Internet 


No tiene (www.zetamultimedia.com) | 0, 






Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 
_ ¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 

Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) / 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) | + Je a 10,001 | 
ANTENA Y PARTO 
Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de . 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 2% 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO. 10, 10/80 A A ed 
Probado en 24 tarjetas - Ence Funciona con las 24 tarjetas de sonido. 


0 o ali 0,001 
















Adecuado (A,C,D,G,H,J) 
















Más información en e Pág.12 As 
PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 9 _——— | 
PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO1 TARJETA DEVÍDEO 2 a e 
Pentium 166/32 MB | ' Diamond MonsterVoodoo 2 ] 3dfx Voodoo 3 2000 16 MB PCI ! 
Pentium 166/32 MB | MatroxMileniumG2008MB PCI | Creative 3DBlasterTNT2M64 | 0,6%. 


- Pentium 166/32 MB -- d Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee 


Celeron 333/64 MB E - ATI Xpert 2000 16MB AGP | AlIRadeonVE32MB DDR 
Celeron333/64MB | Herules3D Prophet 450064 MB | Creative3D BlasterTNT2M64_ | 0,69% | 
Celeron 333/64MB | 3dÉxVoodoo 32000 16MB AGP. AL Hercules 3D Prophet I1MX 32 MB de 


Pentium 1350/64MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP VE32M 





























Hay parones 
Hay parones 


o | Hay: parones aos 































Pentium 1350/64 MB - Radeon VE32MBDDR 
Pentium 11 350/64 MB adi ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | aa 3D Blaster TNT2 M64. 
Pentium 11 350/64 MB ' 3dfx Voodoo 3.2000 16MB AGP Hercules 3D Prophetl MX32 MB. 
















ntización leve. 900. 










AMDKGISDO/128MB__ | ATI Xpert200016MB AGP | AlIRadeonG4MBDDRVVO — | 0,6% | Fluido —JFuido E 
AMD K6-I1 500/128 MB ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB | | Creative 3D Blaster TNT2M64 | 0,6% | Fluido Fluido 


ANDIG-I5OO/128 MB 3ófVondoo 3 200DIGMB AGP Heras DP AIZ2MB | 0,696 | A 10,001 | 
Pentium 11 600/128 MB _ ANpErtZ000 16M AGP _ AfodeonGAMBDDRVIO 0,6% | Fluido ¡Fluido 10 








Pentium 111600/128 MB | Hercules3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 0,6% | Fluido. Fluido E 





Pentium 11 600/128 MB | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP. A Hercules 3D Prophet 10432 MB 


10,6% | Fluido Fluido. 
AND Athlon 700/256 MB _| ATIXpert 2000 16MB AGP | ATIRadeonG4MBDORVIVO 




















AMD Athlon 700/256 MB uta AGP 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 


lena 3D Prophetll MX32 MB | Fluido. 









ud A resolución td de od e A 
Ajustes ( de música A A. o cl oe TIA a a o OOO LA 
Ajustes de efectos de sonido e nece Í , 


Ajustes de dificultad 














Variedad de elementos del juego (comprobado) 7 tipos de escenarios y 


| 16 enemigos diferentes 


En cualquier momento [10,00] | 
Tedado- Ratón 


Castellano Do Pm | DEN | 



















Opciones de guardar partida (comprobado) 
a aa: a Pes ld ROA 
Idioma (comprobado) ea, IN 
Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% - 












NOTA MEDIA 100% PARA 7/24 
Corrección positiva / Corrección negativa A O A 


»4 RESULTADO DEL TEST 

PRECIO/CALIDAD 
_Precio (recomendado porel distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


MET 
OA 


_117,95€  2.987Ptas| | 
1 17,95/7,24= 2, 48 = Sobresaliente 
























Pio 


Ahora mismo tienes una versión diferente 
de Beretta M-92F, diseñada para disparar 
ALE le 


07 
AE 


Los enemigos poseen un rango de visión €) que de- Con el botón Select accederemos al Codec, un aparato En lo momentos de mayor apuro, si queremos pasar 
«bemos tener en cuenta para no exponernos mucho a que nos permite comunicarnos sin ser descubiertos desapercibidos podemos meternos en los armarios y 
su mirada. Sin nos detectan, entrará el modo Evasión. con nuestra base. Desde aquí recibiremos las órdenes. taquillas. No nos verán y la misión seguirá adelante. 


¡Apunta a, las luces! * EAN sete 
PEE ti WS 
III ENE PAPA Cr 


' En una de las cubiertas previas a la de carga nos es- Olga será el primer gran obstáculo del juego. Aunque La visión en primera persona nos permite apuntar 
pera una emboscada de soldados rusos que aparecen está embarazada (eso deducimos de una conversación con mayor precisión en las escaramuzas con los sol- 
sin cesar. Disparar a las luces para restarles efectividad. — previa) no debemos dudar en dejarla fuera de combate. — dados, aunque hay momentos de absoluta confusión. 








A 
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Juego de Acción para PS2 | Aunque Metal Gear Ray es la 
mejor arma del ejército americano, Snake debe revelar 
al mundo su existencia. Pero ese incidente es el 


comienzo de una gran aventura. ATENAS 


Ñn ilantropia es el nombre de 

ÑÉÑ una organización que li- 

| dera Snake, el héroe de 
Shadow Moses, y Otacon, con el 
objetivo de desbaratar los pla- 
nes del ejército americano, que 
intenta camuflar la existencia de 
Metal Gear Ray a los ojos del 
mundo. Pero una vez que descu- 
bramos la apariencia del más 
mortal de los Metal Gear, co- 
menzará la verdadera aventura 
de un nuevo héroe llamado Rai- 
den que debe salvar al presiden- 
te de los EE.UU. de morir a ma- 
nos de una terrible organización 
criminal compuesta por fuerzas 
especiales del ejército ruso. 





COMO SE JU : 


Cuando se habla de un juego co- 
mo «Metal Gear Solid 2», lo ha- 


cemos de un desarrollo muy ela- 


borado que supone para una 
gran cantidad de usuarios un es- 
fuerzo muy específico por 
aprender los controles del per- 


A. de jp 


A A 


po A 
AA 


| Cuando la voz de alarma se da, los enemigos acuden a 
Y" nuestra posición rápidamente. En ese caso no nos 





En el helipuerto tendremos que desactivar algu- 
nas bombas para evitar que la Big Shell se hunda 
en el río. El sensor A nos indica el lugar de los explosivos. tarnos por mucho que busquen. Gracioso, gracioso... 


sonaje.Esa es la piedra angular y 
su gracia, amén del punto que 
debemos atender en los prime- 
ros compases de la acción. 

En «Metal Gear Solid 2» maneja- 
mos los destinos de un agente 
especial a lo 007 que se ha em- 
barcado en un petrolero sigilo- 
samente. Dentro de él, debe lle- 
gar hasta los compartimentos 
de carga sin ser descubiertos, ya 
que los soldados enemigos da- 
rán la voz de alarma en cuanto 
nos vean o escuchen. 

Y esa es la clave del juego, pasar 
inadvertidos por todas las cu- 
biertas, entrando en estancias 
cerradas y buscando algunos 
objetos que nos van a facilitar 
las cosas. Es decir, raciones de 
energía, sensores de visión infra- 
rroja, munición y armamento 
nuevo que debemos usar con 
mucho cuidado. 

Snake, al principio, y Raiden, en 
el resto del juego, son los dos 
personajes principales, y ambos 
se manejan del mismo modo. 





ió 


Si! 
ER 


MEX 


Gracias a sus cualidades bastan- 
te atléticas, podremos pegarnos 
a las paredes para escondernos 
de los enemigos o provocar em- 
boscadas. Una vez que hemos 
localizado a los enemigos en 
nuestro mapa, que debemos ac- 
tivar conectándonos al nodo de 
cada fase, tendremos que elegir 
entre eliminarlo o evitarlo. Lo 
primero es mejor llevarlo a cabo 
con un armamento silencioso y 
escasamente letal. La pistola M9 
lanza tranquilizantes que atur- 
den a los enemigos el tiempo 
justo para dejarnos pasar, pero 
corremos el riesgo de que se 
despierten y nos descubran en 
el momento más inoportuno. 

La segunda opción, evitarlos, 
es posible en lugares abiertos o 
poniendo en práctica uno de los 
nuevos movimientos del juego, 
colgándonos de alguna cornisa 
O barandilla para sortearlos ba- 
jo sus pies. Esta última opción es 
bastante más limpia, ecológica y 
ahorradora de munición. 

Una vez que conocemos la 
mecánica general, y la controla- 
mos sin problemas, los enemi- 
gos finales o intermedios son el 
otro gran obstáculo de la aven- 


tura. Por lo general se trata de 





' Apesar de la inteligencia de los enemigos, nunca es- 
peran que nos escondamos6) rápidamente. Muchas 
veces es mejor huir que enfrentarnos sin garantías. 


Otra curiosa forma de camuflaje son las cajas6), 
con ellas los enemigos no son capaces de detec- 





adversarios con un patrón de 
movimientos constante y repe- 
titivo, lo que nos permite adivi- 
nar sus siguientes movimientos 
para evitar daños en nuestra ba- 
rra de energía. El nivel de difi- 
cultad del juego lo elegimos al 
comenzar y cambia bastante si 
preferimos entre fácil o difícil. Y 
es que todos los parámetros que 
entran en juego se complican 
y, sobre todo,la inteligencia de 
los enemigos que serán ca- 
paces de vernos mejor y es- 
cuchar nuestros pasos a va- 
rios metros de distancia. 
Lo demás, la verdad, no 
tiene que inquietarnos lo 
más mínimo ya que se 
repite el patrón por el 
cual recibimos un obje- 
tivo a través del Codec 
para después completarlo. 


MAIS IA 
Después de la guerra que ha da- 
do «Metal Gear Solid 2» desde 
que se anunció públicamente en 
el año 2000, no nos queda más 
remedio que reconocer que es- 
tamos ante el mejor juego 

que existe para PlayStation 2. 
Así de sencillo y contundente, 


GEMGOR 


AA 


Lo sensores infrarrojos suelen s 





































Solid Snake, el 
héroe de Sha- 
dow Moses, vuel- 
ve para protago- 
nizar el prólogo 
de este «Sons of 
Liberty». 
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Ñ 
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erinvisibles al ojo hu- | 
' mano. Con el extintor podemos ver dónde se encuen- | 
tran y cruzarlos sin peligro de explosión. 


de 
ITA L 





Fortune es una mujer con tanta suerte que las ba- e 
las le esquivan. El problema es que aunque quiere | 
que la maten, no se deja eliminar tan fácilmente. 
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- Start: Iniciar partida, pausa 
- Select: Codec 


más que nada porque en él se 
reúnen varias virtudes poco ha- 
bituales: es técnicamente per- 
fecto, estéticamente contunden- 
te, argumentalmente sólido y 
absorbente en su desarrollo. So- 
bre estos cuatro pilares se cons- 
truye su gloria, más cercana al ci- 
ne que al universo de los 
videojuegos, constituyendo un 
raro especimen que es capaz de 
poner de acuerdo los criterios de 
los gustos más opuestos. 

Aún así, «Metal Gear Solid 2» 
es un título que se hace escaso 
salvo si decidimos jugarlo una y 
otra vez con distintos grados de 
dificultad, porque una vez que 
cogemos la directa, las horas ne- 
cesarias para completarlo son 
muy reducidas. Konami, que nos 
puso la zanahoria de la demo 
hace un año con un capítulo en- 
tero del juego final (todo el pa- 
saje del barco con Solid Snake), 
se ha burlado camufladamente 
de nosotros para presentarnos a 
un Raiden inexperto en una his- 
toria que nadie esperaba, y que 
reduce la tensión del héroe ori- 
ginal de la saga. Argumento, por 
cierto, al que Konami le ha cogi- 
do el gustillo cinéfilo con un 
montón de escenas donde nos 
cuentan todo lo que ocurre y 
que puede tenernos como im- 
pacientes espectadores durante 
largos periodos de tiempo. Hasta 
20 minutos seguidos de pelícu- 
la por cinco de juego hemos lle- 
gado a cronometrar. Esto es algo 
que volverá locos a los mitóma- 
nos de la saga, pero que puede 
cansar si lo que queremos es 
simplemente jugar y jugar. 
«Metal Gear Solid 2» es un juego 
muy trabajado al que sus pro- 
gramadores han tratado con mi- 
mo incluyendo decenas de cu- 


—R1-Botón 
- Botón ! R2-Botón 
IT 11 


|| [A-Botón 
|| LO-Botón 

L—--Botón 
—M-Botón 


Cruceta 
(digital) 


Palanca 
(analógica) 


*: Salto, voltereta 

41: Colgarse, acción 

L1 0 L2: Gestión inventario 
R1:Vista en primera persona 


R1 0 R2:Asomarse (pared) 


riosos detalles que tardaremos 
semanas en descubrir. Muchos 
hacen referencia a entregas an- 
teriores, enemigos ya conocidos 
por los amantes del «Metal Gear 
Solid» de PlayStation o recurren- 
tes guiños cómicos que alegran 
la aventura. Todo conforma un 
cuadro impecable, que viene 
acompañado de un DVD vídeo 
repleto de extras, trailer del jue- 
go en sus diferentes estadios de 
gestación, un “making of” dise- 
ños artísticos y un completo ma- 
nual electrónico que se vuelve 
molesto cuando comprobamos 
que es imposible acudir a sus 
instrucciones mientras jugamos. 

Mención especial a la banda 
sonora, compuesta por Harry- 
Gregson Williams (“Chicken Run; 
“Enemigo Público” o “Shrek”), 
que con sus acordes incidentales 
culmina un producto sensacio- 
nal, resuelto para el juego y que 
a pesar de la simpleza de sus 
planteamientos son sus elemen- 
tos técnicos y de presentación 
los que lo encumbran. 

Konami, además, ha pensado 
en los jugadores de la demo de 
«Metal Gear Solid 2» y nos da la 
opción de comenzar a jugar ob- 
viando el capítulo de Solid Sna- 
ke, iniciando nuestra ajetreada 
aventura dentro de la Big Shell. 
A pesar de las parrafadas, las sor- 
presas de este juego no termi- 
nan con su final. MPág.77 MM 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego enla OPág.71 

















mos colgarnos de barandillas. 
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Versión de Nintendo 64 
Versión de PlayStation 
Versión de Game Boy A 
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Versión de PC (Win 95/98/ME) 
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Distribuidor: Konami | Mayores de 18 años 


Productor: Konami * Desarrollador: KCEJ Jugadores Expertos 


E. Tel. de Información: 91 515 50 60 «Fax:91 515 50 88 1. 
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Nivel de detalle de personajes y escenarios e E e Le 
_Animación-Movimientos de los personajes... 
Ma a o 
Eds sa | 
1 
Control adecuado por tipo de juego il Respuesta ! : 
ist lia o 
“Realismo O MES dl e 
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[idad a a 
altecadde Sons o 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 

















Teléfono de Asistencia Te Técnica qe 
Eo en ca 














ET de la primera instalación (para arrancar el juego) 
Idioma de las instrucciones de ¡salda 






Licencia de uso (4), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE EUA DRAM po DEL SONIDO 1 
PRUEBA DEFUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO! 1200011 


Menús di de E iguración: en n stelano o 














E propio dela consola 10,001 | 
¡Video/a pantalla/completa 10,00) 








Aj stes d de e de sonido o 


OTROS E 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 





- Número máximo de jugadores (en la misma consola/en 







NOTA MEDIA 
Corrección positiva / Corrección negativa 
Hu RESULTADO DEL TEST MEA 
—PRECIO/CALIDAD Suficiente y 
a Precio (recomendado porel distribuidor). de Ss pe ai 065 Ptas, 
- Cálculo de la nota precio/calidad dE 65,90 /8,29=7,95= Sufic icente O 
































silenciosamente sin ser detectado y | E 
Con apuntar a un enemigo por Dormir al enemigo evita muer 
la espalda se dará por detenido: tes y sucios charcos de sangre, 





N : la 
Al abrir algunas taquillas po- 
7 dremos ver curiosas fotos. 





ML CEET 


con O: prismáticos, el zoom al- 
canza distancias brutales. 








Cone nuevo movimiento po El sensor térmico nos perm lo 


ver el juego de otra manera, 
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En Argilus veremos muchísimos apa- 

ratos similares a algunos existentes 

en la Tierra. Esta especie de teleféri- 

co O) nos permite desplazarnos por los di- 
ferentes parajes de la primera isla. 


Las insólitas inscripciones () de esta 
tabla son unas coordenadas que ten- 
dremos que incluir para avanzar en la 
aventura. Es más que recomendable ar- 
marse de papel y bolígrafo para apuntar. 


444 
A AA 
ERA 


pe 


Y 


AA AA AA AAA AAA A IR 


ASÍ SE JUEGA 


» Encontraremos bastantes objetos €) 
dispersos por los parajes de este ex- 
traño planeta, cada uno con un uso parti- 
cular. Cuando uno se ilumine significará 
que puede usarse en un sitio en concreto. 


Una vez anotadas tendremos que 
usarlas en este excepcional artefacto, 
que no es otra cosa que un panel de con- 
trol que nos permitirá desplazarnos por 


este mundo en un singular aparato. 


APA 


INACIO 


Los habitantes o científicos desapare- 

cidos se nos revelarán en forma de 
apariciones y nos proporconarán pistas u 
objetos que nos serán de mucha utilidad 
para la finalización del juego. 


5 El artilugio en cuestión 6) es una par- 
te de la isla con movimiento propio. 
Sin embargo, este movimiento estará de- 
limitado por las coordenadas que le de- 


mos, aunque no todas valdrán. 


Juego de Aventura para 
PC| La pregunta es si un 
planeta puede tragarse 
toda una civilización y 
una expedición científica. 
La respuesta quizá esté a 
años luz, en las tripas de 
los artilugios de Argilus. 


ño 2083, se ha detectado 
vida en el planeta Argilus, 
a miles de años luz. Un 
equipo de exploración ha sido 
enviado para un primer contac- 
to, aunque al llegar allí sólo en- 
cuentran rastros de una civili- 
zación pero ni un solo ser vivo, El 
perfecto estado de conservación 
les hace suponer que los mora- 
dores han abandonado el plane- 
ta minutos antes de su llegada. 
Meses más tarde una nave de 
suministros cae sobre el planeta 
debido a fallos técnicos y sus 
ocupantes descubren que la co- 
lonia de científicos también ha 
desaparecido. Nuestra misión 
será desentrañar el enigma y 
volver a la Tierra para contarlo. 


MILI 


«Schizm» es una aventura en 
primera persona en la que goza- 
mos de un punto de vista de 
180%, que dependiendo de la 


a A 
En ocasiones los puzzles son realmen- | 
te extraños. Este por ejemplo presen- | 
ta una serie de misteriosas numeracio- | 
nes6) que sólo podremos desentrañar | 
observando atentamente el escenario. | 


PE 
Casi todo el instrumental de la isla pa- | 
rece tener vida propia 6). Este puzzle | 

en particular nos complicará sumamente | 

la existencia, teniendo que recurrir a las ' 


matemáticas para dar con la solución. 





Para activar los ascensores de- 


bemos apretar este botón Y). 


Si la instalación es mínima e 
. dremos que cambiar de CD6). 


La introducción corre acargode Existen diarios €) repartidos 


los propios protagonistasenTV. porlos rincones del escenario. | 


configuración del escenario pue- 
de tener hasta ocho direcciones, 
al igual que la rosa de los vien- 
tos. De esta forma podremos ex- 
plorar la sucesión de escenarios 
estáticos que componen el pla- 
neta Argilus en busca de las pis- 
tas, objetos o puzzles que nece- 
sitamos para desentrañar el 
misterio que encierra. 

La aventura está dividida en 
dos partes y podremos saltar de 
una a otra cuando queramos. 
Los dos protagonistas comien- 
zan en diferentes localizaciones 
y según vayamos solucionando 
problemas estarán cada vez más 
cerca de encontrarse, uniendo 
así las dos ramificaciones de la 
aventura. Por otra parte, los 
puzzles vendrán en forma de ex- 
tañas maquinarias que debe- 
mos hacer funcionar para seguir 
progresando, ya sea por la con- 
cesión de pistas o por permitir- 
nos “aproximarnos a nuestro 
compañero perdido. 

La interacción con el escenario, 
tanto para el movimiento como 
para la solución de puzzles, se 
realiza a través del movimiento 
del ratón, que será nuestro me- 
jor aliado para encontrar pistas, 
manejar utensilios y todo tipo 
de objetos que nos ayuden a 
acabar con el juego. 






Sin dada la historia y la ambien: 
tación es lo más conseguido de 
«Schizm». Gracias a un guión re- 
almente interesante, y en el que 
poco a poco se va desenredando 
una historia envolvente y muy 
atractiva, que logra transmitir- 
nos la sensación de encontrar- 
nos en un mundo totalmente 
imaginario. Todos esos extraños 
artilugios mecánicos realmente 


- Desplazamiento por la pantalla 





consiguen transportarnos a un 
mundo único, como si realmente 
nos encontráramos perdidos, 
alertas y maravillados en un pla- 
neta desconocido. 

Sin embargo, en cuanto co- 
menzamos a desenvolvernos 
por los escenarios nos damos 
cuenta de que el control no está 
muy bien pensando, teniendo 
que realizar complicados, o ab- 
surdos, giros para decidir el ca- 
mino que queremos tomar. Ade- 
más, la calidad de los vídeos deja 
mucho que desear para los 
tiempos que corren, pues apare- 
cen pixelados en algunas ocasio- 
nes y con una alarmante falta de 
atención al detalle. Otro impor- 
tante handicap reside en la ex- 
trema dificultad de que se ha 
dotado a los puzzles, teniendo 
que recurririncluso a las ciencias 
exactas para lograr resolverlos, 
lo que acabará agotando al ju- 
gador y haciéndole desistir de 
encontrar la solución. 

Sin duda «Schizm» no está a la 
altura en lo que se refiere al 
apartado gráfico, y aunque su 
ambientación esté bien conse- 
guida, y la historia sea atrayente, 
el jugador extraerá poca diver- 
sión a enfrentarse a un montón 
de puzzles cuya complejidad le 
supondrá más una tortura que 
un desafío.O Pág. 77 EE 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 





pr y 
UD db ts € 
natOn; 


Botón izquierdo del ratón: 
Acción 
Te bl da do: 





E: fspacio) + Pausa 





- [CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) | E | 
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PC (Win 95/98/ME) 








a as E aL usara so. | Versión de Nintendo 64 
VOM ig ENE DINA id ! Y 
a 7 A Pl ¡ER ATA a A Ps KE ds Y Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 


Versión de PlayStation 2 
Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 


m Distribuidor: Friendware 
Productor:L.K. Avalon + Desarrollador: Detalion 
UN Teléfono de Información: 91 72428 80 


Todos los Públicos 
Jugadores Noveles 


Poe] | 





Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego. 


“Vida del j juego 
Nivel de detalle de personajes y escenarios 


_Animación-Movimientos de los personajes... 3% 
Música 


Muy corto 


a Muy Larga 
| Correctos 


Correctos 
Normal 


Normales 
























eds a a 
O _—  k -_ e 
“Textos-Subtítulos correctos AA ra 
o Teo Sos 0 














Alidentes para eljugador 1010 0 0 






Argumento a Sa | : 49 Interesante 
Intensidad Mínima. 









Variedad de Situaciones a 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 


a EARL 052 
No es necesaria 





Teléfono de Asistencia Técnica Mato 


At en Internet 



























añ cultad de la Primera Instalación (Comprobado) | Arranque automático 
¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) | 0,5% | Sí(3.370,2 Megabytes) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 10,5% | No | 
o eri 
Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) Castellano 0 







Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 
Probado en 24 tarjetas 








10,07 E 10,00 | 

Funciona con las 24 tarjetas de sonido. e 
¿AE | 
PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% ___________ [833 
Poco ima) loo] A 


Pentium 166/32 MB ' Diamond Monster Voodoo2 3dhxVoodoo 32000 16MBPCI | Se bloquea Sebloquea 




























Pentium 166/32 MB. Matrox Millenium G200 8MB PCI | Creative 3D BlasterTNT2 M64 0,6% | Sebloquea ¡Se bloquea 0,00 | 
Pentium 166/32MB_ ' Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee | 0,6% | Sebloquea Se bloquea PA lIO:00r 
Celeron 333/64 MB AT Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon VE 32 MB DDR Fluido EA JO lui 


¿Celeron A 
Celeron 333/64 MB 


' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 ¡ 0,6% il 
| 3dh Voodoo 3 2000 16M8 AGP | Hercules 3D Prophet IIMX 2 MB. 
























































Pentium 11350/64MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP | AfIRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Fluido 

Pentium 1350/64 MB ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB - Creative 3D Blaster TNT2M64 | 0,6% | Fluido. 

Pentium 1350/64 MB | 3dfiVoodoo 3.2000 16MB AGP | Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Fluido 

AMDK6-II500/128 MB ATI Xpert2000 16MB AGP | ATIRadeon64MB DDRVIVO mudo 

AMD K6-II 500/128 MB A ' Hercules 3D Prophet 4500 64MB ' Creative 3D Blaster TNT2M64 elido 0000 

AMD K6-lI500/128 MB | 3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP | Hescles3D ProphetlMI32 M8 0,6% | Fluido Fluido ete 
Pentium 11 600/128 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP ANI Radeon 64 MB DDRVIVO | 0,6% | Fluido. Fluido 
Pentium 111 600/128 MB Heras 3DProphet:4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2.M64 MT A 
—Pentium 11600/128MB | 3dxVoodoo3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophetll MX32MB | 0,6% | Fluido Fluido [10,00 
AMD Athlon 700/256 MB “ATI Xpert 2000 16MB AGP — | ATIRadeon64MB DORVIVO | 0,6% | Fluido Fluido [10,00 
AMD Athlon 700/256 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | Fluido. Fluido 

AMD Athlon 700/256 MB _Jéilodon 3 00 16M AGP Hercules 3D Prophet Il MX 32. MB - 0,6% | Fluido dl is MElUido 





Menús de confi iguración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color 

Ajustes de música Mr 
Ajustes de efectos de sonido mdd 
Ajustes de dificultad. a 





Variedad de elementos del juego (comprobado) 
















oa | 
Dispositivos de control compatibles —Teclado-Ratón - aa | 
Idioma (comprobado)... A stellano O OO 3 
"Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% e A | 
NOTA MEDIA 


“Opciones de guardar partida (comprobado) 

























Corrección positiva / Corrección negativa 
FJ RESULTADO DEL TEST 

PRECIO/CALIDAD ¡010 1 
Precio (recomendado por el distribuidor) ER cl ALI 6.980 Ptas.| | 


"Cálculo de la nota precio/calidad 141,95 17,31=5,74= Notable 





N*13 






















Juego de Velocidad para 
PC| Tendremos que exprimir 
al máximo la potencia de 
nuestros todoterrenos si no 
queremos naufragar en la 
dureza de unos recorridos 


A 





CUESTA Loi 

E Bola os rallyes son pruebas muy 
duras incluso para los con- 
> ductores más experimen- 
i | a > ¿SE > 0 tados, y su pericia para desen- 
| : | 4 a : ade volverse por tortuosos caminos 
o arriesgarse en atajos es tan im- 
portante como la mecánica del 
vehículo. Aunque lo que cuenta 
al final es ganar en cuantas ca- 


rreras participemos. 


MA 
Partiendo de las típicas condi- 
ciones y características de cual- 
quier rally: barro, tierra, curvas, 
baches, mala visibilidad y demás 
condiciones peligrosas para la 
conducción, este juego introdu- 
ce una diferencia notable con las 
pruebas clásicas, y es la posibili- 
dad de competir contra otros 
tres vehículos a la vez. 

De esta forma las carreras no 
se plantean únicamente desde 
el perfecto conocimiento del 
trazado en cada tramo y las con- 


Mo PB . Dr E io Se ¿A? AA 1 US AS o E A o AS | 
La conducción se torna Estos dos carteles) señalan Los vehíc O no escatima- El interfaz muestra la posición y el tiem- | 
da con las cámaras interiores, aunque tos de checkpoint, y van marcando la rán a la hora de jugar sucio con tal de po respecto a otros competidores6), | 

más verista, como comprobaremos al si- conclusión de cada uno de los cuatro tra- hacernos perder tiempo para evitar que tiempo total y averías del vehículoG), | 

tuarnos al rebufo de un coche. mos de que consta el recorrido. ganemos la carrera. 





Y y h E 
p 
p 


D0:0V233 
TIMDD MBCLIL Ys 
TEBA) VITORIA 


A te a 





l ' A y y h 0 . ca 
| . q 4 o 10 
h N - ri de 1 ' : 


! LOS nr e RR MSc E did APPO aa Me Noa : A | E 
| ' Habrá que extremar la precaución en Los coches controlados por el ordena- Cruzaremos pequeñas villas de calles nun it 

los tramos salpicados de montículos dor gozan de un excelente nivel de estrechas en las que hay que abordar calvario si los abordamos mal o nos ¡ 
pues la falta de visibilidad puede hacer- conducción, aunque a veces cometen fallos algunas curvas casi parados. Estosindica- encontramos con un coche parado, ya que | 
nos confudir un atajo con un atolladero.  yse meten en situaciones como ésta).  dores€) nos ayudarán a no colisionar. la pérdida de segundos será altísima. | 


G pr ! 


Ml 
































Se pueden configurar €) todas El modo dos jugadores, a pan- | 
talla E es nO divertido. do] 


las partes del coche. 


, dr m0 A e Nal y > pao Mn. A br a E y e s ' 1 0%] 
En I0UnE| ocasiones ena No estar os al GPS hará 
mos que cruzar ríos sin puentes. que nos perdamos). 

























diciones del terreno sobre el que 


se compite, además tendremos 
que apurar al máximo las posi- 
bilidades del coche y de nuestra 
propia pericia en el pilotaje para 
dejar atrás a unos contrincantes 
duchos y bastante barriobajeros 
cuando tienen la oportunidad. 

El perfecto conocimiento de la 
orografía del terreno por el que 
discurre el rally será esencial pa- 
ra vencer, ya que toparemos con 
auténticos caminos de cabras en 
los que es muy fácil perder el 
control del coche, pero también 
con atajos que nos permitirán 
arañar segundos al crono, 

Las competiciones están pa- 
trocinadas por diferentes mar- 
cas, y la victoria nos brindará la 
posibilidad de conseguir nuevos 
circuitos y coches.Una vez gana- 
das las copas con el tipo de co- 
che principal, el 4x4, podremos 
disputar las mismas pruebas pe- 
ro cof diferentes tipos de vehí- 
culos lo que hace que la expe- 
riencia sea algo diferente. 





AMO 


«Master Rallye» se asemeja bas- 
tante a «París-Dakar Rally» —co- 
mentado en el número 7 de 
COMPUTER HOY JUEGOS- en 
cuanto a los vehículos y al desa- 
rrollo de las carreras, sin embar- 
go la delimitación del recorrido 
ha sido mejor realizada en el 
juego que nos ocupa, dándonos 
más libertad para buscar atajos 
o rutas casi alternativas. 

El hecho de tener que compe- 
tir contra otros coches tiene la 
virtud de potenciar la intensidad 
de la competición, más deman- 
dante que si nos limitamos a lu- 
char contra el crono a través de 
los tramos. Aunque la contrapar- 
tida viene por el altísimo nivel 


de e mide exhibido por nues- 
tros competidores, que al míni- 
mo error que cometamos se nos 
escaparán irremediablemente. 
Además, muestran una desme- 
surada fiereza en sus intentos de 
ganar a toda costa y no dudarán 
incluso en echarnos de la carre- 
tera, cosa que les resultará sen- 
cillo por las deficiencias en el 
control de nuestro vehículo. Y es 
que desgraciadamente, en más 
de una ocasión nos encontrare- 
mos realizando trompos por la 
excesiva sensibilidad de res- 
puesta que ofrece el coche. 

Por lo demás, un juego desa- 
fiante y entretenido en el que 
con bastante práctica, y buena 
fe, podremos avanzar suficiente- 
mente en el desarrollo de las ca- 
rreras. (DPág.77 e 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 


















L-Botón R-Botón 
| | 


dl 
Cruceta | Deotón la Botón | 
Palin Ly-Botón B-Botón!| 
analógica -Z-Botón C-Botón- 
Arriba: Subir marcha 


Abajo: Bajar marcha 
Izquierda: Virar a la izquierda 
Derecha: Virar a la derecha 

- BotónA:; Acelerar 

- Botón B: Frenar 

- Botón C: Freno de mano 

- BotónX: Recuperar coche 
BotónY: Claxon 


BotónZ: Cambio de vista l 


al] Peri de UE Ed para noe a DUedO aa ei e 


Dispositivos de control | compatibles 


| VERSIÓN COMENTADA | 
PC (Win 95/98/ME) Ey 

> Versión de Nintendo 64 

Versión de Game Boy 


Versión de PlayStation 
Versión de PlayStation 2 





Versión de Dreamcast 
Edad recomendada: - 
Adecuado para: 


- | B productor: Microids- Desarrollador: Steel Monkeys 
Ms art, Teléfono de Información: 91 3013450 


Todos los públicos 
Jugadores Noveles 









1 Mínimo 
















Vida del juego 5% | Por encima de la media 
Nivel de detalle de personajes y escenarios... | 4% | Muycorrectos 
e a EA 

MUS Ca dl ln e Normal A ON) 
A a TN 
PDialogos-Yoces O m % | Notiene ( 





ae dun eE A ñ eee AA 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta NU 
Alicientes para. el jugador de 


rd 1 AA] 
.| Pad decontrol/ Sin problemas [7,00 [| 















Realismo. | aa Detail O dd | 
Ao peas 0 DO e ar | 
al A A | 





Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) Go Bastantealta a 












913013450 6 
-| No tiene (www.cryo-interactive.com) - 






Teléfono de Asistencia Técnica ML 
JUE en Internet 
































-| Arranque automático 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) [0,59 


a Espacio libre existente o] 


o | No (363,2 Megabytes) 
% | No 0,00 || 
4% 1 Megabytes A io 8,00. l 

A | 






Leds de uso (A), Solución 7 DEERE (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO (10,8%! 
Funciona con TS 24 tarjetas de O 


Probado en 24 tarjetas 
Más información en Y Pág. 12 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES E ——mua —— Al 
acu 
























































Apr 


- Pentium 1350/64 MB. | ATIXpert 2000 16MB AGP 
- Pentium 11350 /6s ETT a 

PentiumIl350/64MB | 3dfVoodoo3 2000 16MB AGP 
AMD K6-11500/128 MB 


Pentium 16612 MB | DiamondMonsterVoodoo2  3dfxVoodoo3 2000 16 MB PCI | Sebloquea  Sebloquea 

Pentium 166/32 MB | Matrox Millenium G200 8MB Pl Creative 3D BlasterTNT2 M64 10,6% | Sebloquea Se bloquea 0000 
Pentium 166/32MB._——— Hercules Stingray Voodoo Rush. Ceative30 Blaster Banshee | 0,6% | Sebloquea  Sebloquea 
Celeron 333/64 MB | ATIXpert200076MB AGP | AllRadeonVE32MBDDR | 0,6% | Ralentización leve [Ralentización leve | 8,00 | | 
Celeron 3 333/64 MB. 1 ed Hercules 3D Prophet 450064 MB Creative 3D BlasterTNT2M64. 0,6% | Ralentización leve. 'Ralentización leve 8,00 
Celeron 333/64MB_— | 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3DProphetIIWX32 MB | 0,6% | Ralentización leve [Ralentización leve — [8,00 










-  AlIRadeonVE32MBDDR 
Hercules 3D Prophet 450064. MC Creati 


Dl ' Hercules 31 3D Prophet 11MX32 MB 0,69 A 
ATIXpert 2000 16MB AGP “ATI Radeon 64 MB DDR VIVO , 






































-AMDK6- 11500/128 MB | Hercules 3D Prophet:4500 64 MB | Creative 3D BlasterTNT2M64 | 0,6: 

-AMDK6-l1500/128 MB | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP. | Hercules 3D ProphetllMX32MB. | 0,6% 

Pentium 111:600/128 MB. ATI Xpert 2000 16MB AGP. ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,69 | 

Pentium 111600/128 MB. E Hercules 3D Prophet 500 64 M8 _ Creative 3D BlasterTNT M64 _ 0,6% | Fluido. Fluido 

Pentium 111600/128 MB | 3dfxVoodoo 32000 16MB AGP Hercules 3D Prophet II MX 32 MB | 0,6% | Fluido Fluido 

AMD Athlon 700/256 MB | ATI Xpert 2000 16MB AGP Am Radeon 64 MB DDR VIVO. | 0,6% | Fluido Fluido [10/00 
AMD Athlon 700/256 MB úl Hercules 3D Prophet 450064 MB | Creative 3D BlasterTNT2 M64 | 0,6% | Fluido Fluido [10 








- AMD Athlon 700/256 MB. | 3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP Fluido 0 Fdo On | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 


Ajuste de resolución - profundidad de olor SO 


¿Hercules 3D Prophetll MX 32MB- | 0,6% | 













¡Aus de cod 
Ajustes de dificultad 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de guardar partida (comprobado) —+ Na : 






Idioma (comprobado) 
Número n máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) | 0% | 1/4 | 
a | i 
E RESULTADO DELTEST 
PRECIO/CALIDAD 


_Precio (recomendado por el d o a A ZO A EUA De 
Cálculo de la nota precio/calidad - i /65 =Notable 
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Al seleccionar la capa de invisibilidad H con- 

seguiremos que nuestro mago O) pase desa- 
percibido ante los ojos de los enemigos, aunque, 
cuidado, este hechizo no tiene mucha duración. 


EAS 


Ad 
dd 


El 


AEB 
0) ii 
E ra Sea 
E puntos de experiencia O bl 


Los únicos parámetros del mago que podre- 
mos manejar a nuestro antojo serán estos 
tres: salud, maná y límite de control de criaturas, 
que incrementaremos con puntos de experiencia. 


Con cada planta O) podemos conseguir hasta 

tres tipos de hechizos distintos, y para tal 
efecto contamos con la fuente de las tres magias: 
el Caos €), lo Neutro GH) y la Ley W). 


ps 
2% 


7 En algunas misiones tendremos que enfren- 


tarnos a otros magos, aunque con la ayuda de 


nuestras criaturas y una buenas dosis de nuestra 
magíia no será difícil acabar con ellos. 








La mejor forma de acabar con los magos riva- 

les, y preservar a nuestros ¡ilustres nigroman- | 
tes de recibir daño alguno, es mandar a nuestras | 
criaturas a la feroz batalla. | 





2 


a un enemigo, mientras que los segundos crean 
una onda expansiva €) que daña cuanto toca. 


' La mecánica para lanzar cualquier magia con- 
siste en seleccionarla de la lista €), ver si tene- 
mos maná suficiente €), colocar el puntero sobre | 
el objetivo y pulsar el botón derecho del ratónD. | 





; Esta es la información proporcionada por el | 


' interfaz: mapa 0, ocultar edificios 1), perso- 


najes secundarios), salud), maná), orbes 


mágicos BH y objetos mágicos W. 





1 Existen dos tipo de hechizo de daño: indivi- | 
" duales y colectivos. Los primeros sólo afectan ' 





Juego de Rol para PC| En el equilibrio de fuerzas reside el 
destino de las razas y cuando se quiebra un héroe anónim 
se pone en camino para escribir otra gloriosa gesta. 


l principio de los tiempos 

los hombres utilizaron la 

magia para inflingirse te- 
rribles daños los unos a los otros, 
hasta que la llegada de un todo- 
poderoso mago, el Magistrado, 
dio equilibrio a los poderes má- 
gicos creando tres orbes con los 
que contener los poderes de la 
Ley, lo Neutral y el Caos. Pero el 
Magistrado, al igual que los mor- 
tales, pereció, y una explosión 
mágica hizo que el orbe de lo 
Neutral y su portador desapare- 
cieran, alterándose así el equili- 
brio. La retirada de los Elfos, por- 
tadores del orbe de la Ley, a la 
isla de Azoria alentó al Necroma- 
go, portador del orbe del Caos, a 
invadir las tierras del Norte. 

En una pequeña aldea Áurax 
llora la muerte de su padre a 
manos de las hordas del Necro- 
mago, mientras jura recuperar a 
su hermana raptada y tomarse 
cumplida venganza. 


'" COMO SE JUEGA 





«The Art of Magic» presenta un 
desarrollo por fases, y nuestro 
primer movimiento será selec- 
cionar en el mapa que aparece al 
principio el lugar a donde que- 
remos ir. A continuación, entra- 
remos en un escenario cerrado 
donde debemos terminar con 
los retos que nos han asignado. 


Una vez dentro de la fase lo 
imprescindible es el maná, ya 
que sin él no podremos infligir 
daños graves a nuestros enemi- 
gos, ni crear criaturas que luchen 
en nuestro lugar. El preciado ma- 
ná se encuentra en los lugares 
de poder, que son pozos mági- 
cos a los que nos hemos de en- 
caramar, o en su defecto a una 
de nuestra criaturas, para que el 
anillo del mago comience a re- 
llenarse pausada pero ininte- 
rrumpidamente. Proteger estos 
pozos será imprescindible si 
queremos pasar de fase, pues 
los magos enemigos también 
los necesitan para rellenar su 
anillo de maná. 

Las misiones son de lo más va- 
riopinto, tan pronto tendremos 
que proteger una aldea del ata- 





Botón Izquierdo: 
Botón de acción 
Botón Derecho: 
Botón de selección 
Rueda del ratón: 
Zoom 


Teclado: 

[+); Acercar cámara 

EJ: Alejar cámara 

(2): Mover cámara 











que de un poderoso mago del 
caos como disfrazarnos para en- 
trar en un campamento lleno de 
trolls, además de hacernos con 
objetos esenciales para la causa. 


Una de las cosas que más sor- 
prende es la mezcla de géneros; 
aunque predomine el compo- 
nente Rol, tanto la estrategia co- 
mo la acción adquieren también 
una gran relevancia. La gran de- 
cepción proviene del apartado 
gráfico; los escenarios son muy 
pobres y simples, las texturas no 
gozan precisamente de la reso- 
lución que debieran y los perso- 
najes no se puede decir que es- 
tén bien definidos. 

Por lo demás se trata de un 
programa de manejo sencillote 
que agradará a usuarios poco 
exigentes.) Pág.77 a 


MENA ISA 
«The Art of Magic» no puede 
considerarse un genuino repre- 
sentante del Rol tradicional, ya 
que se concede más importan- 
cia a la lucha cara a cara con los 
enemigos que a ejercer un sabio 
control de los diferentes pará- 
metros que componen la identi- 
dad de los personajes; esto le 
convierte en un juego asequible 
para jugadores que se estén ini- 
ciando en el mundo del Rol. 


Más información sobre cómo ins- 
talar este juego en la OPág.70 





Cada vez que A prócedanios al are- Los pergaminos nos ofrecen 
coger un objeto aparecerá un siempre valiosa información 
icono como éste. que debemos conocer. 





Antes de empezar ada misión En los lugares de poder extrae- 
debemos seleccionar la zonaa remos el maná necesario para 


la que deseamosir. 





"CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 52% PEA 4,54 


- |¡PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES d 


rellenar nuestra barra. 


VERSIÓN COMENTADA 
NES 
: Versión de Nintendo oa. An Al 


“Versión de Game Boy 
Versión de PlayStation 






















Es 7 












A E Versión de PlayStation 2. | No 
O Versión de Dreamcast No 
A Distribuidor: VIE Edad recomendada: | Mayoresde11Años 


Productor: Climax - Desarrollador: Climax Adecuado para: Jugadores Expertos 


5 Tel. de Información: 91 789 35 50 » Fax de Inf.:91789 35 60 ¡Porcentaje E At Ral 





Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 


Vida del ¡ | juego 
Nivel de detalle de > personajes y escenarios. 














| Muy La Larga 
| Mediocres. 


-Animación-M -Movimientos de los personajes lO de 
Música 


Efectos de S Sonido A 






parda aónpi nseries hand drodao eli aotndneaoy yyatidodao hoc datar prdnenioodopadas da pino dina bidadapo ¿añada pda betis Clero 


Alicientes para el llogalor aa E 
Realismo 









Argumento E 
Intensidad 


Va !l edad de Situ aci 0 ne es de pS e a A A A IA A XA o encon arcano rar rl 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 












Teléfono de Asistencia Técnica 
Ayuda en Internet 


? (Espacio Utilizado en Megabytes, Medido) 


eE Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 










































La de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), | 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) | 


PRUEBADE COMPATIBILIDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARIETAS DESONIDO 10,8% 


Probado en 24 tarjetas 





PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DE VÍDEO 2 de 


Pentium 166/32 MB | Diamond Monster Voodoo 2 3dfxVoodoo 3 2000 16 MB PCI 


- Pentium 166/32 MB dE | 1 Matrox Millenium 6200 8MB PCI. | Creative 3D Blaster TNT2 M64 
















0,6% ¡Hay parones y 
0,6 z| Fallos ql gráficos a parones SO 



























Pentium 166/32M8 [Hb a Rush | rate 3D BlasterBanstee | 0/6 
Celeron 333/64 MB AT Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon VE 32 MB DDR 






Celeron 333/64 MB EE Í : Hercules 3D Prophet 45( 4500 64 AMB 
Celeron 333/64 MB A IE 3dfx Voodoo 32000 16M8 AGP ' 
Pentium l 350/ 64MB MI Xpert 2000 16MB AGP. 


Pentium 11 350/64 MB | Hercules 30 Prophet 450064 MB | 


Creative 30BÍ Blaster TNT2 M64 
Hercules 3D )Prophet ll MK32 32 MB 
- ATI Radeon VE 32 MB DDR 


Creative 3D BlasterTNT2 M64 














0 -Ralentización leve ( 













_PentumiI35O/64M8 | 30Vondoo 32000 IOMA. | Heules30 PrpheMI32M 
AMD K6-11 500/128 MB ATT Xpert 2000 16MB AGP ATI Radeon 64 MB DDRVIVO. | 0, 















-AMDLK6-l1500/128 MB — Her 3D Prophet 4500 64 MB | Creative 3D Blaster TNT2M64 1 0% | 


| Fluido Fluido. 110 








































AMD K6-l1500/128 MB | 3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP | | _Ralentización leve — [Fluido 

Pentium NL 00/128 MB | ATIXpet 2000 16MB AGP | AVIRadeonG£MBDDRVNVO | 0,6% | Fluido — Fido co 
Pentium NI600/128 MB ____| Hercules 3DProphet450064 MB | Creative3D BlasterTNTZM64 _ | 0,6% | Fluido Fluido [10,00|| 
Pentium 111600/128 MB “| 3dfcVoodoo 3 2000 16MB AGP Hercules 3D Prophet ll MX32 MB 0,6% | Fluido a 0,00 

- AMD Athlon 700/256 MB | — Ape 200 1 T6MB AGP 0,6% | Fluido U [Fluido 10,001 E 
AMD Athlon 700/256 MB luido. _ Fido LL OJ00 


AMD Athlon 700/256 MB 


AR FOOD pe rr cl a 0 pi a A ia dinar) 0 9 nao deberes ad sabor ARCAS 07 Aybar 2 q duracion farra amb rabiar rcertenbo cri corpo mijo Pooh qa 


Ajustes stes de música lied 
Ajustes de efectos de sonido 


Ajustes de dificultad: 


















Variedad de elementos del juego (comprobado) 





“Opciones de guardar partida (comprobado) 


Dispositivos de control compatibles 

Idioma (comprobado) AA q S 

Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricamo) | 2 

NOTA MEDIA 

Corrección positiva / Corrección negativa 

FJ RESULTADO DELTEST 
IReCIDIcAnIpAD 

















5.988 Ptas. 


35,99 / 6,36 = 5,66 = Notable 
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| En mitad de un viaje podemos toparnos con *p Si hacemos trabajar mucho a nuestros mari- 
| piratas, cada vez que esto ocurra apareceráen ¿La neros, y no les damos algún que otro repara- 

el mapa una bandera 4) y se nos dará la opción de dor descanso, al atracar en un puerto lo más nor- 

combatir manual o automáticamente. mal es que se amotinen y decidan no zarpar. 


¿Mercancias comerciales 
A > 6* > dm E 
E 27 : y peo Iikdenwalher. BE 
Stmilal Comparar jjemalor 
fo us YN o A 
| CO | r ; 
| sn 
0 q 20 4. 
ES i 
| 
1 8h ss A os Y 
a A 5 A 577 










La forma más fácil de viajar es seleccionar un E Cuando comerciemos con una ciudad debemos 
barco, pulsar sobre este botón para desplegar *** tener en cuenta: los suministros de la ciudad 6), 
el mapa O) y, una vez dentro de éste, elegir una de el precio de compra (y venta 9), la mercancia que 


las ciudades representadas por puntos €). llevamos en el barco 6) y lo que pagamos por ella €). 


a 4 » on : NE E; 






UA ce a. 7 A | E 

Es posible programar los barcos para que co- ¿% Si acudimos a la oficina comercial podremo 
' mercien automáticamente, aunque esto noes “* acceder a toda la información disponible so- 

muy recomendable ya que no saben sopesar cuál bre existencias de mercancías), la producción 

es la mejor opción a negociar. de la ciudad Y y el consumo habitual HH. 


y li ab 


o 


' El acceso al mapa general es muy sencillo,tan 5 Antes de arruinarnos, o en caso de precisar li- 
sólo tendremos que pulsar sobre cualquier 44 quidez inmediata para concretar alguna ope- 


zona del minimapa (HB). Con esta operación vere- ración, deberíamos visitar al prestamista. Tres es | 


mos qué necesidades tiene cada ciudad Y. el límite de créditos que podemos pedir a la vez. 








Juego de Estrategia para PC| Arriesgar en el perverso 
juego de la política mientras hacemos prosperar nuestra 
ciudad, y sobre todo nuestras arcas, comprando barato y 
vendiendo caro no es fácil, y menos si fieros piratas nos 
aguardan con los cañones cargados. 


os mares del norte de Eu- 

ropa del siglo XIV pueden 

l ser una oportunidad de 

oro para comerciantes ambicio- 
sos. Y puestos a soñar, nada me- 
jor que controlar toda la flota de 
barcos mercantes de la zona pa- 
ra sofocar cualquier competen- 
cia y procurarnos así el dinero y 
el poder suficientes para meter- 
nos en política y aspirar, incluso, 
al cargo de alcalde de la ciudad. 


AA 










Lo más importante en «Patrician 
Il» es hacer dinero, y para ello 
existan dos posibilidades: co- 
merciar o producir. La vía comer- 
cial precisa de barcos con los 
que desplazarse a otras ciuda- 
des en busca de suministros, te- 
niendo en cuenta que debemos 
comprar barato para después 
vender esos productos a un pre-. 
cio muy superior en una ciudad 
en la que escaseen y así ganar 
una sustanciosa cifra de dinero. 
Pero las cosas no van a ser fáci- 
les, puesto que en alta mar ace- 
chan los piratas, siempre prestos 
a detectar una presa a la que ro- 
bar la carga, y habrá que armar 
convenientemente los barcos 
para impedir el saqueo. Además, 
se necesita tener buena infor- 


mación para saber qué materia- 
les hacen falta en una ciudad y 
así cubrir esas necesidades. Para 
esto disponemos de un mapa al 
que podemos acceder en cual- 
quier momento, que nos indica, 
de forma gráfica, qué es lo que 
debemos llevar a cada ciudad 
para ganar más dinero. 

En lo referente a la producción, 
podemos construir varios tipos 
de edificios para conseguir ma- 
teriales y no tener que depender 
de las ciudades. De esta forma, 
además de dar trabajo a las gen- 
tes de la ciudad, ganándonos su 
cariño, obtendremos sustancio- 
sos dividendos si el negocio fun- 
ciona, aunque antes habrá que 
montar una oficina comercial. 

La política es un aspecto muy 
importante, cuanto más relevan- 
te sea el cargo que ostentemos 
más influencia tendremos y ma- 





Ratón: 
Botón izquierdo: 
Aceptar 
Botón derecho: Cerrar ven- ' 
tana, ordenar al barco 

(ismo) : Disparar cañones - 

[rorao]: Izad vela 

nro): Recoger vela 











A 





Este es un programa que a la 
larga puede hacernos disfrutar, 
pero a corto plazo puede resul- 
yor será la afluencia de dineroa tar un tanto fastidioso. Y es que 
nuestras arcas. Pero una buena si desconocemos cuál es el me- 
situación financiera no será sufi- jor precio de todos y cada uno 
ciente para ascender de simple delos productos con los que co- 
tendero a alcalde, necesitaremos merciamos, nos arruinaremos a 
conquistar el afecto de la gente, las primeras de cambio. Saber 
y para ello es capital que lasexis- dónde se paga más por cada 
tencias de nuestra ciudad nunca mercancía es algo que sólo se 
escaseen y que ayudemos, enla consigue echando horas y más 
medida de lo posible, a los habi-. horas de navegación. 

tantes construyendo casas y La diversión llegará, pues, tras 
ofreciendo donaciones. largo aprendizaje, pero siempre 
que nuestras preferencias se de- 
canten por comerciar, construir y 
hacer carrera política, aunque 
Aunque a primera vista parezca guerrear también es posible gra- 
que en «Patrician Il» el único ob-  ciasalas batallas navales con los 
jetivo es comerciar, hay gran va- piratas. DPág.77 Me 
riedad de cosas a controlar pues 

necesitaremos construir y saber Másinformación sobre cómo ins- 
llevar una batalla naval. talar este juego en la OPág.70 








ANTI 








| Sino contamos con la sufi icien- Acudir a la iglesia e es un bi 
te credibilidad no se nos con- loso recurso para aumentar 
del muchos trabajos. nuestras reputación. 


PANAA Cul do CAR COLAEFITER 


: pe Uh ham recerca decoro caserrlreto marido iigemse yde 
s di qa jano Trago a pogacis problema pur al que mec quale rio 
Adra PLUS A TARA 


7 Tengo que caliza, darerere cecojos de meneajerio y por 
, desa rocoa xl orgia que hai escri y see desborda po 
Uy polla de hgaor roda sida fe) e ells y mu ba oporcido 
7 Te eg que haser ble ibra cart jar lcd e ha 


adi nego Pruperka 00) e sucias abudades Onoto má mpldo sodas 
y bs roylbcidado picó nó el pogo. 


Reabiremo: cartas que nos spro- Pulsando sobre ias edifici Icios 
pondrán realizar trabajos ex- con que no podemos comer- | 
tras con suculentos beneficios.  ciarquedarán difuminados. | 
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Versión de Nintendo 64 





Versión de Game Boy 
- Versión de PlayStation 
Distribuidor: Infogrames "Versión de PlayStation 2 
peo. Productor: Infogrames + Desarrollador: Ascaron cocida: | ets 
A Teléfono de Información: 91329 47 35 Adecuado pan: Jugadores Expertos 


le a ES Faxde informaión: 91329 2100 





Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 


















Animación-Movimientos de los personajes 


Vedia 1500 
Nivel de detalle de personajes y escenarios lo Aoi AE 











Eectosde Sonido 
¡Didtogos Yo 
Textos-Subtítulos | 

“Control adecua 
















A A AA 


oa OO 
Argumento Poco cuidado 2,00. 
Intensidad 






Teléfono de Asistencia Técnica 
sta en Internet 














e cultad de la Primera Instalación (Comprobado) 


¿Indica Espacio Necesario en Disco? (Espacio Utilizado en en 1 Megabytes, Medido) 
¿Indica Espacio libre existente en Disco? (Comprobado) 


Desinstalación (Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


Arranque automático 










),5% | No e Edi 
AÑ 1 Megabytes 


Castellano 













Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (€), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (6), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) 





PRUEBA DE COMPATIBILIDAD. CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO. 10,8% 8,00! | 
Probado en 24 tarjetas Funciona con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en NEUE IR EAN 12) 





PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 36 CONFIGURACIONES 











PROCESADOR-MEMORIA — TARJETA DEVÍDEO 1 TARJETA DEVÍDEO 2 NN Jean 4% 
Pentium 166/32MB_ | DiamondMonsterVoodoo2 | 3dfxVoodoo3 2000 16MBPCI | 0,6% | A saltos 


Pentium 166/32 MB Matrox Millenium G200 8MB PCI “| Ceative 30 BlasterTNT2M64 | [0,5% 12 | Nofunciona 





Pentium 166/32MB_— | Hercules Stingray Voodoo Rush | Creative 3D Blaster Banshee ATL No funciona Pool 


“Celeron 333/64 MB | ATIXpert2000 16MBAGP | ATIRadeonVE32 MB DDR 0 0,60 Aj Ralentización leve | 


“Celeron 333/64MB | Hercules 3D Prophet 4500 64 MB. | ceaiea! 3D Blaster TNT2 M64 


Celeron 333/64 MB di + 3dhx Voodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3DProph 
"Pentium 1350/64 MB. | ATI Xpert 2000 16MB AGP ' ATI Radeon VE 32 


Pentium 1350/64 MB dr ' Hercules 3D Prophet 4500 64 MB: ' Creative 3D Blaster TNT2 M64 


e certi ci =óa d mo do 


Pentium 1350/64 MB. af Vodoo 32000 16MB AGP he | Hercules 3D Prophetll MX 32 M MB. 0 0,6% Fluido 
AMD K6-ll500/128 MB A Xpert 2000 16MB ASP AfIRadeon64MBDDRVIVO — | 0,6% | Ralentización SL | 
AMD K6-11:500/128 MB A 3D Prophet 4500 64 MB Geative3D BlasterTNT2 M64 -| Fluido 


AMDK6-11500/128MB 





3dfiVoodoo 3 2000 16MB AGP — | Herules 3D ProphetlllNX32MB | 0,69 | Fluido | 








Pen 0/28 ATAN ZODIÓMIBAGP—— ARR0AGAMBODRVVO 06% | Fluido OR 10,001 
- Pentium 11 600/128 MB A Prophet 4500 64 MB. | Geative3D BlasterTNT2 M64 Fluido lui 


Pentium 111 600/128 MB 


3dfxVoodoo 3 2000 16MB AGP | Hercules 3D ProphetIIMI32MB | 0,6% | Fluido 


AMD Alo 700/2568 — | AN Xpert 2000 16MB AGP | ATIRadeon64MBDDRVIVO | 0,6% | Fluido | Lido 


_AND Athlon 700/256 MB ul HelsD Pote SO AMS | Cave JDBlserWT2MGL 04% Fluido ido O 
-AWD Athlon 700/256 MB. | 3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP | : Hercules 3D Prophet ll MX 32 MB 6 | Fluido | Fluido 








AE e 


Ajustes de efectos de sonido q Mo... MAS 


Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Opciones de > guardar partida (comprobado) 2... do, E II A A e RARA 4 pur 1 Se En cualquier momento ramon daradrncarto domino memo corea onars season dps rd 010 cien ar 0, 








Dispositivos de control compatibles - EIA yde | 1% | Teclado-Ratón 


“Idioma (comprobado) A 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en red, datos del fabricante) , 0% | 1/8 








e Ad O 
4 RESULTADO DEL TEST A MANO 


NOTA MEDIA 100% AA 10 | 


Precio (recomendado por el distribuidor) 144 99 € 7.485 Ptas.| + 





Cálculo de la nota precio/calidad 144,991 7,04 =6,39 =Bien 











- "CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 52% A i 


e E 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 6% | Adecuada 


% | SÍ(462,9 Megabytes) A ol 











| 
o 








A AS OP O DS) IN 


A A 


AR A, A 


AE SD A CU A da NL E 





Las batallas para conseguir los lums se desa- 

rrollan en un escenario cerrado. La mejor ma- 
nera de ganar es conocer de antemano los pun- 
tos donde aparecen aleatoriamente y estar 
preparados para cuando surjan. 





Ubi Soft ha tratado de potenciar el atractivo 
de este título y ha incluido un modo en el que 
pueden competir hasta cuatro jugadores para 
vencer la prueba que se elija. La pantalla se divi- 
dirá en tantas partes como número de jugadores. 


Todos ls personajes tienen la capacidad de 

planear €) durante unos segundos. Esta habi- 
lidad nos será de enorme utilidad en determina- 
das situaciones, en las que calcular bien el salto 
será importantísimo para no caernos. 


E EN LG 
A al 





' En distintos lugares del escenario, existen 


aros escondidos) a los que nos podremos 
agarrar con una liana de energía para poder 
avanzar más rápidamente. En general, suelen en- 


- contrarse en sitios de difícil acceso. 


En las carreras podremos disparar €) contra 


las trampas para desactivarlas o activarlas, | 


según nos convenga. Si las activamos podemos 
aprovecharnos del efecto para retrasar un poco a 
nuestros contrincantes. 


TT AT 


MOM 


Durante las carreras nos encontraremos oca- | 


sionalmente con diferentes tipos de interrup- 
tores€ 


aumentan nuestras posibilidades de victoria. 


AN YA ASE 

ENTES 

A 
EE 





En todo momento debemos desconfiar de las | 


sombras o lagos verdes 6) que nos encontre- 


mos por el camino, ya que lo único que consiguen | 
esretrasarnos, reduciéndose drásticamente nues- 


tras posibilidades de ganar la carrera. 





Los lums del modo batalla 6) brillan de forma | 
especial y para recogerlos tendremos que ser | 


más rápidos que el contrario. Bastará con que pa- 


semos por encima de los lums para que de mane- + 


ra automática pasen a nuestro poder. 








que actúan, normalmente, en nuestro be- | 
neficio pues sirven para atajar, con lo que | 





Juego de Acción para PlayStation 2 | El mundo de 
Rayman está cambiando y ahora incluso los héroes se 
desafían entre sí en una vibrante competición donde 
todo vale con tal de llegar primero en cada carrera. 


| incansable Rayman y el 

resto de personajes que 

pueblan su particular uni- 
verso continuan con la saludable 
costumbre de retarse en frenéti- 
cas carreras para dirimir quién es 
el más veloz y mejor cazador de 
lums.El objetivo final será conse- 
guir todos los premios que se 
ponen en juego en esta fantasio- 
sa competición y derrotar a 
nuestros cuatro oponentes. 


COMO SE JUEGA 





La primera sorpresa que encon- 
traremos en este nuevo episodio 
de las andanzas de Rayman es la 
presencia de dos modos de 
juego diferentes. El primero de 
ellos es para un solo jugador, y 
consiste basicamente en enfren- 
tarnos a los oponentes que deci- 
da la consola; el segundo nos 
permite competir, en las mismas 
pruebas, contra otros tres ami- 
gos a pantalla partida. 

Las pruebas, a su vez, se divi- 
den en dos modos de juego; por 
un lado tendremos la carrera y 
por el otro una dura lucha para 
conseguir lums. En la carrera nos 
enfrentaremos a otros tres con- 
trincantes en un recorrido plaga- 
do de trampas, atajos y secretos; 
afortunadamente, existe la posi- 


bilidad de entrenar previamente 
para saber qué nos vamos a 
encontrar y en qué parte del 
recorrido. En el modo de juego 
de lucha mediremos nuestra 
habilidad como recolector de 
lums contra otros contrincantes. 
Los lums son pequeñas bolas de 
energía repartidas aleatoria- 
mente por el escenario que nos 
permitirán ganar la batalla, así 
que cuantos más lums recoja- 
mos más posibilidades tendre- 
mos de victoria. Para la labor de 
recolección contaremos con la 
estimable ayuda de un radar que 
llevamos incorporado, a lo que 
hay que suma el poder “conge- 
lante” del que disponemos para 
deshacernos por unos segundos 
de nuestro adversario. Aparte de 
los poderes naturales con que 
cuente nuestro personaje, en 
algunas situaciones nos encon- 
traremos con diferentes tipos de 
poderes que nos permitirán ata- 
car a los contrincantes o, por el 
contrario, usarlos para crearnos 
protecciones contra sus ataques. 
Una vez finalizadas las diferen- 
tes rondas se irán abriendo nue- 
vos escenarios en los que la difi- 
cultad irá en aumento, aunque 
también tendremos la posibili- 
dad de conseguir nuevos perso- 
najes con poderes diferentes. 





Si hemos seguido de cerca las 
correrías de Rayman desde su 
primera incursión en PlayStation 
allá por el año 1995, nos encon- 
traremos con que esta última 
entrega poco tiene que ver con 
el clásico desarrollo de acción 
que ha sido la impronta de la 
saga. Siguiendo la estela de otras 
estrellas del videojuego como 
Mario, con «Mario Party», o Sonic 
en su «Sonic Shuffle», en este 
«Rayman M» se ha reunido a los 
personajes del universo creado 
por Ubi Soft para enfrentarles en 
un campeonato. 

«Rayman M» es todo un desa- 
fío estructurado en diversas y 
abundantes pruebas que nos 
obligarán a ir mejorando cons- 
tantemente nuestra forma de 
jugar para abrir nuevos escena- 
rios. La alta concentración de 
trampas y la complejidad con 
que se ha dotado a los distintos 
escenarios no hace 
sino inculcarnos la 
sensación de estar 
ante todo un reto que 
debemos superar, 
y no dudaremos 
en repetir las 
pruebas una y otra vez 
hasta que consigamos 
ganar en ellas. En el 
apartado de la difi- 
cultad qui- ó 
zás ande / gl 
un poco (- 
descom- 
pensado por la diferencia abis- 




















mal que se da entre los dos tipos 
de pruebas disponibles. 
Mientras en las luchas vencer es 
realmente fácil, sufriremos la 
gota gorda para conseguir ganar 
a nuestros contrincantes en la 
carrera. Otro factor negativo es 
comprobar cómo el juego va 
desinflándose poco a poco 
según vamos avanzando ya que, 
aunque los escenarios cambien 
y la dificultad vaya en aumento, 
el desarrollo es siempre el 
mismo y termina por cansar 
tarde o temprano. 
En cambio el modo multijuga- 
dor resulta particularmente 
entretenido, la competición con- 
tra otros jugadores aporta un 
plus de diversión muy gratifican- 
te, aunque desgraciadamente 
tendremos que jugar a pantalla 
partida lo que le resta especta- 
cularidad en comparación al 
modo para un solo jugador. 
«Rayman M» presenta un gran 
acabado técnico pero flojea en lo 
esencial, o sea escapar de la 
ne Monotonía y guar- 
Y darse alguna sor- 
presa en la manga 
que nos incite a avanzar de 
fase. O Pág.77 E 





Más información sobre cómo 
cargar este juego en la 
- OPág.71 


- El habitual estilo cómico del Existen esta un dEl PA siete 
- juego sigue presente). 


acelerar momentáneamente. 
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: Versión de PlayStation 2 
Distribuidor: Ubi Soft Versión de Dreamcast 
8% Productor y Desarrollador: Ubi Soft 
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Versión de PC (Win 95/98/ME) 
Edad recomendada: 
Adecuado para: 
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Periodo de E básico para Comprender: el O 6% Corto e LR 
Vida del juego e Me a e A ca OLA Meda 
Nivel de detalle de personajes y escenarios Muy correctos Ma 


Animación- -Movimientos de los personajes... h | Correctos 
Normal 




















Efectos de Sonido do E O EN 
Diálogos A iva 
Textos SubtulOs % | Correctos 
E lud a mA A Le 7 Dope peo En E DOI 
Alicientes para el jugador... 38 
a ad E le a 45 sie Wo E iREsra dde O 
Ao A ) 
“Variedad de Situaciones 
Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 





























Teléfono de Asistencia Té Técnica. 
Ne en Le 







pea de la primera. instalación (para arrancar el juego) 


Arranque automático 
Idioma de las instrucciones de carga 


En inglés 













Licencia de uso (A), Solución de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de 
referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guía rápida(F), Descripción del juego (G), |. 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (1), Ayuda en internet (J) e 








POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano 
- Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música UA 
Ajustes de efectos de sonido: 

Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 








8,57 




































12 circuitos y arenas de combate 
y 8 personajes 
En momentos concretos 






Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en la misma consola/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA: a 

a A o E 

> RESULTADO DEL TEST e Bien 6,69 
PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) 


Cálculo. de la nota precio/calidad 





- | Castellano opcional 








- L1-Botón- 


-—R1-Botón 
L2- Botón. | | 


ll R2-Botón 





personajes para elegir6).. 






| Cruceta A-Botón 
UR CATS (digital) do a 
: Palanca  '—Mi-Botón 

(analógica) 


- Start: Iniciar partida/pausa 
%: Salto 

Disparo 

R1I:Encara 





Estas flechas€) nos permiten Podremos escalar los muros por | 





medio de estas verjasG). 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO El propio a comal 
PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO Vídeo a pantalla completa | 
ao e 


"Normales AM da 15,00 E 


[Pad de control / Sin problemas il | 


Adecuada a edad IN 


1% | Pad de control (analógico, digital) a 1 : so 












A id 


DO 


ES SODA 


CIN 





EI AN 


> Estaarenturagráficanos itúaen la historia hace más de 000 
años, en elantiguo Egipto, ura dudad queta sido estudiadaal 
milímetro pan enstrus todos los escenarios sin perder mí un 
2% sotodetalle Os encamarás en un esciiba del gobíemo asyo pa- 
dre hasidoaassado de intentarel asalto de unatumba real Vosotros 
habrás de seguir la historia en busca de pruebas que demuestren la 
inocencia de vuestra padre. ¡Pero has de darte prisal, ¡tan solotienes 
tresdías!, que son losqueha marcado el faraón om olímiteantes de 
ejecutar atu padre, borrar au nombre de la historia y destmursatum- 
ba. ¿Te aves paz deser el salvador de tu propio padre? ¿Crees que 


[LA TIMRA MEL FARA 








Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS, publicamos un CD-ROM de regalo 





EN EL CD-ROM 


con un JUEGO COMPLETO ORIGINAL, demos jugables, versiones shareware y utilidades. Aquí 


encontrarás todas las instrucciones necesarias de instalación y carga para todo su contenido. 


AAA 


A temer 


INSTALACIÓN 








Arrancar el Menú 


La aplicación interactiva de COM- 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automáticamente tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde- 
nador.No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en O Pág.70), por lo 
que tendréis que seguir los si- 
guientes pasos: 


















on 
AT 


Después de insertar el CD- 
ROM en el bie pincha en el 






Hacer doble clic sobre el 
icono 


DirectX 8,1 + 


Última versión de las librerías de Windows 

necesarias para hacer compatibles los distin- 

tos dispositivos de juego. 

1 Una vez que arranques la 
aplicación, pincha sobre la 

pestaña [UTINDADES . 














A cartlsnación hazlo sobre 


Microsoft DirectX 8.1 |. 





Pincha fi malmertte en el 
a INS 


Adobe Acrobat Reader 1 


Con esta aplicación podrás visualizar manua- 
les y documentos electrónicos. 






Una vez que arranques la 
aplicación, pincha sobre la 
pestaña (UTILIDADES . 










A continuación, hazlo sobre 


Adobe Acrobat Reader 4.05]. 





Pincha finalmente en el 
botón INSTAVAR]. 
















Í, E e 
ES 


¡| Egipto 1156 a.C. La Tumba del Faraón F 


o, 
PP 
, o RI 


EGIPTO. 


O 


LA TUMBA DEL FARAÓN 


Una vez arrancada la aplica- 
ción, por defecto os encontra- 
réis en la pantalla que hace re- 
ferencia al juego completo. 





Pincha en el botón MES 

para realizar un chequeo de 
tu equipo y comprobar si fun- 
cionará correctamente. 


El Test realiza una compara- 
ción entre los requisitos míni- 
mos que exige el fabricante 
del juego y la potencia real de 
tu ordenador, basándose prin- 
cipalmente en la velocidad del 
procesador, la memoria RAM, 
el sistema operativo, la versión 
de DirectX, la tarjeta de sonido, 
la velocidad del CD-ROM y el 
espacio disponible en el disco 
duro para instalar el juego. 

Cada uno de los campos se 
iluminará aplicando uno de 
estos tres colores: 


A O AN ROS 


Otros Juegos a. | 





Una vez que arranques la 
aplicación, pincha sobre la 


pestaña GTROSIUEGOS O [DEMOS]. | 









Elige uno de los juegos | 


Moto Racer 2 


Ejecuta el Test pinchando E 


sobre el botón ¡MES . 


Finalmente haz clic sobre | 










Verde: se encuentra por encima 
de los requisitos mínimos O— 
Amarillo: cumple exactamente 


con los requisitos mínimos e—| | 


Rojo: es inferior a los requisitos | 
mínimos demandados 0 . 


NAT 
AS 


aii 


6% > MEMORIA RAM 


¡E : SISTEMA OPERATIVO 


HX VERSION DRECTX 


E] a o) 


le NAT 





Todos los datos anteriores 
son sopesados por el programa 
para valorar si el juego puede 
funcionar correctamente en tu 
ordenador. Ese resultado tiene 
forma de semáforo, que te dará 
un color según los componen- 
tes de tu ordenador personal. 


Verde 0): el equipo está confi- 
gurado para rendir de un modo 
óptimo con «Egipto 1156 a.C. 
La Tumba del Faraón». 


Amarillo €): el ordenador cum- 
ple los requisitos recomenda- 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos los supere 
holgadamente) por el fabrican- 
te, lo que no garantiza un ren- 
dimiento óptimo. 


Rojo €): el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones y 


A A NC TINTA A SALADA [A A A NN MENO 
A pa A IAS A PA PE AAA A e A: 4 ae + tó 5 pos 
Fo TRIAS PUREEN PA DAR ROA TN odds SS TAO O IN A AP 











bajo configuraciones sensible- 
mente inferiores de procesador 
(o tarjeta grá- NIVEL DE RENDIMIENTO 
fica), puede ad 
llegar a fun- 
cionar el pro-. 
grama pero de | 
un modo com- | 
pletamente 
injugable. 





Una vez completado el test, 
pinchamos en el botón 





Si el resultado del test es 
positivo, se puede proceder 
la realizar la instalación del 


| juego pinchando en el botón 
| | INSTALAR - 





Automáticamente saltará 
una pantalla de bienveni- 


| da para indicarnos el comienzo 


de la instalación del juego. 


Bienvenido al programa de instalación de "Egipto 1156 a.C.” El 
presente programa instalará "Egipto 1156 a.C.'' en su 
computadora. 













Se recomienda con énfasis el sal de todos los programas de 
Windows antes de ejecutar el programa de instalación. 


O a o O as Sc 
a continuación, cierre todo programa que esté ejecutando. 
Haga co en bon Suert pr coins con progama 


pa AQUI pulsamos en 





Por defecto el programa se 
instala en la ruta. 

Program FllessE gipto 
pero podremos modificarla 
pigcstdo en el botón 
“Examinar. ]. Una vez completa- 
do el es pinchamos en 








Seleccionamos el tipo de 
instalación a realizar (míni- 
ma o completa). 


Elige un tipo de instalación para la aplicación "Egipto 1156 a.C.". 


£” Minima (necesita 10 Mb de espacio en disco) 
(* Máxima (necesita 80 Mb de espacio en disco) 





En nuestro ejemplo vamos a 
realizar la instalación completa. 
Una vez seleccionada pincha- 
mos en [Siguie 


ante >| 
SE 2]. 








Elegimos el grupo de pro- 
gramas del menú inicio y 
pulsamos en ] para 
continuar con la instalación. 








Durante unos instantes se 
produce la copia de archivos a 
nuestro disco duro. 





Finalizada ésta, el instalador 

nos pregunta si queremos 
instalar ahora DirectX 5, indicán- 
donos al mismo tiempo la pre- 
sencia de una versión más recien- 
te ya instalada en el sistema. 


¿Deseas netalar o actualizar DireciX 5 en el sistema? 


OS; 


“Ha 


DireciX 8 ha sido detectado en el sistema. 


plo Eso JC O qeria 
a no ¡en 
blemas, consulta el archivo LEAME AT) 





seleccionamos la opción 
_Nc y pinchamos en 


Mediante una mensaje el 
programa nos indica que la 
instalación del juego ha finali- 
zado correctamente, para ter- 
minar ps en el botón 





1 Para arrancar el juego 

solo habremos de pul- 
sar en Inicio, Programas, Egipto 
1156 a.C y... 
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COPIQeL O 199% En es Mist 
2 Nationaux, Canale Multimedia, Cryó 
++ Imeractiva Entertaliment. Todos 103 
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2 autorización, el próstarmo. 

y venta por cualquier edo 

proprama Som ¡que 
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Distribuido como 00-H0M de 
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Este mes aluvión de demos jugables de cara a la usual avalancha de títulos que suele traer la entrada de E —d e 
la primavera. Y de la mano de los especialistas en aventuras Cryo, viajaremos en el tiempo al antiguo < SA MALENA 
Egipto para experimentar las vicisitudes de un ciudadano de una de las civilizaciones más fascinantes. | o Pa 
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Género: Estrategia/Puzzle E 

Desarrollador: Team 17 E 

| Textos y voceseninglés [Ml 
Los Worms están de vuelta, aunque |: 
esta vez, y a pesar de contar con toda | 
su artillería pesada, parecen estar un | 
- poco más relajaditos. En esta demo | 
podréis jugar un nivel de cada una de | 
las modalidades de juego existentes. 


Género: Acción al 
Desarrollador Sega Desarrollador: Lucas Arts E 

Textos y voces en inglés OO ES . 
Nuestra oraciones han sido escucha- La saga Star Wars sigue a pleno ren- E 
das y la conversión del genial juego dimiento y parece que han vuelto a |. 
a A | | pararecreativas ya está aquí. En esta cogerle el pulso a los juegos con | 

MS | | demopodréisjugarun partido de ex- |: | grandes dosis de jugabilidad.Con es- | 
ao AS hibición entre dos grandes figuras de |: | ta-demo disfrutaréis de una misión |. 


Género: amen clon Ú ? Del dor: la raqueta: Courier e Kafelnikof. a : completa para 1 o ad 


IDO CO A MI NE a 2 


Esta aventura gráfica, exponen- tres días para salvarle de la eje- |: 
te fidedigno del estilo marcado  cución fijada por el Faraón, bo- | 
por Cryo a lo largo de los años, — rrar su nombre de la historia y | 
nos traslada a un contexto his-  destruirsu tumba. ¿Seremos ca- 
tórico tan remoto como fasci- paces de erigirnos en el salvador || 
nante, el antiguo Egipto de ha- de nuestro propio padre? ¿Con- | 
ce más de 3000 años. Una seguiremos demostrar su ino- | 
ciudad de su vasto reino ha sido  cencia en tan escaso tiempo?... | 
estudiada al milímetro para z 
construir todos los escenarios | REQUISITOS MINIMOS: 


sin olvidar un solo detalle, y en- 
tre sus ciudadanos nos corres- | 50: Windows 95/28/ME 
pontle encarar a un escriba del | CPU: Pentium 90 Mz 
gobierno cuyo padre ha sido | RAM: 16 MB 
acusado de intentar el asalto de | Disco Duro: 10 MB 
una tumba real. Tendremos que | Vídeo: Tarjeta gráfica SVGA || 
rastrear los sucesos en busca de | compatible con DirectX 
pruebas que demuestren laino- | Sonido: Tarjeta compatible 
cencia de nuestro padre sin dar- | con DirectX 

nos un momento de respiro, | CD-Rom: 4X 
pues tan solo disponemos de 
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Ratón: Todos los controles disponibles . 

REQUISITOS MÍNIMOS: || 
$0: Win 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 11 350 MHz 
Memoria RAM: 64 MB + DD: 41 MB 
-|Vídeo: Aceleradora 3D con 16 MB 
compatible Direct3D 


Sonido: Tarjeta de sonido de 16 bit | | 
PErectien ] ] E 


Cursores: Movimiento A: Liftar $: Globo E | Cursores: Movimiento Espado: Disparar X: Fijar objetivo E 


REQUISITOS MÍNIMOS: ||: || REQUISITOS MÍNIMOS 







e 
> 
> 
oo 
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$0: Win 95/98/ME/XP $0: Win 95/98/ME/2000/XP 
CPU: Pentium 11450 MHZ. CPU: Pentium 11350 MHz 
Memoria RAM: 64 MB + DD: 130 MB Memoria RAM: 64 MB 
Vídeo: Aceleradora 3D con 8 MB | Disco Duro: 80 MB 

(16 MB) compatible Direct3D Vídeo: Aceleradora 3D con 16 MB 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 3 | [Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 8.0 3 ] [DirectX: 8.0 


Monsterville a Racer 3 + 
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Género:! ela FN 


. 
Una villa y personajes ilustres del a | Trial, carretera, motocross, supercross, po 
mundo del terror componen este pe- [3 | todaslas modalidades del mundo de | 
culiarjuego de estrategia que rompe |: | las dos ruedas en un solojuego.Enla | 
moldes en cuanto a los tradicionales |: | demo podréis competir en velocidad | 
lanzamientos de Cryo, compañía co- ||; | sobre asfalto y en el embarrado cir- | 
nocida por sus aventuras gráficas. |: | cuito de cross de Barcelona. E 



















a A aa 
Género: Acción 


Textos en inglés E 
Gráficos actualizados y personajes | 
con un toque “manga” armados de |: 
bates, hoces, piedras... junto a todos | 
los elementos que hicieron grandes | 
alos clásicos del género de acción. | 
Codiciones de uso: Versión completa. | 
CONTROLES BÁSICOS: 


00 


Desarrollador: p ; 
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Cursores: Movimiento Espacio: Golpear | 


REQUISITOS MÍNIMOS: || 


SO: Win 95/98/ME 
CPU: Pentium 11 300 MHz 
Memoria RAM: 32 MB 

] ¡Disco Duro: 20 MB 

| |Vídeo: Tarjeta compatible DirectX 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit 
DirectX: 6.0 





Cursores: Movimieto/acelerar/frenar €: Cambiar cámara 


REQUISITOS MÍNIMOS: E 
$0: Win 95/98/ME | 
CPU: Pentium lll 500 MHz MO 
Memoria RAM: 64 MB “DD: 34 MB E 

Vídeo: Aceleradora 3D con 16 MB || 
compatible Direct3D 

Sonido: Tarjeta de sonido 16 a 
ea o , 


























Memoria RAM: 64 MB 
-|Disco Duro: 1/8 MB 
Vídeo: Aceleradora 3D con 16 MB 
Sonido: Tarjeta de sonido 16 bit l: 
DirectX: 8.0 E 
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Juego de Aventura para PC | La peor de las desgracias ha caído sobre nuestra 
humilde estirpe; unos infames saqueadores de tumbas han expoliado la tumba del 
Faraón y nuestro progenitor ha sido acusado de tan execrable crimen. Limpiar el 
honor de la familia y arrancar a nuestro padre de la muerte será el desafío... 


AN 
| Inventarios 


¡Pulsando el botón derecho del ratón aparecerá 
un menú donde podemos recoger o dejar un ob- 
| jeto pinchando, en cualquiera de los cuadrados, 
| con el botón izquierdo del ratón. Mientras esté ac- 
tivado sólo podremos interactuar con este menú. 


| Si seleccionamos esta opción del menú principal 
| accederemos al mapa panorámico del área. Da- 
| do que éste no presenta ninguna restricción nos 


| será posible visitar cualquier zona. 


Cuando deseemos leer o inspec- 
cionar un objeto bastará con acercarlo hacia el 
signo de interrogación, que se encuentra situado 
a la derecha de los objetos del inventario, y se 
nos mostrará lo que dice. 


Podremos inspeccionar sin complicaciones el in- 
terior de cualquier edificio existente en la zona 
que visitemos ya que, a diferencia de la aventura, 
no hay lugares vedados a nuestra curiosidad. 


AENA ISE 
A SS 
E EE EEES 
El oa CER OO ES 
AA E 
A E O 
3 IIA O E 
Cala lis TAO EE 
TES 
L3 orilla Occidental 
El Valle de los Reyes. una elección estratégica 
Deir el-Medineh, el pueblo de los obreros 
Deir el-Medineh en la actualidad 


¡Mee lel 


AS NR ES 
NS RU 
RIA E Ll 
RR ERASE! 
A RA O DUE 


- 


o PAS 


Si activamos esta opción en el menú principal accederemos a una ex- 


tensa base de datos dividida en estos cinco apartados Y).Si pinchamos 
sobre cualquiera de ellos, automáticamente se desplegará un menú6) 
que nos indica todas las opciones disponibles. 


"QA IAN Ao 


—4 
E 


Desde el cielo, el valle del Mio es uno 

tanja verde en mitad del desierto, Para 

los egipcios, esta era Ja tiema “negra 
(Kemet), negra por los depositos Hluviales 

dejados por las inundaciones, en mitad de | PAR 
SS IC aa 
entre el fértil valle y el átdo destento. El | 
desieno lepresenta una amenaza, aunque - MS 
Todo Mo MO ia a 
el mundo creado. Los animales que vwwen 

en él pueden ser peligiosos y deben 
mentenerse dentio de su propio entomo 

Aunque las fronteras del Eglpto maderno 

no reflejan la antigua Iealidad, las Heras 
cultivables sólo representan el 6% del 
MA rata 


Una vez seleccionada la opción sobre la que deseamos información ve- 
remos como el programa nos ofrece un breve resumen 6), además de 
una ilustración O), un botón para volver 6), flechas para desplazarnos 


sobre los términos 6) y un botón para consultar cualquier palabra Q. 


¡| Punteros 


5. | Avanzar: es el más común de todos y aparecerá siempre que 
situemos el puntero del ratón sobre un lugar hacia el que 
| nos esté permitido dirigirnos. 


Hablar: cada vez que nos tropecemos con un personaje al 
colocar el puntero sobre él aparecerá este símbolo, indicán- 
donos que podemos mantener una conversación con él. 


podemos examinar más de cerca la zona circundante.De es- 
ta forma nos resultará mucho más sencillo conseguir algu- 
nos objetos un tanto escondidos. 


had 
| ES Mirar: la aparición en pantalla de este icono significará que 


Acción: cuando veamos esta representación y pulsemos el 
botón izquierdo del ratón se llevará a cabo alguna acción 
adecuada a la situación en particular: abrir puertas, colocar 
cosas, sentarnos, tumbarnos... 





La Tumba del Faraón 


Nuestro primer paso nos lleva a la tum- 
ba de Seti l; colocando el puntero sobre 
el sarcófago aparecerá este icono Y). 


Avanzamos hasta una habitación oscura 
donde habremos de colocar el tablón pa- 
ra evitar caer en una trampa 6). 


Con el bastón daremos buena cuenta de- 
na una cobra venenosa y podremos co- 
ger el preciado amuleto que hay en el suelo. 


7 Volvemos a la primera sala con colum- 
nas y colocamos el documento secreto 
sobre aquella que presente este grabado. 


1 Debemos golpear en cada puerta que 
veamos, pues es la única forma de 
obtener información sobre la casa de Hori. 


Si seguimos en línea recta iremos a parar 


7 Bajando las escaleras oiremos una 1 


go nos dirigiremos hacia las piedras 6). 


AC CEA E O A MS AS 


Hablamos con el guardia que espera en 
la puerta hasta que nos da una antorcha 


a una habitación sin salida. A la derecha 


conversación entre dos hombres. Lue- 
nuestra investigación: el ostracón. 


7 A Imennakht nos guía hasta la zona de 1 5 Seleccionamos el pueblo de Hori co- 


los obreros y nos da una lista de asis- 


7 8 Un aldean ce que al casa de 7 o Encontramos una casa con las puer- 
Hori tiene una escritura sobre el mar- tas abiertas, y en la habitación central 


co de la puerta.Nos despedimos cortésmente. 





Sin poner la antorcha en el inventario, si- 
tuamos el puntero en la puerta de la tum- 
y su consentimiento para entrar en el templo. ba.Cuando cambie de color B)entraremos. 


En la habitación contigua están las esca- 
leras, justo en la parte izquierda, que con- 
hay un bastón que nos será útil en el futuro.  ducen hasta el nivel inferior. 


Retirándolas nos apoderaremos de 
un valioso objeto que nos ayudará en 


mo zona a donde dirigirnos para 
tencia.Vemos que Hori no ha ido a trabajar. comprobar si se encuentra en su casa. 


dos puertas; entramos por la de la izquierda. 


Al 


Dentro hay un largo pasillo que esconde 
una tabla €), que encontraremos a nues- 
tra espalda justo después de pasar un marco. 


Llegamos a una habitación de columnas 
con símbolos pintados sobre fondo ama- 
rillo;tomamos la puerta de la izquierda €. 


Debemos mostrárselo a Imennakht, 
quien nos dará un anillo y nos instará 
a iral pueblo para ver al obrero Hori. 


El guardia que custodia la entrada al 
pueblo se muestra reacio a dejarnos 
pasar; el anillo de Imennakht le convencerá. 
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Hallamos un encendedor que agre- 
gamos al inventario. Con el objeto en 
nuestro poder abandonamos la habitación. 
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1 En la estancia de la derecha encontra- “y “p Continuamos calle abajo, sin llamara “p “5 Tras escuchar al guardia, retrocede- -“p ¿3 Nuestros pasos nos llevan hasta una | 

2 mos un objeto llamado Pedjat; si colo- = ninguna puerta, y en un callejón, a la 4. mos de vuelta a la calle para seguir La ** tabernera, a la que no podremos de- | 
camos el documento secreto encima, un nuevo izquierda, tropezamos con un guardia que nuestro camino. En otro callejón que sale ala cir que vamos a tomarnos una copa con ella, 
dibujo se añadirá a nuestro documento. nos da la bienvenida y nos ofrece su ayuda. derecha encontramos una escalera. pues entonces acabaría la partida. 


TAL L Pa MESITA] e AN ANNE Eva 2 
Il iA 


“» [" Seguimos avanzando hasta encontrar “y ¿* Es hora de volver a la puerta de Hori, “y 9 La mujer comenzará a gritar creyen- “y % En el interior de la casa de Hori nos di- 
» “+ a un viejo sentado en el suelo; aun- £a%* justo al lado de donde se encuentra 4 do que somos ladrones; para apagar 2 rigimos a la derecha hasta dar con una 
que su conversación no nos aporte nada nue- la tabernera, para colocar la escalera que he- — sus gritos tan sólo debemos ofrecerle el anillo cesta de mimbre, la cual esconde la otra parte 


vo debemos hablar con él. mos encontrado en la parte izquierda. que nos entregó Imennakht. del amuleto que custodiaba la serpiente. 
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» (h En esa misma habitación encontra- “p fx Retrocedemos hasta la habitación “» 3 Volvemos a donde está el nicho del “y *p Abajo descubriremos el cuerpo sin vi- 
Es «* mos, en la parte izquierda, el nicho 2 “4% que se encuentra a la derecha y allí “2 % Larario y colocamos el cojín. Hecho  »* Ls da de Hori. Tras proceder a examinar- 
del Larario. Nuestra curiosidad y un minucio- descubrimos un lugar donde dejar los dibu- esto habremos conseguido abrir el paso que lo cuidadosamente encontraremos el papiro | 
so examen darán sus frutos. jos de Hori que llevamos en el inventario. conduce hasta las bodegas. del collar de siete nudos. ' 


» "p Salimos de la casa de Hori y nosen- y ¿3 A continuación, enhebramos la agu- ”p ff" Una vez dentro tendremos que ins- “» ¿% Pasamos por la puerta que está a [| 
2 =2 caminamos hacia donde está el viejo. »2“* ja en el hilo y vamos moviendo el me-  »*! =* peccionar la casa en busca de una .* “4 nuestra derecha y vemos una habita- 
Sobre el marco de la puerta hay una aguja  canismo hasta que finalmente conseguimos lámpara que se encuentra en la parte izquier- ción con una puerta amarilla. Allí, encontra- 
| que debemos introducir en la cerradura. abrir la puerta. da de la habitación. remos un cofre que debemos llevarnos. 


A IS ph CG in 
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“y "Y Ge la noche y nos dirigimos nueva-  “ y Daremos cuenta de nuestros hallaz- “» (fp El guardia nos ofrecerá una esterapa- 3 fx Durante la noche, un extraño sueño | 
mente a donde estaba el guardia. Al »* 4. gos e Imennakht nos dirá que lleve- »* ,* ra descansar tras el largo día de tra- “*%* nos revelará consejos que debemos | 
estar ausente optamos por llamar a su casa.  mosel cofre hallado a los embalsamadores. — bajo, ofrecimiento que no rechazaremos. memorizar para posteriores enigmas. 





E 
e a ¡Cn Aa O 


a 
.—. 
A A O lr 









gy 


Arles eo y 


TÚ 


PUEDES 
EVITAR 





JUEGA CON EL ÚNICO VIDEOJUEGO OFICIAL DE 
LA COPA MUNDIAL DE LA FIFA 2002”. CON 
TODOS LOS EQUIPOS, JUGADORES Y ESTADIOS. 
GÁNALA PARA TU SELECCIÓN NACIONAL. 
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Juego de Acción para PC| Ahí van unos consejos para dejar de lado la estrategia y centrarnos exclusivamente en el nuevo rumbo tridimensional 
que ha tomado la renovada saga «Command é: Conquer» en su cruzada contra la malvada Hermandad NOD. MESTELENAE 


| Destruir Edificos 


y 


2. 
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HERNIA 


La forma más fácil y directa de acabar con 
cualquier edificio es introducirnos en él y 
buscar el terminal de control central 
(MCT). Una vez encontrado debemos co- 
locar una carga explosiva C4. 


Cuando detonemos el explosivo, el edifi- 
cio quedará totalmente inutilizado y sin 


fluido eléctrico. A partir de ese momento | 


todas las luces del entramado pasarán a 
ser de color rojo, en señal de alerta. 


Edificio y Estado | 


Al finalizar la mi- 
ma sión: cuando ter- 


Y 


minamos una | 


misión aparece 
una pantalla con 
toda la informa- 
ción relativa a 
objetivos, núme- 


ros y estadísticas 


Pulsando la tecla [8] cambiaremos auto- 
máticamente al rifle de francotirador, una 
vez seleccionado pulsando el botón de- 
recho del ratón accederemos al visor de 
larga distancia. 


Ordenador EVA | 


Para acertar en el blanco tan solo debe- | 
mos colocar el círculo rojo que aparece | 
O en cualquiera de los soldados enemi- |. 
gos y pulsar el gatillo, para acercar o alejar 

el zoom utilizaremos la rueda del ratón. | 


Para acceder a la 
información sobre 
la misión debemos 
pulsar (esc). Una vez 
que lo hagamos 
aparecen en pan- 
talla todos los da- 
tos referidos a ob- 
jetivosQ), mapa 


y cuantas más estrellas consigamosY) mejor. En esta 
zona podemos ver los vehículos y edificios destruidos 
6) mientras que en esta otra€) aparecen los enemigos 


abatidos.También es posible comprobar los órganos al- | 


canzados en los disparos a nuestros enemigosO) . 


Cuando nos encontremos en el interior de algún edifi- 
cio enemigo y nos veamos las caras con este panel in- 


formativo, podremos saber el tipo de edificio en el que | 


nos encontramosé) y su estado general6) . De no te- 
ner una fuente de energía el icono 6) desaparecería. 


6, datos conseguidos durante la misión6), unidades 
O armasO vehículosO y edificios) .Dentro de cada 
opción podemos hallar distintas unidades6), en este 
caso, las nuestras aparecerán de color amarillo, mien- 
tras que las del enemigo son de color rojo. 





Rocket Emplacement: no es un vehículo móvil aunque sí fi- 
jo.Si nos subimos a él, podremos lanzar cohetes dirigidos a 
cualquier punto que hayamos fijado en el disparo. 


Mammoth Tank: es lento, pero cuenta con una gran arma- 
dura de 600 puntos que lo hace casi imparable. Posee dos 
cañones LS gran calibre y otros LES Jarizacohetes. 


Lo primero que debemos hacer, además de tener un obje- 
| tivo ya fijado, es seleccionar las cargas explosivas C4. Para 
conseguirlo, pulsamos el botón [9] del teclado. 


Armadura: existen cua- 

tro tipos de armaduras: 

las que nos dan 

diez, veinticin- 

co, cincuenta O 

cien puntos de 

resistencia a los 

impactos. Como *“*M 

les lógico, cuantos 

más puntos de armadura, menos daño 
nos provocarán los proyectiles enemigos. 


Cajas sorpre- 
sa: en algu- 
nas misiones 
nos darán ca- 
jas como es- 
ta. Dentro de 

| ellas se pue- | 
den esconder 


| bremos qué hay en su interior cuando 
pasemos por encima para cogerlas. 


: Botiquines de vi- 
: da: al igual 

: que las ar- 

: maduras, 

: existen cua- € 

: tro tipos dis- 

: tintos según el | 
; grado de beneficio que provoca su uso. Si | 
: las cosas se ponen difíciles, será mejor | 
: perder tiempo en buscar alguno para se- 
; guir vivos en la aventura. 


: Tarjetas de acceso: 
: existen tres tipos, se- 
: gún el grado de segu- 
: ridad de la zona en la 
: que nos hallamos. Las 
: hay verdes, amarillas y 
: rojas en consonan- 

| : cia con el color de la 
cualquier tipo de item o arma, y sólo sa- : 


puerta que vamos a 


: abrir.Verde con verde, 
: rojo con rojo y amarillo con... ¿amarillo? 


Mobile Rocket Launcher: este lento artefacto nos permite 
lanzar casi simultáneamente un total de seis misiles diri- 
gidos que cambiarán su rumbo si lo hace el objetivo. 


Ae nee es el WEnaIón más A EpIdo pero el que menos 
armadura tiene, su potencial de fuego se basa en una 
ametralladora de gran calibre situada en la parte superior. 


El siguiente paso es acercarse al objetivo y pulsar el botón 
izquierdo del ratón. Una vez hecho comprobaremos cómo 
la carga se adhiere al objetivo (Y) automáticamente. 


Para adquirir un vehículo, edificio o con- 
vertirnos en otra unidad, debemos acce- 
der a una terminal y pulsar el botón E. 


En la zona de vehículos es posible selec- 
cionar entre varias unidades con opcio- 
nes de ataque y defensa muy diferentes. 


Juegos! , N* 13 


Medium Tank: al igual que los demás tanques, este acora- 
zado no se caracteriza por su velocidad, aunque sí por su 
capacidad destructiva, ya que sus impactos son brutales. 


Armored Personnel Carr: al igual que el Humm-Vee, cuen- 
ta con una gran ametralladora de gran calibre y 300 pun- 
tos de denia: Por desgracia, su velOcIa0a noes ala 


OS 


Nos alejamos del lugar de la explosión y detonamos la car- 
ga pulsando el botón derecho del ratón. La distancia de 
precaución debe ser alta para no sufrir daños. 


Para comprar unidades sólo debemos 
elegir la que más nos guste sin quitar el 
ojo del crédito disponible Y) . 


-De ser ingenieros, podremos reparar los 
vehículos que aún tengan algo de salud. 
Con apuntar el arma principal bastará. 
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PUNTOS CLAVE: EMBOSCADA 


a 


ES AS bo há p 

La situación está calentita: una avanza- Una vez 7 que lleguemos a ES zona debe- 

+ dilla ha caído en una emboscada ene- £s mos disparar contra todo aquel que no 
miga y necesitan nuestra ayuda. lleve un uniforme de color amarillo. 


A O Rifle 


“y Debemos tener todo el cuidado del 4 Existen: bes cuevas de las que no paran uando terminemos con todos los soldados enemigos, estos enviarán refuerzos a tra- | 
' mundo ya que hay soldados en todas ** de salir enemigos y todas están situa- »* vés de un escandaloso helicóptero, por lo que no será muy difícil acabar con ellos. Los 
partes, escondidosY) hay vida y munición. das en la parte derecha del cañón. primeros que conseguirán aterrizar, lo harán por esta zona elevada del terreno. + 


O MA ds SO 


7 La segunda oleada de refuerzos aparece por el sureste, "Y Una vez z que e Haya acabado con los enemigos, » Ahora nos darán la orden de subir en el tanque para 
2 y en vez de transportar soldados con fusiles, éstos ven- £ nuestros superiores enviarán a dos ingenieros para re-  “* eliminar toda la posible resistencia que nos podamos 
drás con lanzallamas. Será muy importante evitar el fuego. — parar el tanque dañado en medio del cañón. encontrar en los recodos del entramado de desfiladeros. 


pon cuanto a segundo ingeniero haya despejado el ca- ' Al noreste veremos una cosechadora enemiga de ¿Cuando limpiemos esta zona, nuestros superiores | 
- mino podremos pasar con nuestro mastodóntico ve- E “4 la que tenemos que deshacernos.Encima aparece-  * * enviarán refuerzos que nos ayudarán a afrontar | 
MculosA pocos metros llegarán los primeros tiros. rán refuerzos enemigos que no tardaremos en reducir. nuestro siguiente y peligroso objetivo, 


“» Un poco más adelante nos encontramos con una *3 “ Lo fundamental de esta fase es terminar con lossi-  *f ¿3 Cuando acabemos con ellos nuestros aviones lan- 
2 zONna en la que nuestro tanque no puede pasar:de- E =* los de misiles SAM. Hay dos, uno a la derecha y otro “% zarán una ataque con el cañón iónico que destruirá | 
bemos pararnos y acabar con las trincheras. a la izquierda, lanzando proyectiles sin parar. por completo la base enemiga. Fin a la primera misión. 
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Después des subir la escalera nos encontraremos : con 
dos soldados a los que debemos rescatar de las fauces 
de los despiadados soldados de la Hermandad NOD. 


Nada más desembarcar en la playa nos dirán cual es el 
| primer objetivo. La estrella verde nos indica. el lugar al 
que debemos dirigirnos para llevarlo a cabo. 


Es hora de dar apoyo a las unidades que están desem- 
barcando en la playa. Para ello debemos ayudar a la 
aviación a terminar con cuatro temibles tanques. 


4 El capitán nos RE las gracias, además de Meceos 
un buen puñado de munición, vida y armadura. Sali- 
mos de la casa y nos dirigimos al oeste. 


) Cuando acabemos con los tres soldados nos dirigire- 
mos hacia la playa. Allí nos encontraremos con dos to- 
rres que debemos derribar a golpe de explosivo C-4. 


£ encuentran tres soldados NOD. Acabar con ellos es fá- 
cil sí seleccionamos el rifle de francotirador. 


torres con ametralladoras y un tan- 


mos con una torre de vigilancia | 
que. Si podemos acabar con todo... 


NOD. LU ideal AS limplar se zona. 


Acabamos con los SAM que se en- 
uentran al otro lado de la colina y el 


hA continuación bajamos hasta lba- q 
ss se y buscamos el MCT del edificio. 
Ojo porque hay muchos soldados vigilando. 


' Nuestra siguiente misión será dar apoyo a un capitán 
» que ha sido obligado a esconderse en una casa. Cuatro 
soldados le asedian, y si no ponemos remedio... 


La torre nos servirá de parapeto mientras el enemigo 
"intenta reforzarse. Como en la anterior misión, debe- 
mos intentar que los soldados no alcancen su objetivo, 


A continuación tendremos que localizar a varios civiles 
apresados por los soldados NOD. Sin pensarlo dos ve- 


ces debemos rescatarlos y llevarlos hasta el helicóptero. E 


h 
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s Una vez hecho esto no será muy difícil encontrar el interruptor que abre la puerta 
que custodia a los soldados y civiles que la Hermandad NOD tiene e su control. 
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Las Barras de Control | 


Barra de noticias: pulsando ce este 
botón O) accederemos a todas las noticias. 
Estas puede ser de diversas índole, bien en 
forma de notificaciones que las autorida- 
des nos han enviado6), o correo perso- 
nal 6) o información de todo tipo sobre el 
estado actual del comercio6) .Si pulsamos 
en este icono6) podremos organizar 
nuestras cartas, mientras que si lo hace- 
mos sobre éste otro) las eliminaremos. 
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Pa 


CAN 


Barra de construcción: el menú de cons- 


truccionesO) contiene las siguientes op- 
ciones:fabricar nuevas oficinas comercia- 
lesO, construir calles, edificios urbanos, 
pozos y hospitales6), levantar edificios 
que producen materias primas, edificar 
lugares para refinar el producto y final- 
mente creación de torres y murallastB, 
aunque sólo podremos acceder a esta últi- 
ma opción si somos alcaldes. 


Cmyar 

Car Coya cidad: 28 toneladas, 
Obfidos da armarantos 0 
¡Yalocida dió nudos, 


¿Minero de 1151 
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Barra de barco: para o un ES 
pulsaremos sobre(H),entonces aparecerán 
diversas opciones: ver todas las mercancí- 
as que tenemos a bordo, comprobar el 
estado de la tripulación), revisar la cu- 
bierta del barco con el armamento), te- 
ner la posibilidad de formar un convoy 
o disolverlo(B y, por último, seleccionar el 
comercio automático) para que nuestros 
barcos puedan viajar solos. 


a di AE pisada 


ua de Estrategia para PC le Conocer todos los edificios o aber exactamente para qué sirve cada botón es fundamental para la buena dani de 
nuestra actividades comerciales , por ello hemos hecho una exhaustiva disección de todas las opciones que el juego nos brinda. ki 


Barra de estadísticas: para abrirla necesi- 
taremos pulsar sobre este icono6). Aquí 


podremos encontrar información sobre 
las riquezas que hemos ido amasando, 
barcos o producción6), información rela- 
tiva a la competencia69, así como varios 
datos sobre nuestra ciudad€D .En caso de 
que deseemos realizar una comparación 
entre las cifras de varias ciudades del jue- 
dE debemos a en esteicono6h. 
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El Mapa de Lúubeck + 


O La oficina comercial es el : 
centro neurálgico de casi ; 
| todos nuestros negocios. : 

Tanto es así, que si no dis- : 

E BA ponemos de una no podre- : 
mos construir ningún otro edificio. Ade- : 


más, nos sirve como almacén. 


O Este es el edificio de : 

l nuestros competidores, y : 

aunque no podamos des- : 

truirlo, pues sería ilegal, si : 

pes que podemos descubrir : 
dómia quien nos enfrentamos y si su ne- y 


gocio está bien asentado en la ciudad. 


O Los astilleros son cons- : 

$ trucciones de gran impor- : 

Es tancia, puesto que allí no 

sólo llevaremos a reparar : 

los barcos, siempre en efec- : 

tivo, si no que también podremos hacer : 


nuevas adquisiones para nuestra flota. 


O Si deseamos solicitar una : 

lista de los barcos que están : 

atracados debemos acudira : 

Ea este edificio, ya que el jefe : 
del mo vive allí y sólo él tiene un registro : 


de todos lo barcos que hay en su puerto. 


a E A IO ACTA 
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O La grúa del puerto nos : 

permite comerciar con la ; 

ciudad en la que nosencon- : 

tramos, siempre y cuando : 

¿ tengamos un estableci- : 

miento en ella o seleccionemos un barco : 
para descargar o almacenar las mercancias. : 


E  OLa taberna es el lugar de : 

A encuentro de muchos hom- : 

4 bres, por ello si queremos : 

eS contratar los servicios de : 

A | marineros, capitanes, trafi- : | 
cantes, ladrones ,soplones, viajeros o,inclu- : 


so, piratas, debemos dejarnos caer por allí. 


O En el mercado nos hare- : 
$ mos una idea de qué provi- : 
¿siones son las que más ne- : 


cesita nuestra ciudad, ya 


LEAR] que se nos dará cumplida : 
foRtadión sobre las existencias de mer- : 


cancías, la producción y el consumo. 


(Si nos quedamos sin fon- : 

dos y necesitamos dinero lí- : 

if E quido para seguir nego- : 

e ciando habrá que visitar al : 
MELO! Éste nos dará tan solo tres cré- : 


ditos, y a unos intereses altísimos. 


A Pa 
O TN ARTO, 


O No hay mejor lugar para : 

hacernos con una saluda- : 

ble reputación que acudira : 

la iglesia donde, además de : 

8 efectuar nuestro rezos, po- : 

dremos donar dinero, alimentar a los po- : 


bres o bien ampliar la casa del Señor. 


(D En el Ayuntamiento se : 
| pueden ver las tablas de : 
ASA avisos para informarnos so- : 

EÓ brelas misiones que pode- : 
e. mos aceptar para ganar di- : 
nero. Las demás opciones, salvo si somos ; 


alcaldes, son meramente informativas. 


( Pertenecer al gremio de : 


a las ciudades no sale barato, 


información sobre lugares de comercio. 


(BLos hombre de negocio : 

í se reunen en el baño públi- : 

CO, y son muy receptivos'al : 

| soborno, así que para pros- : 

nelare en política o cambiar la ley en benefi- : 
cio nuestro lo mejor es ponerse en remojo. : 


nana” na a 


4% aunque obtenemos muy : 
BE -4 Duenas ventajas como par- : 

AO ticipar en subastas, conocer : 

todos los convoyes existentes o acceder a : 


ME nuestros barcos de diferen- 

BS te armamento será obliga- 

E do darnos una vuelta por el 

Mw armero. Alllencontraremos 

seis tipos de armas que nos ayudarán a 
defendernos del ataques de los piratas. 


| OÚnicamene tendremos 

| acceso a este edificio cuan- 

do seamos alcalde. La ra- 

ES zón es muy sencilla; aquí es 

¡ donde entrenaremos a los 

Aura ale que se encargarán de 

custoriar nuestra ciudad, aunque esta pre- 
paración no será nada barata. 


O Podremos clar a la sublación los 


edificios urbanos para procurarnos unos 
ingresos fijos mensuales. Dependiendo de 
la calidad del edificio, rústica, de ladrillo o 
casa de mercaderes, los ingresos serán 
mas o menos cuantiosos. 
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Juego de Simulación para PC| A pesar de ser un juego complicado y en inglés, aunque respetuoso y preciso con las aventuras de Ha serie de televisión, con 
este artículo pretendemos indicar cómo se controla la nave USS Sovereign desde cualquier puesto del puente de mando. É 


LO QUE HAY QUE SABER 











Interfaz de Combate 


Para acceder al interfaz tan solo necesi- 
taremos pulsar el botón izquierdo del ra- 
tón sobre el oficial encargado de estos 
parámetros, el teniente Felix SavaliG) . 
Nos encontramos entonces una abun- 
dante y detallada información: el menú 
táctico6) nos permite seleccionar entre 
disparo manual, disparar sólo con el ca- 


AA 
Eder ADA Pr E 
LE: | 
que 


dl Trartor 0tf 


ñón Phasers o buscar blanco; el menú in- 
ferior6) nos indica las naves que se en- 
cuentran en la zona 6), si aparecen en Co- 
lor azul serán amigas, grises si son 
unidades neutrales, o rojas cuando sean 
enemigas; más abajo está ubicado el ma- 
pa6), donde se nos muestra la posición 


de todos y cada uno de los elementos 


que se encuentran en la zona; a su dere- 
cha se nos ofrece información relativa a 
los escudos, potencia y tipo de torpedos 
que tenemos seleccionados, además de 
la velocidad de nuestra nave 6) ;en la zo- 
na superior podemos visualizar el menú 
de maniobras y tácticasOY) y a suizquier- 
da el menú de órdenesé). 
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El ingeniero es el encargado de sumi- 
nistrar energía a toda la nave. Existen 
dos formas de hacerlo; una es declaran- 
do cualquiera de las alertas disponibles, 
y la otra es moviendo los indicadores | 

.Eso sí, si se nos acaba la energía es- 
taremos perdidosé6). 


Remolcar una Nave 


El procedimiento para remolcar o parar | 
una nave es acercarse hasta la distancia 
requerida y pulsar este botónQ).A con- 
tinuación, veremos como un rayo sale 
de nuestra nave, enganchando a la otra. | 
Cuando demos la orden de parar, no só- | 
lo se detendrá nuestra nave, si no tam- | 
bién la remolcada. 
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Í Transporte Intergaláctico | 


Con el fin de conseguir recorrer varios mi- 
¡les de kilómetros en tan solo unos segun- 


dos es necesario abrir un menú desde el 


| que podamos fijar el rumboÓ). 





' A continuación, se cerrarán todos los me- 


nús. En ese momento pulsamos el botón 


' €) para comenzar el viaje a una velocidad 
' mayor aún que la ultrasónica. 





Durante unos segundos permaneceremos 


' en el interior de la nave disfrutando del 
| viaje y sin notar lo más mínimo la brutal 


velocidad a la que estamos AnEalando 


TIA 


EA e e | da 
| Investigación con Escáneres -— 


| por las patrullas enemi- 


los sensores sin peligro. 








Las labores de investi- 
gación en un sector hos- 
til nos obligan a mode- 
rar la utilización de los 
escáneres, dado el alto 
riesgo de ser detectados 


gasG).Es posible esta- 
blecer los puntos de tra- 
yectoria O entre los que 
se desplazará la nave 6) 
para que podamos usar 


Desplegado el menú, el siguiente paso se- 
rá seleccionar la zona a la que deseamos ir, 


para ello bastará con posicionarse encima 
y pulsar el botón izquierdo6). 








: 

| 

| 

| 

La cámara se situará en la zona exterior y || 
podremos contemplar plácidamente co- | 
mo nuestra nave desaparece en el vasto e || 
infinito espacio sideral. | 
la 

| a 

IN 

| 

Por último, nuestra nave aparecerá sobre | 
la zona designada anteriormente Para ase- | 
gurarnos de que no ha habido errores, ésta || 
se nos mostrará con letras. l 
| 

En tareas de investiga- |! 

ción, el teniente Miguel | 

O nos será de gran ayu- || 

da aportando informes || 


del área colindante 6) y 
de las naves y astros cer- 
canos 6). El comandan- 
te Data, por su parte, in- 
terpretará estos datos 
para proporcionarnos 
información crucial para 
el perfecto cumplimien- 
to de la misión. 
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Cómo Aproximarse a una Nave =-— ————_ 


A a 


Aproximarnos a cualquier nave amiga es | 
muy sencillo; en primer lugar pulsaremos 
la tecla (meo) para acceder a la vista exte- 
rior, y una vez fuera seleccionaremos la na- 
ve a la que queremos acercarnos G).A con- 
tinuación, comprobamos la distancia que 
nos separa de nuestro objetivo €) e impri- 
mimos la potencia necesaria. El último paso 
será ver los extremos verdes que están 
dentro del cuadrado €) y juntarlos, movien- | 
do la nave, hasta convertirlos en flechas. — | 


no 


PA 1 








pr 








(Objetivo y Distancia ——————— Peer 
AA En cualquier momento podemos saber la 

| a en velocidad de la nave, destino al que nos | 
dl e dirigimos y nuestra posición actual) .Pa- | 

ra ello bastará con colocar el puntére del | 
ratón encima de la oficial piloto, Kiska Lo- || 

| Mar6), quien está a cargo de todas las : 
| operaciones de navegación. Al consultar | 
| a Kiska sabremos los posibles destinos de | 
la nave, podremos interceptar otras y es- | 
| MTS tablecer órbitas alrededor de las colonias. | 
| 
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LE Entrar ren Atmósfera | yq _ _———_————— 


Pese a los extensos vacíos del espacio | 
exterior no hay que dejar de vigilar los 
obstáculos que podemos encontrarnos. | 
Si entramos en rumbo de colisión con | 


> 


GO. 


dará el aviso pertinente. También pode- | 
mos correr peligro si nos acercamos de- 
masiado a un planeta sin establecer una 


drán resistir durante mucho tiempo la 
fuerte fricción de su densa atmósfera €). 
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Félix su desactivación €), concentrándonos en el sistema de salto al hiperespacio | 
O sin destruir la nave. Si fuera preciso, podríamos atacar con el disparo manual de | 
llos PhasersG) porque sólo dispondremos de cinco o minutos para evitar que escape, | 
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otra nave, o un asteróide, la piloto nos | 
i 


El sospechoso Marauder (), que opera cerca del sistema Vessuvi, no debe escapar l 
sin que averiguemos antes que se trae entre manos. Ordenaremos al oficial táctico | 
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PUNTOS CLAVE: AYUDA HUMANITARIA A VESSUVI 


| La Primera Misión -————— 


ps 
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Nada más comenzar la aventura apare- ' y Después de las debidas presentaciones, y Una vez estemos € en la zona ls /1. La capitana Zeiss, tras darnos la enho- | 

' cerá en nuestra nave el capitán Jean- ¿La llega el momento de dirigirnos al Star- «+ que abrir las comunicaciones con esta ** rabuena por nuestro ascenso, nos expli- 
Luc Picard, sabio y paternal “cicerone/que a be 12.A este fin le proporcionaremos las bd espacial. El procedimiento para hacer- cará los pormenores de la primera misión | 
lo largo de toda la misión nos ofrecerá su coordenadas a Kiska LoMar y, acto seguido, lo consiste en pulsar en primer lugar quenos disponemos a afrontar con nuestra | 
ayuda en cuanto se lo pidamos. ordenaremos el salto intergaláctico. sobre6) y, a continuación, en 6). nueva y flamante nave. 
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Captain Picard: Starbase 12 ís the main staging area for Federation operations in the Maelstrom. Any damage repairs or re-supply £ Una v vez 22 fuera se nos indica rá que pon- y Después de atender pacientemente al 
A gamos rumbo hacia la zona de Vesuvi, £ relato de las cuitas de los habitantes de | 
E La oficial Zeiss nos pedirá que aterricemos en la base espacial. Como nos hemos leído al parecer una granja espacial está teniendo las granjas, éstos nos pedirán que les ayu- | 
- bien el manual procedemos a transmitir las nuevas a Kiska LoMar, encargada de la algunos problemillas que, lógicamente, nos demos a destruirlos meteoritos que les aco- | 
operación: La orden la encontraremos en su menú, con el nombre de Draw. tocará solventar con prestancia. san, asunto más bien fácil de resolver. 
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a, Ñ 2 1 Mo ¿_AE —_ A PR 7 
» Solventado el conflicto, c comunicamos ¿y En orden a detectar su posición ordena- E fx Una vez localizados debemos aca- Cuando destruyamos los tres frag- 
» con la nave Haven que, para nuestra «+ mos al encargado del escáner, el co- E “* bar rápidamente con ellos, puesto = mentos, el director de las granjas 
sorpresa, nos informa de que el peligro aún mandante Miguel Díaz, que proceda a efec- que se acercan a gran velocidad a las gran- nos dará efusivamente las gracias por aca- | 
no ha cesado pues se acercan fragmentos tuar un rastreo de la zonaO) en busca de los jas y si impactan contra ellas no habremos bar con la letal amenaza que se cernía so- 
| gigantescos que amenazan a las granjas. múltiples fragmentos. conseguido satisfacer los objetivos. bre sus conciudadanos. 
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| e =p Acto seguido, pondremos rumbo PET s aa : ! 7 A íf Sin tiempo para el descanso, es hora | 
¡E £e sobre la base principal de la zona ] ] E Y de retomar nuestro viajes interga- | 
para cumplir el nuevo encargo que se nos *3 “ph La Almirante Liu se pondrá en contacto con nosotros y nos felicitará ante el buen lácticos a través del Univeso para cumplir E 
ha encomendado: llevar a los dosingenie-  * + 2» desempeño de nuestras funciones en la misión que acabamos de llevar a cabo.A . las órdenes de la Almirante Liu. Tras esto, ha- | 
| ros que hacen falta allí. continuación, procederá a darnos órdenes concretas sobre nuestra nueva misión. bremos terminado la primera misión. b 
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“amadas 


TO Al A comlogo, comtono o comimagen y el código et por pa qe Ene comtono o 
SES RA A OE o eE oe io sGrilad 


OPara enviárselo a un amigo añade su numero de teléfono a continuación del código Ejemplo: 


RS 
Elige primero el nombre (Pepe,Carlos,Xavi...) o texto que quieres enviar (Te quiero, Besame. 
¡Que miras!...) mo escoge entre nuestros 10 tipos de letra la que más te guste. 


MUetrajng2) 


10S l 


¡Davier] 


RAN 


AO A 


nombre 
Javier2 


nombre 
Adolfo1 


“nombre. 
Sonia0 


od i 


¡María | ¡Pedro! 


nombre 
Ruben? 


Servicios SMS 


DESCRIPCION 
- Significado de tu nombre 
| Horóscopo El horóscopo de cada día 
Sueños Interpretación de los sueños | 
Ligar... Trucos para ligar MU 
Tao Pensamientos Chinos 
Amistad. ¿Soisbuenos amigos? 
Amor  ¿Formais!| buena Dia 


9 


POEMAS DE AMOR 
Poemas para enamorar... 
Descúbrelos enviando el mensaje 
COMPOEMA AMOR y recibirás 
uno aleatorio de los miles que 
tenemos. 

' Ejemplo de poema de amor: 


Nunca digas nunca, 
nunca digas siempre, 
nunca digas te quiero 

asi en verdad no lo sientes. 


Alvaro5 Esther6 


| SERVICIO 
Nombres 


Envía el mensaje 


- Mi Música Es Tu Voz- Academia Operación Triunfo 
Vivimos La Selección- Academia 
 Europe's Living A Celebration- osa 
- Corazón Latino- David Bisbal 


La Magia Del Corazón- David prScuenios E A 


. Vas A Volverme Loca- Natalia 
, Un Sueño Especial- ROSa cal 
“El Alma En Pie- David Bisbal 


Más De 1000 Noches- David Bustamante nr a al 
El Libro De La Selva- Academia Operación ao Ae o AO EN 
La Bella Y La Bestia- Chenoa y David Bisbal APA as e Ea 


La ió Nuría y Veronica... 


"ES 


JE 


Te Dejo Madrid-Shakira 
¡Amor De Sa 


Juan-Wiña a 


¡A Gritos De Esperanza-A/ex daago.. 


a Del Buda-Café Qui jano ' 2. taberna 4 gu 


'Hoy-Rosana. ALA el 
'Destrangis In The Night-Estopa AP 

le Alejandría-/ tanolo Garcia 
'De Ojana Ná-£/! Bombón ' A 
¡Son Sueños-£/ Canto De/ Loco AAA Y 
¡Agua Y Sal-Rosarío 


bombon 


| Sorbito De Amor-Be/én Dreik y E MiBlto! 
E: 


'Insurreción-M4/que/ Ríos $ Manolo García. q 
Flor De Lis-Kefama iS 
¡La Lista De La Compra-La Cabra Mecánica 
"Mete, mete-Xí1ng Africa ¡(UE mete 
Lloviendo strellas- Cristian 
Desde Brasil-Café Quijano 1 
Sin Ti No Soy Nada-Amaral sinti 
Ven A Pervertirme-Malú. - pervertirme 
| Escapar-Enríque Iglesias 


¡Letraini3) 


nombre 
Silvia3 


ombre di 
María8 


MENSAJE A ENVIAR [el 
significado Aa 


amistad iiastana] (susigno) 
amor (signoel) (signoella), 


POEMAS PICANTES 
Atrévete con los poemas más 
picantes que puedas encontrar. 


COMPOEMA PICANTE 

y recibirás uno cada vez. 

¡Sorprende! ¿ Te atreves? 

Ejemplo de poema picante: 
Las chicas no me quieren 
porque no tengo caiderilia 
pero tengo un limpiatubo. 
que me llega a la rodilla 4 


peración Triunfo ' E E 


| A jo [| Torero-Chayanne 
No Sé Qué Me Das-Fangoría. A O das. 


y 11 
destrangis 
_alejandria 


sonsueños ||| 
a- des cedo AA A oa 
8 Pajarito Aves a o 

- compra 


Moviendo |¡P 
_ desde 


1 Sexy-French Affair 
_escape| 


e ea Ml 
pe 


nombre. 
Cristinaá4 


¡Letralry9) 
A 31400 1 


Mena 
nombre e 


Esta fuente admite unicamente 
letras, sin acentos ni letra ñ 


¡Oroscopo (tusigno) 
— sueño (palabraciava 


ligar 


tao ¡Declárate con un anónimo! 


E (¿Quieres gastar una broma sin que nn que 
"eres tú? 


” Escribe un mensaje con la palabra ANONIMO , 
seguido del número del destinatario y el texto ¿ 
que guieras enviar. Ejemplos: 


| ANONIMO 612345678 Me gustas pero a 
no me atrevo a decirtelo 


ANONIMO 612345678 Este es un virus e 


re — de 


-— mimusica 
seleccion 
eurovision 
Iauno los 
magia 
volverme 
Le _ especial DA 
pie  OnBroadway- Naim. 
noches aprendiz: Chenoa 
selva E 
_bestia 
sirenita 


Rey León- Rosa 


Ranking de tonos 


A a e O POLO: 
EMoiestoltac 42600. a es as lolita 

¡ Vinotinto- Estopa. atole vinotinto 
fl Overprotected-Briíney Spears . _ Owverprotected 
infected-Barthezz  — infected 
Ar -Safrí Duo ua bayabaya 

adi e suerte. 

ul Partiendo La Pana-Estopa. partiendo. 
ul Space Melody-Luna Park Space 
Fiesta repara Mago De OZ ARA _ pagana. 
Azul Cristian od ela azul 
 foda 
pajarito 
titanic. 
_ ducktoy 


Bl Titanic-850 O aa 
[H Duck Toy-Hampenberg 0 
| Sevillanas e a sevillanast: 
¡ Ambulancia-Sonidos ........... ambulancia 
B. Bola De Dragon BSO. dragon. 
Samb'Adagio-Safrí Duo... sambadagio 
sex 


ERA OEA Y 
E On The Move-Baríhezz..........onthemove. 


a 7 ¿Te gusta alguién y no te atreves a decírselo? 


Unchained Melody- Rosal... 
- Escondidos- David Bisbal Y Chenoa 
- Lady Marmalade- Chenoa, Gisela Y Verónica Y 
Noches De Bohemia- Nuria Y Manu Tenorio E 
- Te Extraño, Te Olvido, Te Amo- Alex Y Natalia A 
- Quiero Vivir La Vida Amándote- David Bustamante Y Verónica 1 no, 
Its Raining Men- Rosa, Chenoa Y Gisela... 


Corazón Espinado- es WiDavid Bustamante > IU 
UnaNoche. Mas Genoma al e a A Al 


Baila st na ecahero... AA o 
In Your Eyes-Xy/e o E 


Played Alive-Safrí Duo 
She Moves-Karaja. ue 
Children-Robert Miles 


Daddy 
¡Get The Party Started-Pink ' 


(ANAIS 


ol Bo pco as nuestro 
(logo, tono, horóscopo...) 


da F ganar una o más XBOX: | 
ol eS de añadir una X al principio de 
¡ pa | hacer E a o 


atibilidad sexual 


A ¿Te llevas bien con tu boa” en UE Eomaz Descu 


vuestra compatibilidad sexual Envía el mensaje 
COMSEXO SIGNOEL. SIGNOELLA ¡y no te e S 
la duda! Ejemplo: COMSEXO LEO TAURO 


¿Es hoy tu mejor día sexual? Eróscopo, 
Consuita tu horóscopo erótico de ca 

Envía el mensaje COMEROSCOP 

ti COMPROSCOESIRIS PISC 


por móvil. Te he borrado la a pas A 


so ificitos el remitente E 


Th 
- escondidos 
___marmalade 
bohemia | 

_ extraño 
ZOTmrOo 
raining 
broadway 
aprendiz 
pr leon 
_ espinado . 
 unanoche 


ITA A 


eyes 
-— forgiven 
_ youandme 
de played 
...  shemoves 

o children 
Groove 1.0-4be/ The Kid Y Raul Ortiz... groove 


Forgiven-Sylver a 
You And Me- Orion Too 


¡Good Time-Peran Van e 
Everybody-Rocco. 


Forever In Love-Sy/ver 


| Exploration Of Space-Cosmic Gate A _. exploration 


Tremble-Marc Ef Claude 
Let Your Mind F ly-Accuface 


Crying At The Discoteque Alcazar E a crying 


Freestyler-Bomfunk 

Oxígeno-Jean Michel Jarre... Oxigeno 
DJ-Dadav DJ o yo Aduay. 
ly Dues-Anastacia p 


Riverdance-Riverdance eo . fiverdance 


¡io o Y AS en www.movilisto.com y en las páginas de teletexto de TVE (pág.491,492,493), Telecinco (pág.638,639,644,628), y en las eS 
| LS MAA AO OCA IE ERAN RO SA 
ci Io Ojos O com NS A MA 
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A En la parte superior derecha de la pantalla | 
hi AA Juego de Acción tenemos el radar, que es seguramente la | 
: herramienta más útil de todas cuantas se 

para P52 | Vuelve nos facilitan durante el juego. En ella po- 
el mito, vuelve demos visulalizar con total exactitud la 
Snake, y con él las posición de los soldados enemigos y su 


radio de visión, junto al plano del comple- 
jo con sus paredes y mobiliario. 

























retorcidas intrigas de 
espionaje, los diálogos 
socarrones y las barbas 


de muchos días. 
Testen la Pág.26 






En este peculiar radar los soldados ene- 
migos se identifican con un punto rojo, 
mientras su zona de visión aparece de co- 
lor azul, aunque siempre y cuando no sos- 
pechen nada, pues en el momento en que 
recelen o algo les alarme se tornará ama- 
rillo, pasando a rojo en cuanto nuestra 
presencia sea detectada. 









> ARNO 


Cuando estemos en situación de caza y 
captura el radar quedará cegado, convir- 
tiéndose en un simple letrero de peligro. 
Volverá a activarse en cuanto la amenaza 
decrezca, pero con el añadido de una pe- 
queña banda inferior verde que nos infor- 
ma sobre el tiempo que resta para que las 
patrullas cesen su búsqueda. 


e 
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DNA 


| Podremos realizar infinidad de movimien- Por ejemplo, andar si 
| tos y combinaciones tanto para ocultarnos a toda velocidad, dependiendo de la fuer- 
| como para atacar a nuestros enemigos.  zacon que pulsemos el mando analógico. 
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El botón R2 es el designado para elegir ar- Por medio del botón L2 tendremos la po- 
ma de entre todas las que tengamos a sibilidad de escoger el item que necesite- 
| nuestra disposición, ya sean pistolas, ame- mos en cada momento, que bien puede 
tralladoras o granadas de todo tipo. Ade- ser la cámara de fotos, raciones de ener- 
| más, podremos ver una pequeña explica- gía, o vendas para no dejar rastros de san- 
| ción de cada una en un texto adjunto. gre cuando estemos heridos. 



















RARAS 
A EIA TS TERR DÍ 








ARAN ALIADO 


Pulsando el botón Select, podemos co- 
municarnos con los diversos personajes y 
altos mandos que aparecen en el trans- 
curso del juego a través de las diferentes 


| Además, podremos reptar, agacharnos o Con el botón A nos subiremos en cajas, | aa An ca a 
| dar volteretas con el fin de evitar el fuego abriremos taquillas o nos colgaremos de , E ES ER o ec ademas I0€ UWIz petda 


E Bda be ; ¡de Beretta M-92F Me cio E Í | | ¡ 
enemigo u ocultarmos rápidamente. barras metálicas o de cuellos enemigos. | A, Per uda o bien pedir consejo o ayuda 
Ad A q A O cuando nos veamos en un callejón sin sa- 


lidad a la hora de realizar una misión. 
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Lo mejor para pasar desapercibidos cuan- | 
do nos encontremos con soldados enemi- | 
gos será usar aquello que tengamos a 
¿ | pe ¡AA á nuestro alcance, o aprovechar las solucio- 
E e dl e ES HE 0] nes que nos brinda el propio escenario 
e E ? ¡ > 2) como escondernos en el interior de una 
taquilla o introducirnos bajo una caja de | 
cartón y desplazarnos sigilosamente ante | 
sus narices sin que nos detecten. 











Con el botón R1 cambiamos a perspecti- 
va en primera persona, lo que nos ayudará do R2 y L2 nos asomaremos para averi- 
a afinar mucho mejor la puntería. guar quién anda por las inmediaciones. 


a cines 


TTM III | | Me | 


El Petrolero +-- 


Nuestra misión consiste en fotografiar 

el Metal Gear, el devastador arma ob- 
jeto de la discordia, pero antes debemos 
evitar a los numerosos oponentes que in- 
tentarán por todos los medios impedirlo. 


Aguardamos pacientes a que regrese 
el soldado y lo atacamos, bien con 
tranquilizantes o directamente al cuello. 
Para no dejar rastro alguno debemos arras- 
trarlo por el pasillo y lanzarlo por la borda. 


EA A 
Penetramos por la puerta que hay al fi- 
nal del pasillo y pegados a la pared di- 
visamos a los dos soldados que custodian 
la sala. Nos deslizamos sigilosos hacia las 
escaleras que conducen a la planta inferior. 


7 Bajamos de nuevo las escaleras y 

nos topamos con un soldado en ac- 
titud bastante relajada. Le rompemos el 
cuello y, como siempre, ocultamos al inter- 
fecto para no levantar sospechas. 


CA ==) 
derbi, ME 
A 7 o j 
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El punto de partida es la cubierta del 

petrolero. Antes de dar un solo paso es 
importante controlar los movimientos de 
los enemigos, que vigilan cada rincón del 
buque en busca de intrusos. 


Por la puerta ubicada en la zona que 

protegía el soldado se accede al si- 
guiente pasillo. Si intentamos abrir la puer- 
ta del fondo veremos que es imposible, por 
lo que habrá que buscar una alternativa. 


1 () Una sospechosa sombra nos pon- 
drá en alerta; si damos la vuelta a la 
esquina descubriremos que se trata de una 
simple linterna enfocando a un muñeco. 
Registramos las taquillas y salimos. 


En O TEO 
Pi » 


1 Tras recorrer los 

complejo, eliminando a todos los 
oponentes con que nos crucemos, llegare- 
mos a otra dependencia donde un solda- 
do realiza inspecciones rutinarias. 


ABRE 


(Ae aa A a as A o 
Nos dirigimos reptando hacia la ¡z- 
quierda de la cubierta, siempre procu- 

rando no ser descubierto por el el soldado 

que tenemos frente a nosotros, tras la ba- 
randilla, en la primera planta. 


PA 


Tomando la dirección opuesta, llegare- 

mos hasta un vestuario. Registramos 
todas las taquillas en busca de munición o 
raciones de energía, además de utilizarlas, 
en caso de necesitarlo, para ocultarnos. 


1 para no delatarnos al soldado que 
tenemos justo enfrente. Acabamos con él 
de un certero disparo a la cabeza y corre- 
mos a tumbarnos sobre las escaleras. 


ARUERI 


Le dejamos fuera de combate antes 

de dirigirnos a la planta superior, 
donde primero noqueamos al soldado que 
está de espaldas y luego a la pareja que pa- 
trulla el bar. Ascendemos otra planta. 


En cuanto alcancemos esta parte de la 


Y cubierta procederemos a registrar los | 
alrededores en busca de enemigos.Una vez | 


localizado, esperamos a que se gire y nos di- 
rigimos velozmente a la pared contigua. 


5 esquina del pasillo. Aguardamos a que . 


el soldado que patrulla se dirija al fondo del 


corredor y le disparamos un tranquilizante; | 


luego lo ocultamos en una taquilla. 


Desde esta posición podremos eli- | 
minar de un disparo al enemigo | 
que hay en la planta inferior. Posteriormen- | 


te, nos encargamos de esconder el cuerpo 
en un hueco anexo a la escalera. 


1 E Una traicionera sombra delata al | 

soldado que está a la vuelta de la |. 
esquina. Esperamos a que se gire y dispara- | 
mos, entonces nos vamos a las escaleras . 
que hay en el lado izquierdo del pasillo. | 
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Una vez en la planta superior, nos 
pegamos a la esquina y asomamos 
| la cabeza con precaución para escudriñar 
| el camino. Descubrimos que una cámara de 
| seguridad vigila el pasillo. 


dd 


PP 






LEN 


xtermina al soldado del interior de 
| la cafetería antes de encargarte de 
| una nueva cámara de seguridad, usando, 
| ahora sí, las prodigiosas granadas. El cami- 
| no va despejándose poco a poco... 





Primero nos disparará desde el late- 
ral de una taquilla y luego tras unas 
| cajas.Si la alcanzamos varias veces se retira- 
rá al fondo de la cubierta, desde donde hará 
| fuego sobre la funda que cubre los palets. 





granada para inutilizar la cámara 
de seguridad, Entonces, regresa a la puerta 
¡ que anteriormente no pudimos traspasar 
| debido a los explosivos que contenía. 
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| 














Dado que en este momento no lle- 

vamos las granadas diseñadas pa- 
ra inhabilitar dispositivos electrónicos, ten- 
dremos que adoptar una táctica bastante 
más arriesgada para sortear la situación. 





A continuación salimos al pasillo, 

guardado por un soldado. Una bue- 
na dosis de tranquilizantes en la cabeza y 
habremos acabado con el último enemigo 
antes de llegar al puente de mando. 
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Si volvemos a acertarla disparará al 

foco para dirigirlo hacia nosotros y 
mermar así nuestra visibilidad. En esta fase 
de la contienda será cuando tengamos que 
asestarla el golpe de sueño definitivo. 





En este lugar debemos hacer caso 

a Otacon y anular los sensores de 
los explosivos de manera selectiva. Para 
empezar nos encaramamos a la caja donde 
estaba la munición, frente los armarios. 












El plan B consiste en precipitarnos a 

toda velocidad en el pasillo y alcan- 
zar el armario que hay en el tramo central. 
En su interior hallamos las salvadoras gra- 
nadas que anulan los aparatos eléctricos. 





de ans y PA RAEt 
Desde allí, divisamos la llegada de 
más tropas rusas y a Olga Gurluko- 
vich, hija de un alto mando, que desconten- 
ta con el curso de la misión se quedará en el 
barco desoyendo las órdenes de su padre. 
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Tras recoger su pistola, que nos será 

de gran utilidad en el futuro, pre- 
senciaremos otra secuencia que da una 
vuelta de tuerca más a la historia, cobrando 
si cabe un mayor interés la trama. 





Si usamos el zoom de la cámara de 

fotos desde aquí veremos mejor el 
objetivo al que tenemos que disparar. Se 
trata de impactar en una luz verde empla- 
zada junto a dos explosivos. 








No importa que se activen las alar- | 

mas, pues podremos evitar a las pa- | 
trullas ocultos en el armario. Cuando las | 
aguas vuelvan a su cauce dejaremos nues- 
tro escondrijo en dirección a las escaleras. 


Tras presenciar una secuencia enta- | 
blaremos combate con Olga.Inten- | 
tar adormecerla con nuestros tranquilizan- f 
tes será ardua tarea, pero con un poco de | 
concentración y paciencia todo se andará. 





De nuevo estamos de vuelta en el 
puente de mando, y desde allí des- 
cendemos a la cafetería. A fin de atravesar- 
la cómodamente lanzaremos otra granada 
para anular la cámara de seguridad. 
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A continuación, bajamos de la caja | 

y si nos posicionamos frente a la | 
puerta, un poco escorados hacia la izquier- | 
da, veremos otra luz verde junto a más ex- (| 
plosivos. Repetimos el proceso anterior. , 
; 
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Ya sólo nos resta desactivar el ter- 
| cer detonador. Para ello debemos 
| tumbarnos en el suelo y reptar lentamente, 
| 
4 


y con suma precaución, hacia la puerta. En- 
contraremos la luz verde a la izquierda. 


mi SACO EA 
a e ie AAA Ei . 






rm 


| La rápidez es nuestra única escapa- 
toria, no podremos pararnos a pen- 
| sar qué hacer si queremos seguir vivos.Una 


| vez que nos desplacemos hasta la siguien- 
| te caja abriremos fuego a discreción. 


ATA 






El truco de esta sala consiste en ob- 

servar hacia donde miran los solda- 
' dos en cada momento, ya que existen dos 
' pantallas en las que se muestran consecu- 
| tivamente las excelencias del Metal Gear. 





ateral derecho e izquierdo del Me- 

' tal Gear. Condición absolutamente 

indispensable para que la instantánea sea 

válida es que aparezca la palabra “MARI- 
| NES” claramente visible y legible. 


A A 














Ahora sí que podemos rebasar la 

puerta sin peligro. Moviéndonos 
siempre hacia el fondo del pasillo iremos ins- 
peccionando los vestíbulos que hay en cada 
puerta para recoger munición o energía. 
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Disparar a las tuberías nos ayudará 
a terminar antes con nuestros ene- 
migos. No esperaremos a que vengan, se- 
gún aparezcan trataremos de acertarles, 
preferentemente en la cabeza. 





Aprovecharemos que los soldados 
se giran hacia la pantalla que ofrece 
la proyección en ese instante para deslizar- 
nos sigilosamente por el lateral contrario y 
salir por una puerta que hay tras unas cajas. 





Frontal derecho e izquierdo del Me- 

tal Gear. Para completar el album 
podemos realizar unas cuantas fotos que 
revelen la magnitud de tan grandioso y ul- 
trasecreto experimento militar. 
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Será tan facil dejar sin sentido al 
soldado que se acerca distraido es- 
cuchando música a través de unos cascos 
como al que encontraremos durmiendo 
plácidamente al fondo del pasillo. 


Tras este frenético episodio nos 
adentraremos por fin en los tres pa- 
bellones que albergan la presentación del 
Metal Gear. Es prioritario pasar inadverti- 
dos para poder hacer las necesarias fotos. 


En la última estancia de esta fase 
nos hallaremos por fin ante el Me- 
tal Gear y podremos sacar las cinco instan- 
táneas que se nos han pedido para poste- 
riormente enviarlas via mail a Otacon. 


Completada la sesión de espionaje 

fotográfico, nos acercaremos a la 
parte inferior derecha del pabellón. Allí, en- 
contraremos un terminal desde el que po- 
dremos enviar el material a Otacon. 
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A continuación, traspasamos otra | 
puerta para asistir a una interesan- | 


te secuencia que nos dejará en una delica- 
da posición: un puñado de soldados tratan 
de cercarnos a través del angosto pasillo. 


En el primer pabellón descendemos 
por la escalera que hay en el lateral 
derecho y cruzamos reptando al otro lado. 
Al fondo, a la izquierda, descubriremos una 
puerta que conduce a la estancia contigua. 





Las cuatro fotos a realizar son las si- 
guientes: frontal completo de Me- 
tal Gear Ray desde el fondo de la estancia, 
entre los dos operadores de cámara subi- 
dos en las plataformas. 


Se podrán visualizar las fotos para 

> saber si son válidas y la misión ha 

sido un éxito.En caso afirmativo presencia- 

remos una larga secuencia que nos intro- 
ducirá en la próxima misión en la planta. 


A AAA ARXAÓXNNN ns 





| 


l 
, 7” 
3 el 
x= o y 5 ! Y 
AS e- 0 p 
ye Mi ida) " 
A 


ro A 


AR ¿Pira 


$ 
E 
' 
3 
$ 
$ 
A 
ES 
E 
y 
$ 
po 
q 
$ 


iS 
ra 


AN 


a 


pen e A TARA 


A A A NINAS ES 


A A SEPA 
eii 


A OS 





a AS E 
EN IARIAA QU LARA TR O PT 


E ai 
e ON 
AI NN AA AN 


oia 


EDT AA IT rm e td dar? do 


Pinto 
O 


ea nd a 


JAN LD bn MOCOS Ab ca A ti ANG Md A 





3 
j 

y 
4 
+ 

Y 

Es 
FL 
3 
< 
: 
3 

3 
4 
A 
7 

4 

] 

] 

: 


di 
NIUE se 2 
A AAA AA A 


ARAN 


ia 


cai 
Ares 


Aa E 
MEAN RRA Y POLA TL ACTIRS PEE Ds a cl Ni 
Y 


m3 
NT 


L DO 


3 





E LA E 
A A A A A A 
A a z LIO 


> Y 
dE y qe á $ ! pe E 4 Es: A a A EE AA ' A AA > 
MIRARTE DARLE RT RATA DRA EA TE ETA EEE RR TT TI SN SEI ATP IAN GI A RAS 
pa 


A AA AAA AAN NA AR TRA A A e 


A A NI A im 


a 


ABLA ALETAS AS RA dr 


r (Wipeout Fusion | Juego de Velocidad para PlayStation 2 


| Abrir todas las modalidades y naves de este fantástico título es posible si seguimos los siguientes pasos. REESE 





AAA 





cionar los objetos del menú 
encontraremos con las nuevas opciones 
decorativas de que disponemos. 


mite introducir los códigos O 


—| Ultimate Ride | Juego de Simulación para PC 


| Estos códigos nos permitirán acceder a nuevos objetos decorativos 
| para lavarle la cara a este interesante título. AESTEAE AE 


| tra emplazado en la esquina inferior iz- 
¡| quierda de la pantalla. 





Vípoout Fusion any Computer Entertainment Europe. Ai Rights Reserved. 
Publizhed by Sony Computer Enteriainment Esrope 
E 
ET dl da 


En la pantalla principal de «Wipeout 


Fusion», presionamos Start 
comenzar. 
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! E ON 
Una vez dentro de Extras señalare- 
mos la opción Trucos, la cual nos per- 
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Aparecerá un teclado en el que ten- 

dremos que introducir los códigos. 
Para conseguir una joya gigante escri- 
bimos princess O 


clic en el candado 6d que se encuen- 
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A | 
Gofish 
Aqua 


Juegos a NO 13 


Gracias a esta triquiñu 





"» De entre todas las opciones disponi- 
bles en el menú que aparecerá a con- 
tinuación, seleccionamos Extras 


para 


' Subiendo y bajando las palancas del | PP" De esta forma conseguiremos abrir 
mando de control elegiremos el si- 
guiente código o-——————————— los debemos volver al menú principal. 
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A AMENA Escudo infinito 
x,0,A4,M,% 
o.1.1,x,0 


A at ls 
características ablertas 


atentar Y. uaiver 


nfni 
nfni 
4,00,0,AX | Navesanimales 
el 97% de los secretos. Para probar- EN 
MX A Naves rápidas 





dget Advance Mision | Jue 


o de Acción 
Atascarse en una fase ya no será un impedimento para disfrutar de 
las siguientes gracias a estos códigos, y además con vida infinita. 
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IO 
Tras seleccionar Start en la panta- 
1 lla de inicio, tendremos que marcar 
la opción de Contraseña O en el menú 
principal del juego. 
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Una vez dentro de ésta, introduci- 
mos el siguiente código de acceso, 
lo que nos permitirá pasar a la segun- 
da fase del juego: *7*MM14 
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ET *3HML14. — | Estatua delalibertad 
ee 
|| PIS3LR5 Big Ben:el Palacio 


ZF53LM5 Big Ben: el Tejado 


Z9P3MM5 | ElValle delos Reyes : 


CATS 










De esta forma accederemos con to- 

das las vidas posibles y automática- 
mente a la siguiente fase: Estatua de la 
libertad, Dentro de la estatua o-: 
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(Star Trek Bridge Commander] Juego de Simulación para PC )-—————— 





Juego de Acción paraPS2_ | | 








rm 


Al realizar en cualquier momento de la | 
| partida las siguientes combinaciones | 
| lograremos activar este manojo de 


| suculentos trucos. AESEDEA 


Editamos el acceso directo del escritorio entrando en 

sus propiedades. En la barra de destino escribimos, 
después del archivo stbc.exe, -TestMode. 
AAA as 
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Si que 
mos que presionar: 11, L2, R1,R2, A. 
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Para decapitar 6 con los puños presio- | | | dd | 
naremos:11,L2,R1,R2,M. 3 , : : = nc : ; a " NI EP 
| | En el menú principal dispondremos de una opción $ que Una vez dentro de cualquier misión, si pulsamos a la 
| L nos permite jugar en todos los episodios del juego. vez? y(<] seremos totalmente invulnerables 








—| Master Rallye | Juego de Velocidad para PC -—————————————  ——= 
| Abriremos todos los secretos de este juego siguiendo estos sencillos pasos. EFEC e 





METIDA 


ai. 5 rl 
Conseguiremos más potencia pulsando 
esta secuencia: Derecha, Derecha, Dere- 


cha, Derecha, *. 
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Escribimos MEGOTPELKA 
peculiar sonido nos confi 







En Opciones del Juego Y entramos en O para introdu- 
cir la contraseña como nombre del jugador. 
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y Convertiral personaje en gigante precisa 
| de esta combinación: R1,R2,11,L2, A. 
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METIA MONKEYMRMAGIC Modo Rally p 







SWEDGERAMA Modo Desafío 
OPENROYSLOT  - 
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Todos los Coches 














Todas las Clases de Coches 


Ahora regresamos al menú Modo de Juego para com- 
probar que todos los secretos están al descubierto 


Para alcanzar la invulnerabilidad, intro- | 
duciremos la serie: 11, L2,R1,R2. . 


A A 

















Es una de las preguntas 
que están en el aire y que 
más quebraderos de 
cabeza produce: ¿cuál de 
las dos consolas es mejor? 
A la luz de los datos 
obtenidos, el resultado nos 
indica que los juegos y 
preferencias personales 
marcarán la elección. 


o hay duda de que la 
adquisición de una con- 
Y sola es toda una prueba 
a nuestra resistencia mental y la 
de nuestro bolsillo, ya que se 
deben sopesar parámetros que 
muchas veces nada tienen que 
ver con la lógica. Y es que, 
¿cuántas veces hemos visto có- 
mo un amigo, o nosotros mis- 
mos, tras adquirir una consola, 
ésta se ha ido a pique dejándo- 
nos sin novedades de por vida? 

La lista de consolas técnica- 
mente soberbias que no triun- 
faron, o de mediocridades que 
se vendieron como churros son 
una muestra de esa difícil elec- 
ción. Y es que, ¿es más impor- 
tante compartir la consola que 
todo el mundo tiene o disfrutar 





del sistema más avanzado sin 
importarnos su popularidad? 

Por todo esto, para hacer mu- 
cho más fácil nuestra decisión, 
hemos realizado un exhaustivo 
Test sobre las dos consolas más 
avanzadas del mercado con la 
finalidad de aclarar un poco 
más cuál de los dos conten- 
dientes se amolda mejor a 
nuestras necesidades. 

Por eso, lo primero que hemos 
comparado han sido los Pad de 
control [Rá976 , puesto que en- 
tendemos que estos son indis- 
pensables no solo para el fácil 
manejo de los juegos, sino tam- 
bién para la comodidad del 
usuario. En consecuencia, nos 
hicimos las siguientes pregun- 
tas: ¿son todos los controles fá- 
ciles de alcanzar sin necesidad 
de acrobáticas posiciones?, ¿Có- 
mo es de cómodo el manejo? 

PlayStation 2 consiguió ven- 
cer en este apartado con un No- 
table: su Pad de control es mu- 
cho más funcional, más 
cómodo en la mano y todos los 
elementos de control son acce- 
sibles a nuestros dedos, inde- 
pendientemente de que tenga- 
mos una mano grande o 
pequeña. Por el contrario, Xbox 
consigue un Suficiente debido a 
que su Pad de control es muy 
grande y resulta problemático 


para manos pequeñas, de niños. 

Una de las pruebas más im- 
portantes es la de calidad de 
imagen, dado que cualquier 
usuario que adquiere una nue- 
va consola ansía tener siempre 
lo último de lo último tanto en 
gráficos como en definición y 
vanguardia tecnológica. 

Este Test nos ha revelado que 
la creación de Microsoft, Xbox, 
posee una representación escé- 
nica Muy Buena, mientras que 
en PS2 los expertos criticaron el 
brusco redibujado de los fondos 
en tres dimensiones, además de 
la falta de fluidez en las figuras. 
En consecuencia, Xbox ha con- 
seguido una calificación de No- 
table mientras que la consola 


OS 


Microsoft ha incorporado a los 
cables de sus mandos un en- 
chufe de unión que previene 
de posibles caídas de la conso- 
la al suelo. De esta forma, y si 
por cualquier motivo provoca- 
mos accidentalmente un fuer- 
te tirón del cable, dicho enchu- 
fe se desconectará, salvando a 
la consola de una estrepitosa 
caída que puede acarrear 
desastrosas consecuencias pa- 
ra la máquina. Una gran idea 
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de Sony se ha tenido que con- 
formar con un ajustado Sufi- 
ciente, 

En las pruebas de sonido el re- 
sultado para Xbox ha producido 
muy pocas distorsiones en la fi- 
delidad de reproducción del so- 
nido original, por lo que consi- 
gue sobrepasar la nota de 
PlayStation 2 que, aunque 
cuenta con una distorsión me- 
nor, su fidelidad reproduciendo 
el mismo sonido original es un 
once por ciento inferior. 

Cuando realizamos una inver- 
sión de este tipo buscamos que 
el producto en sí nos dure y no 
se estropee a las primeras de 
cambio con cualquier golpe o, 
simplemente, por el uso. Con es- 


con la que jugaremos más 
tranquilos por muchos amigos 
que se crucen por delante. 





Este pequeño conector cuida a 
nuestra consola de caídas. 





ta convicción realizamos una 
prueba de resistencia con las 
consolas y mandos para ver su 
límite antes de romperse. 

Para probar los Pad de control 
se construyó una máquina ca- 
paz de pulsar todas las teclas 
del dispositivo 120.000 veces, 
número aproximado que un ju- 
gador medio alcanza en un 
tiempo mínimo de dos años. 
Después de tantas pulsaciones, 
los dos modelos de Pad de con- 
trol funcionaban exactamente 
igual que antes del Test. Inme- 
diatamente después los Pad de 
control fueron bañados en dis- 
tintos líquidos, como refrescos 
de cola:ambos funcionaron a la 
perfección. Finalmente, se es- 
polvorearon con fina ceniza y, al 
igual que en el anterior Test, su 
funcionamiento fue impecable. 

Tras maltratar las partes más 
pequeñas llegó el momento de 
comprobar la resistencia a los 
golpes de las propias consolas. 
Para ello se emuló una caída de 
80 centímetros, la altura de una 
mesa de escritorio estándar. Al 
aterrizar Xbox, la carcasa que se 
encuentra en la parte delantera 
se desprendió, aunque se pudo 
volver a colocar fácilmente en 
su sitio y esto no afectó de nin- 
guna manera a su funciona- 
mientos. Sin embargo, PlaySta- 


tion 2 salió peor parada y a cau- 
sa del golpe se desprendió la 
toma de corriente, además del 
lector DVD Rá976 que dejó de 
formar parte de la consola. Al 
enchufarla pudimos comprobar 
que ya no funcionaba. 

Por último, hemos sumado al- 
gunos aspectos que, en nuestra 
opinión, deben contar para la 
nota final del Test. Así, PlaySta- 
tion 2 obtiene 0,60 puntos adi- 
cionales por su total compatibi- 
lidad con los juegos de 
PlayStation/PSone. Tanto Xbox 
como PlayStation 2 reciben 
0,40 puntos por incorporar en 
sus Pad de control efectos de vi- 
bración, y 0,20 por la posibili- 
dad de escuchar CD de música. 

La opción de ver películas en 
formato DVD sin necesidad de 
ningún periférico otorga a 
PlayStation 2 un total de 0,20 
puntos extras, mientras que si 
deseamos hacer lo mismo en 
una Xbox necesitamos un kit 
para DVD cuyo precio es de 
49,99€ (8.378 Ptas.). Por esa 
razón, Xbox pierde 0,20 puntos. 
Finalmente, la consola de Mi- 
crosoft cuenta con un disco du- 
ro [Rá876) integrado de 8 Gb, lo 
que merece sumar 0,60 puntos 
a su nota final, mientras que 
PlayStation 2 tan solo cuenta 
con el hueco para insertarlo, por 
lo que sólo suma 0,20 puntos. 

En lo referente al sonido, 
PlayStation 2 nos permite ex- 
traer el sonido a través de un 
cable óptico por lo que suma 
0,20 puntos, mientras que Xbox 
incorpora sonido de entorno 
con el sistema Dolby Digital 5.1 

978 . El único parámetro ne- 
gativo en el que coinciden am- 
bas consolas es en la falta de un 
cable de antena (RF) para tele- 
visión, que significa una rebaja 
en la nota de 0,20 puntos. 

En definitiva, Xbox gana por la 
mínima aunque solo les separa 
un punto, alcanzando ambos 
sistemas de juego el calificativo 
de Notable. Aunque donde real- 
mente existe un gran salto es en 
el precio, ya que la diferencia de 
178,90€ (29.789 Ptas.) nos ha 
parecido excesiva entre un sis- 
tema que ofrece opción de ví- 
deo DVD y otro que necesita de 
un extra para activarlo. 

Por todo lo visto, Xbox vence 
en el apartado de Calidad por su 
evidente vanguardia tecnológi- 
ca ya que son 16 meses los que 
separan el lanzamiento de am- 
bos sistemas. Por su parte, PS2 
tiene un catálogo de juegos 
más extenso y una relación Pre- 
cio/Calidad más favorable. 















Así Hacemos los Test en 
COMPUTER HOY JUEGOS 


El Test ha sido realizado por tres 
institutos tecnológicos indepen- 
dientes, que han fabricado la 
mayoría de dispositivos que se 
utilizaron en el Test, y por la pro- 
pia redacción de COMPUTER 
HOY JUEGOS. 





INSTALACIÓN 


La redacción examina la senci- 
llez con la que una consola se 
deja conectar y poner en funcio- 
namiento. La descripción de to- 
dos los pasos necesarios tienen 
que estar descritos de una ma- 
nera tan clara que ni siquiera un 
usuario novel sufra problemas 
para hacerla funcionar. 
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¿Cuál es la calidad real de los Pad 
de control de la consola? ¿Con 
qué comodidad se manejan? Va- 
rios jugadores experimentados 
de la redacción han probado los 
mandos teniendo en cuenta as- 
pectos como manejabilidad, al- 
cance de los elementos de uso y 
sensibilidad en la mano. 
Además, se comprueba el núme- 
ro de elementos de control dis- 
ponibles así como las mini-pa- 
lancas analógicas 
disponibles, conexiones para 
otros periféricos y longitud de 
los cables de conexión. 

También se ofrecen puntos a 
las consolas por tener los ele- 
mentos de control colocados en 
función de la comodidad del ju- 
gador. En mayor medida, se va- 
lora el número de Pad de control 
que se pueden conectar a la vez 
y, si es posible, la grabación del 
estado del juego sin necesidad 
de un periférico extra. 
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(INDIANA 


Un Instituto especializado en 
mediciones de calidad de ima- 


MM 5 
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Las pruebas de comodidad se lle- 
varon a cabo con varios juegos. 


* 


En la fotografía podemos ver cómo el ingeniero prueba, con un aparato especialmente creado para la 





ocasión, el grado de brillo y contraste de las dos consolas, además de la fidelidad del color. 


gen examina las consolas con lu- 
pa.Distintos expertos prueban la 
exactitud con la que una consola 
reproduce las imágenes, de esta 


forma son puestas en evidencia : 


la falta de nitidez o las desfigu- 
raciones del brillo en la repre- 
sentación gráfica. Una cámara 
especial aumenta las imágenes 
hasta encontrar los puntos don- 
de se producen los errores. 

El juicio de la calidad de repre- 
sentación de imágenes se hace 
de forma separada para tanto 
textos, como gráficos y escenas 
en movimiento. 
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En este apartado los expertos de 
sonido utilizan técnicas de me- 
dición que no dejan ni una sola 
nota sin probar: aparatos de me- 
dición altamente sensibles ave- 
riguaron cómo es de precisa la 
reproducción acústica. Y es que 
nada es tan frustrante como no 
entender las palabras de alguien 
que nos habla. Naturalmente, la 
calidad del televisor juega un 
papel importante en este apar- 
tado, por eso, para eliminar cual- 
quier posible influencia, todas 
las mediciones se realizaron di- 
rectamente sobre la salida de 
sonido de la consola. 
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Un dura prueba para los candi- 
datos es el Test de caída. En pri- 
mer lugar un aparato especial ti- 








ra todos los Pad de control y 
consolas desde una altura de 80 
centímetros. A continuación, los 
mandos tienen que aguantar 
100 vueltas a modo de centrifu- 
gado en el llamado tambor de 
gravedad. Esta alta carga mecá- 
nica no debe producir ningún 
daño visible o alteración en el 
funcionamiento de los aparatos. 






ROBUSTEZ 


¿Aguantan los mandos un pe- 
riodo de uso normal? El Test de 
resistencia se desarrolla de ma- 
nera rápida y automática: un 
aparato especial pulsa todos los 
botones 120.000 veces. La re- 
dacción concede sólo el Sobre- 
saliente cuando después de fi- 
nalizado el Test todas las teclas 
funcionan sin ningún problema. 






CAR YA 


Frecuentemente las consolas y 
sus complementos permanecen 


Esta máquina somete a las con- 
solas a una violenta caída de 
unos 80 centímetros. 


mucho tiempo parados y se lle- 
nan de suciedad. En el Test se 
prueba este ensuciamiento con 
ceniza muy fina. También, inclu- 
so después de este rápido ensu- 
ciamiento, tienen que funcionar 
todos los elementos sin el más 
mínimo problema. 
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El que se nos caiga un vaso de 
refresco de cola durante el juego 
es fastidioso, aunque posible. Por 
eso, otra de las pruebas es la du- 
cha con el refresco de cola. Al po- 
co tiempo se hace la primera 
prueba de funcionamiento, y 
una segunda se realiza después 
de 24 horas, cuando el refresco 
de cola ya está seco y se han pro- 
ducido los posibles daños. 
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Este Índice se calcula tras dividir 
el precio por el resultado del Test. 
Así, una consola con un resulta- 
do de 6,20 que cueste 119,95€ 
obtendrá 19,34 que, en la tabla, 
se traduce como Notable. 


Índice hasta 18,46 Hai 





18,47 hasta 23,07 | 
23,08 hasta 30,77 Bien | 
30,78 hasta 46,16 Suficiente 
46,17 hasta 92,34 MED 
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Resultados del Test en Detalle 


¡MODELO 
FABRICANTE 


Pin 
p Prada unta Pai e 
Wir Tr lanador Pre c0/Calidal 































A O. ci A O dl O ii al 
Tipo degarantía (dato delfabricant) rd] [Sustitución poreldistribuidor 11600 | PSustituciónporel distribuidor 221600 
Teléfono de asistencia técnica (comprobado) A A 900948952 0,001 1902102108 





Ayuda en internet (idioma, comprobado) Notiene(ess sc, com) da 












Teléfono de información (comprobado) EMO cdi norton 
Fax de información (comprobado) 913777124 


a Aa ) 
Conexiones y puesta en marcha (comprobado) 










Comodidad en el manejo (comprobado) a 
Accesibilidad a todos los elementos de control (comprobado) 


Posición ela manosegúnel diseño del mando (comprobado) 
Elementos de control (número, comprobado) 








A rl ia do daa e 













Definición de pantalla (comprobado) Normal (no deja márgenes negros en el cuadro de pantalla, 


la imagen de pantalla aparece desplazada) 


Normal (no deja márgenes negros en el cuadro de pantalla, 
la imagen de pantalla aparece desplazada) |. 



































Calidadd del color (pureza de del color/brillo/contraste, comprobado) A 3% Pobre isis saturación de color, bajo c contraste) o Pobre (insufi ciente: saturación de color bajo contraste) 
Perturbaciones de! la imagen (distorsión/convergencia, comprobado) | 3%. ixelación ¡Pá 476 acentuada) AA A Alta (leve parpadeo deimagen) 
Luminosidad (brillo/contraste,comprobado) 222222222222 her elomimtocontas) a 6,00 | |Normal(pocobril,buencontraste) 

Fidelidad enla reproducción del texto (comprobado) de Aceptable (alto contraste ensímbolos,poca: separación entre car 1entre caracteres) ) Pobre (un tanto difuso) 







Representación gráfica realismo dela imagen,comprabado) 222% 
Representación escénica (ca pacidad de efectos, comprobado) 


MA 8,00. Muy buena (Muyelevado) dl 
Muy buena (Muy elevado) 






"Prueba de audición (rango de frecuencia audible entre 20 Hzy20 KHz, medido) 










Casi original (88 %) 


































+5dB En el caso ideal, esta +5d8 q 
0d gráfica presenta 048 
una fidelidad 
absoluta con 
naa LA] respectoalsonido 20 
20H 200 Hz SK 20XH original. 20H2 200 Hz 
Distorsiones (factor medio de distorsión 1 KH KHz) Poca distorsión (0,28%) 28%) Muy poca distorsión (0,14 %) 





Resistencia a caída en el pad de control (comprobado) 
Resistencia a caída de la consola (comprobado) 





Resistencia al uso continuado en el pad de control ( (comprobado) 
Resitencia 








suciedad enel pad de control (comprobado) o el 


Resistencia a los lía vidos enel ¡pad de de control (comprobado) 
















Cable de conexión para televisor (comprobado) 
Juegos incluidos con el producto (comprobado) 















Elementos proporcionados con el producto (comprobado) Consola, pad de control, cable de conexión vídeo compuesto y 


sonido estéreo,adaptador Euroconector, cable de corriente 
Unidad de memoria, cable de interconexión, kitde reproducción - 
¡ci aos a A in 
QS disponibles 34 en el mercado europeo 


Consola, pad de control, cable de conexión vídeo compuesto 
y sonido estéreo, adaptador Euroconector, cable de corriente 
Tarjeta de memoria, mando a distancia del DVD, volante, 

soportes vertical y horizontal, multitap 
Alrededor de 900 en el mercado europeo 




















et a e PAS E, 








O N/POSITIVA Efecto de vibración ¡Pá9:76) incluido en el pad de control 
Posibilidad de escuchar CD musicales 

Disco duro ¡P39:76' incluido de serie en la consola 
Soporta el bai de sonido Dolby Digital 5.1 ¡Pág 


Compatible con todos los juegos de PlayStation 
Efecto de vibración incluido en el pad de control 
Posibilidad de escuchar CD musicales 
Posibilidad de ver películas DVD 

Incluye salida óptica [RáG:Z6: para sonido 
Incluye un hueco para insertar un disco duro 

No incluye cable de conexión por antena 
















CORRECCIÓN / NEGATIVA No incluye cable de conexión por antena 
No induyekitde reproducción de películas DWD (9, e /8 8,378 eps, 





EE 


utTiciente 


MT 


NON 
Precio (consultado a distribuidores) 








79.698 Ptas. 






299,91 € 


Cálculo de la nota precio/calidad 


Insufi ciente 


299,91 / 7,53 = 39, 82 = Suficiente 


479/8,60=55,69 = 
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mantienen una temperatura óptima. 





79 Etapa de potencia: transforma y dis- 
: tribuye la corriente para cada elemento. 


Lector DVD: parte de 
los fundamentos bá- 
, sicos para lectores 
Mm de PC, pero su aca- 
- bado es exclusi- 
vo de Xbox. 
Puede leer dis- 
A AE | cos compactos 
A ll A E de música pero necesita un kit adicional 

SMA AA, , para la reproducción de películas en DVD, 


y 


TS 






Procesador gráfico: 
inspirada en su fa- 
milia Geforce para 
PC,Nvidia ha sido la : 
encargada del de- : 
sarrollo de la GPU : 
de Xbox y del chip 


CPU: el procesador 
de Xbox ha sido de- 
sarrollado por Intel 
y puede equiparar- 
se a un Pentium lll : 
de PC de considera- : 
ble potencia. Para : 





de proceso lio La potencia para : Eee de juegos supone una ventaja : Estructura básica: la disposición de los : 
procesar gráficos en Xbox es muy alta e ¿ utilizar componentes estándar, debido a ¿ componentes de Xbox recuerda a la de un : 
incorpora novedosos efectos que hasta ; que suelen estar más familiarizados con ; PC, dado que ambos comparten funda- : 


ahora no se conocían en ninguna consola. : todas sus herramientas de desarrollo. : mentos similares en todos sus elementos. 








Lector DVD: el 
lector DVD de 
PlayStation 2 es 
un modelo desa- 
rrollado específi- 
camente para la 
consola. Puede 
reproducir pelícu- 
las en DVD editadas en la:zona 2 (Europa) 
: sin necesidad de accesorios adicionales, 
: asícomo discos compactos de música. 
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d Etapa de potencia: recibe ena : Placa base: en g 
| ción desde el conector de corriente) y la ¿ PlayStation 2,la * 
transforma en los niveles de voltaje ein- ¿ placa base se 
tensidad adecuados para distribuir la : encuentra pro- 
energía hacia todos los componentes.  ¿ tegida por una 
: carcasa metáli- 

Refrigeración: se ¿ caydisipadores | fl 
evita que la tem- : de calor. En la | M= 
SY” peraturaascienda ¿ placa podemos sed 
demasiado median- ¿ hallar los principales componentes elec- : 
te disipadores de ¿ trónicos de la consola, y su función es la : 
calor y un ventilador ¿ de actuar de soporte para que el procesa- : 


PlayStation y PSone fue muy notable. 


Í el corazón de la PS2, 





de los componentes más vulnerables.  ¿ nentes puedan entenderse eficazmente. : elementos que integra la consola. 





ERRTERVETNR ERICA AAN IRSE LAS D EDESA IARCA NERY ETE 7 ERES RAEE RESELLER TRES LRDTRTTFRATRA 











Refrigeración: ventilador y disipador : 








NAIPES ESTE SEITE TIINETETREZ STEEL ZIP 22227 IE LRRI ELSE RL TE EEE 27322 ETTIE RRE IE PELEAR 2222 ELE I7 EI IRRADIA TARA 











ERIO] Procesador gráfico: : 
El desarrollado por : 
El Sony, el Graphics : 
| Synthesizer se en- ¿ 
¡| carga de todos los : 
ss ; cálculos de proceso : 

él 3D, incorporando 
AE avanzas en el tratamiento de la : 
luz. El salto cualitativo con respecto a 


CPU: el procesador : 
E Emotion Engine es : 


By en el momento de ¿ 
] su aparición su ar- ; 
y quitectura y diseño : 
fueron considerados revolucionarios. Se 
que genera una corriente de aire a través ¿ dor gráfico, la CPU y los demás compo- ¿ encarga de controlar y coordinar todoslos : 


e NOSTRA ERES SSP TAX LIZA 




















Disco duro: un fabri- 
| Cante especializado 
en discos duros, Se- 
agate, ha dotado a 
Xbox del suyo pro- 
pio. Su funciona- 
miento y diseño es 
totalmente idénti- 
co a los que incorpora cualquier PC actual. 


A RAN A A AA AAA 
A AA a PES EA - 
e 


AO 
ECHICAS 





Ur es IntelPentium 1733.Mhz | * 
Procesador de gráficos ................:..... Nvidia XGPU 250 MHz 
Mona oo ¿sonas : AMB 
Ancho de banda de la memoria............. aso 6,4 GB /segundo 
Cálculo teórico de polígon0S....+uoiooos. 300 millones/segundo 
Cálculo teórico de polígonos................ 100 millones/segundo 
(con todos los efectos activados) 

MUNTEN A e tó do 4texturas simultáneas! + 
Compresión de textulaS...cocorooococionoo donononoroncnno S,DXICI E 
Antialias en pantalla completa... O Di Si 
SOPOne de datos irse stos pinitos dns 
aia Unidad de memoria 8 MB 
Controlador dejuego........... Hasta 4 Pad de control conectados | 
a una casaca «ala Consola simultaneamente | + 
Canales de audio......... e 2561 E 
Soporte para audio 3D........c.... Sí64 canales, Dolby Digital 5.1) 
Otros conectores y puertos................Ethernet(10/100 MBps) 
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EIENLORAR TADA RD AS DS AAA AN IRE AAN AS 
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E 
| 
E 
"Resolución máxima de pantalla... | | da 


PELO] 
7 
A 





ARTE AO 
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Hueco para disco duro: la versión ac- 
tual de PS2 permite instalar un disco duro. 
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a ed cad 1. Sony Emotion Engine 300 Mz 
Procesador de gráficos. ......... Sony Graphics Synthesizer 150 MHZ 
Memoria total are o Ob adn 38. MB 
Ancho de banda de la memoria.................. .3.2 GB /segundo 
Cálculoteórico de polígonos... 75 millones /segúndo 
Cálculo teórico de polígonos ................ 30 millones /segundo 
(con todos los efectos activados) ie 
Mule ts oa aÑo 
Compresión de te xtUIAS ....voocooconnioniónnenonaocanconiosocón No 
Antiallasen pantalla completa... ooo caracas SÍ 
SOPOrE De ds irc oras DVD 4X 











































A Tarjeta de memoria 8 MB 
Controlador dejuego ooo notan Hasta2 Pad de control 
Candies ac alUdO isis ls osa aId 48 
Ono conectores y DUO USB 






A e 








ener ra 


Canales de audio .......... id ENE a 
Soporte para audio 3D a 


Pa 







on oronnro raras srsrarsrosrsarirscarra raros rarsnsao.. 


Reproducción: olaa Si 
Resolución máxima de pantalla ........:.............. 1280x1024| : 
o ooo AÑO! | 
Definición de términos en ¡Pági76 











Si hay una razón de peso por la que merece la pena adquirir 
un lector de DVD es la de disfrutar de las películas con una 
calidad razonablemente cercana a la de una sala de cine. A 
todos aquellos que ya poseían un programa para reproducir 
películas, pero lo tenían aparcado hasta disponer del lector, 
y a quienes al adquirir éste lo han encontrado entre el 
software adjunto, os detallamos cuál es el proceso para 
instalar el software y disfrutar de sus películas favoritas. 


a aportación del DVD al 
mercado no sólo ha influi- 
do a la comercialización de 





reproductores y películas, sino 
que ha supuesto una importan- 
te reactivación para la industria 
del cine en el ámbito doméstico, 
sustituyendo paulatinamente 
los VHS como formato estándar. 











En lo que se refiere a la informá- 
tica, los lectores de DVD casi han 
reemplazado a los de CD, estan- 
do integrados en casi todos los 
PC que se comercializan actual- 
mente debido a su superior ca- 
pacidad de 4,7 GB frente a los 


! -750 MB, máximo, de un CD. Se 


mantiene no obstante el forma- 


TS WINDOWS XP 


Cyberlink ha creado reciente- 
mente Power DVD XP 4.0. 
Una cuarta versión del cono- 
cido reproductor de DVD, di- 


l -señado específicamente para 


Windows XP Aunque mantie- 
ne total compatibilidad con 
anteriores sistemas operati- 


MOSS caracteriza por incor- 


porar decodificaión de sonido 
DTS y Dolby Pro Logic ll. 

Más información en: 
www.gocyberlink.com 


to de disco compacto en pleno 
uso debido a la amplia compati- 
bilidad de los lectores de DVD. 
Pero, para la mayoría de los 
usuarios de PC, la motivación 
principal que les impulsa a ad- 
quirir un lector de DVD reside en 
la posibilidad de ver películas en 
un formato de gran calidad. 

No está de más recordar que, 
aunque no es necesario, para 
disfrutar plenamente de las vir- 
tudes del formato es recomen- 
dable contar con varios elemen- 
tos. La tarjeta de vídeo Pa9:/6 
juega un papel fundamental, ya 
que prácticamente la totalidad 
de las aparecidas en los últimos 
dos años cuentan con acelera- 
ción en la función de descom- 
presión de vídeo en MPEG 2 

249.76) ,que es el que encontra- 
remos en DVD. De igual manera 
influye la calidad de imagen y las 
resoluciones soportadas por la 
tarjeta. También es importante 
disponer de un buen sistema de 
sonido. Éste ha de estar com- 
par pl una tarjeta de soni- 
0 de, al menos, cuatro 
ales y un conjunto de altavo- 

















ofer PáG:76 ,aunque hay quién 
va más allá y decide instalar un 
sistema de sonido 5.1 para escu- 
PL el sonido en Dolby Digital 


?4g./0 
ARANA O 
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Para ilustrar el proceso de insta- 
lación de un reproductor de DVD 
hemos tomado como referencia 
el programa de Power DVD 2.5 
de LG Cyberlink. Aunque el pro- 
grama puede adquirirse inde- 
pendientemente, a menudo se 
incluye con la compra de pro- 
ductos de hardware como lecto- 
res de DVD, tarjetas de vídeo y de 
sonido, resultando la 2.5 una de 
las versiones más extendidas. En- 
tre los programas reproductores 
de películas, Power DVD incorpo- 
ra también todo tipo de funcio- 
nes, opciones de configuración 
de la imagen y el sonido y man- 
tiene un magnífico grado de 
compatibilidad con los lectores. 


S Al introducir el cof 
/ de Cyberlink € E 8 

owerdvd (E:) 

iniciará el proceso de |_____ | 

instalación automáticamente. Si 

el CD no dispone de 


auto-arranque pode- | q) 


mos instalarlo reali- | 


zando doble clic en eL ser | 


» ») Seguidamente se inicia un 

= proceso de instalación sen- 
dilo en el que se nos recuerdan 
los requisitos de hardware 
OA y posterior- 











mente se nos solicitará que 
identifiquemos la instalación in- 
troduciendo nuestro nombre de 
usuario y el código de seguri- 
dad, o CD-Key del producto. 
También se nos indica el direc- 
torio en el que va a instalarse el 
programa, y su ruta de acceso 
desde el menú de Inicio. 


MAIS 





Já Tras finalizar la iistalación. 
he _ aparecerá un cuadro de diá- 
logo en el que se nos consulta si 
queremos ejecutar el programa 
de Diagnósticos del Sistema, a lo 
e hemos de ¿eseanda! que 








= Hemos de estar atentos a 
iiquier aviso O recomen- 
dación que el programa de diag- 
nósticos nos presente antes de 
comenzar las pruebas. Y 


| System y ¡iagnostic 





Para que el lector dudo 
| teel formato de película 

Len DVD, el driver Pá976 
del lector DVD-Rom sea 
correcto y esté actualizado. 


arre rrnrrsrrranrarrrrn ronnrrr.nrnnnorrrrarrn....... 





Dorama para ver [== 
una película, desde el | a 
menú de Inicio orea- ||... 

lizando doble clic enerX- 


'h El interfaz de Power DVD 2.5 
«2 se presenta con una panta- 
lla en modo ventana en la que 
se reproducirá la imagen del 
DVD una vez introduzcamos la 





película en el lector. También po- 
demos ver el panel de control de 
reproducción con el perfil que 
viene por defecto. 


0 ( Una vez introducida una 
ll 9 película, que en nuestro 
caso es”Final Fantasy La Fuerza 
Interior ¿comenzará automática- 
= E mente la repro- 
| ducción, o bien 

| ! podemos pul 
MB saró.La venta- 





na será redimensionada a la. 


proporción adecuada, que la 
propia película establece. Pode- 
mos hacer que pr 

se visualice a Metelo 
pantalla completa e- 


e] «y Si hacemos clic con el 

El E botón derecho del ratón, 
en la pantalla aparece un menú 
contextual, con el que también 
podemos controlar la reproduc- 
ción de la película, pero que 
además nos permite acceder a 
la ent iguración. 








BUSSLLALLLLLLLLLICECAIArcrrrr rro rra ss 


- | Lasopciones en el menú 
¿| de configuración apare- 
23 cerán plenamente acti- 
e vas una vez la película 
esté en reproducción. Puesto que Po- 
wer DVD 2.5 contempla casi todas las 
posibles funciones incluidas en un 
DVD, algunas, como la visualización 
desde distintos ángulos, pueden apa- 





recer limitadas a criterio del editor de 
. la película DVD, | 


» En el apartado Sen 
es diversas opciones, 


a IES 





aunque nos servirá la configura- Y 









a sde 050 (On Screen 

a ** Display), se refiere al grá- 
fico de información sobre panta- 
lla, que aparecerá cuando reali- 
cemos cualquier operación con 
el panel de control del reproduc- 





O determinar su posición, a el 
coloryel retardo O: 





i | pa aa E 
a = Generalmente nos servi- 
1 | ) ránlos ajustes de! Video] 
ah bsblecdos por defecto. 
Y 
” En [Pantals ] para obtener 


Pla mejor visualización | 


o aumentar el nivel de 
detalle a Earl de los ajustes por 
defecto 6. Sin embargo, si no 
queremos ver las dimensiones 


de la imagen desvirtuadas de- 








tándar de sonido con el que va- 
mos a reproducir la película. Apa- 
recerán disponibles para su acti- 
vación en función de la tarjeta de 
sonido con que contemos. Por un 
lado está el Interfaz de Salida de 
¡ ¿2udio 0 y por otro el estándar 
utilizado en Modo de Audio € pcon 





E DOLEY SURROUND a 





bemos dejar activa la opción o——W Mant 


0 El ajuste de [ñudo] nos 
y permite establecer el es- 





ción por defecto, salvo que no 
queramos en modo alguno que 
se inicie la reproducción con la 
inserción del DVD Q . 


e "y En Perfil podemos con- 
2) figurar la apariencia del 

panel de control para la reproduc- 

ción. Aparecen tres opciones: O 


- Selecciona diseño: 











ls BIE nal: pea vo >) 


1 (hy En modo pantalla com- 
El 2 pleta, para acceder al pa- 
nel de control de reproducción 
podemos pulsar el comando 





[A3)+(=1) o pinchar con el ratón Oy Hi 


en cualquier punto de la imagen. 
Con el botón derecho del ratón se 
producirá el acceso al menú de 

configuración. | 









: También, desde el menú 
2 contextual tenemos acce- 
so sal ajuste de Idiomas de Audio 





abre un menú desplegable des- 
de el que podemos acceder a las 
distintas opciones que nos per- 
mite el DVD. 








: ó y al lenguaje de Subtítulos. 9Se 





Al nolLar un DVD aparece un 
menú de índice, Odesde el que 
podemos acceder a todo el con- 
tenido. La entrada a cualquier 
apartado se hace de igual modo 
que en los reproductores para TV, 
sólo que en lugar de un mando a 
distancia contamos con un ratón: 
Extras ÓSubtítulos Oldioma d y 
Película Oy Escenas Q.Poresore-_ 
sulta más cómodo el Panel de | | 
Control, gdesde el queseaccede 
alas funciones de reproducción y 
menús más comunes de que dis- 
pone Power DVD 2.5. de 

















»Sonido : Control paternal E Volumán Zoom BD Retroceder capítulo 
Barra de progresode : EjiIndicador de región D Menú de subtítulos ) Menú de contenido ¿Velocidad de película 
reproducción : O) ldioma del audio Añadir marcador (DReproducir D Expulsar DVD 
¿) Título, capítulo y tiempo : Idioma de subtítulos Ira marcador Pausa 
de la película Jldentificación de la Menú de configuración  C€Detener 
)Ángulo de cámara actual unidad de DVD (B)Captura deimagen  EDAvanzar capítulo 
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NO TE COMPLIQUES 





Asi se Instalan Todos los Juegos 


En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGOS. 








Cuando en el apartado INSTALA- 
CIÓN de la tabla de Test encon- 
tréis en la valoración del paráme- 
tro Complejidad de la primera 
instalación las palabras Arran- 
que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 
un sistema de ejecución automá- 
tica en el que sólo tendremos que 
insertar el disco en el lector para 
ponerlo en marcha. Debéis saber 
que para hacer funcionar estos 
sistemas de autoarranque, es ne- 
cesario que vuestro sistema ten- 
ga activada esta opción. 

A continuación os describimos 
cómo hacerlo: 


Pasos Comunesa | 
Todas las Instalaciones || 


TT 




































el icono Mi PC, desde el es- | 
critorio de Windows. | 









2 Seleccionamos la unidad | 
de CD-ROM que veremos 
en la nueva ventana 





Cliqueamos sobre el archi- 

vo ejecutable, que suele es- 
tar representado con un icono 
del juego (o tiene las extensio- 
nes de archivo .bat o .exe). 


Zax'the Alien Hunter 
(Y 


Pulsamos en 
que de comienzo] la 
instalación. 


0 Instalar Zax 
Explorar el CD 


A continuación, leemos 
atentamente el contra- 
.Continua- 


Aquí podremos selec- 

cionar o deseleccionar 
la instalación de diferentes 
tareas adicionales 





Arranque Automático de un Juego de PC 


Hacemos doble clic sobre | 


Pasaremos a asignar 
una ruta para el menú 
Inicio «Una vez conformes 


Entramos en el menú Inicio, 
Configuración, Panel de Eoptal 





Aparece una carpeta en la 
que debes pinchar dos veces 
en 


Sistema: 





En la nueva ventana seleccio- 
namos la pestaña Adminis- 


- trador de dispositivos. 


(SEA 


Seleccionamos el tipo de 

instalación e que nos con- 
venga dependiendo del espa- 
cio que tengamos disponible 
en nuestro disco duro. 


Podemos cambiar el directo- 
rio 8 destinoe pinchando 





instalación. 


El programa finalizó la instalación de Zax - The Alien Hunter en 
su ordenador. Puede ejecutarlo seleccionando su icono. 


Seleccione Finalizar para salir de la Instalación. 


Se copian los archivosa |. 
nuestro disco duro. 


Seleccionada esta casi- 
, dará comienzo el 
juego una vez finalizada la | 





Aparece una lista de los dis- 

positivos reconocidos por el 
sistema. Pulsamos dos veces so- 
bre el icono del CD-ROM. 


EH S Adaptadores de pantalla 





Automáticamente se desple- 
gará otro icono en el que 
aparece el modelo exacto de 
nuestro lector de CD-ROM. En es- 


A continuación, comienzan a 
copiarse los archivos al disco 
duro de nuestro ordenador. 
Si hemos elegido la instalación 
máxima (3370 MB), tendremos 
que introducir otro CD durante 
el proceso de instalación. 


MOSIARDT 


Para comenzar a jugar una 

vez instalado el juego mar- 
camos sobre la pestaña 
pulsamos sobre el botón 


ll 


instalación. 


A E PEE ME 





le Pinchamos en 
que dé comienzo la 


a Podemos elegir entre 
dos tipos de instalación. 


Ní377.0MB) Minimum 1 








te caso pulsamos dos veces sobre 
_NECDV-5700A 
(debéis tener en cuenta que en 
vuestro sistema puede aparecer 
otra información distinta ya que 
el modelo no es el mismo o con- 
táis con más unidades). 


De todas las opciones dispo- 
nibles, señalamos Notificar la | 
inserción automáticamente py | 
pulsamos el botón Aceptar. | 















(E) _NEC DW-57004 





En la nueva ventana seleccio- 
namos Configuración9. 

















A continuación el sistema nos 
pedirá reiniciar el ordenador. 
Volvemos a Aceptar. 






e 





Los archivos se copiarán en 
esta carpeta. 


IEA El E 


Hacemos clic en q para co- 





Instalar 

MOD O 

Ito 

DONA A 
NC DE 

AAA Rs 
ANA 
por da 


La instalación de datos da co- || 
mienzo. 












El programa de instalación 
nos da la bienvenida. Prose- 
guimos cliqueando enB 








sor a instalStieid Wizard de Art of 






instalShieid:) Wizard instalará Art of Mage en su equipo. 
Pasa conti haga dic en Siguiente. 






Instalación de Ant ol Magic completa. 


DO Ves archivo Léeme] 


TT Crear acceso directo en escitario. 





Haz du selección de entre las opciones E:ponibles ariba. 


Terminada la copia de | 

archivos, pulsamos en 
MER] para realizar una se- 
rie de pruebas con distintas | 
at de pantalla. | 


En esta carpeta del me- 
nú Inicio se ubicarán los 
iconos del programa. 





do le tinta rodar 
lla Da 


Comienza la copia de 
archivos del juego a 
nuestro disco duro. 


El programa teminó la instalación de PATRICIAN len su 
ordenador. Puede ejecutar la aplicación seleccionando el i 
instalado, 


Seleccione Terminar para salir de la Instalación. 


¡UE EA 


| Command € Conquer Renegade 
Test en Pág. 14 11 








lación del juego debe- chando aquí 
mos pinchar en para continuar. 


a? e 
pS 


> PY rn $ 
EN 





*» A continuación, el pro- 
fa grama de instalación 
nos da la bienvenidae. 





instalar e. 


Testen Pág.22 | Trucos en Pág. 52 ES el momento de selec- 
cionar el idioma que de- 

Para comenzar con la seemos 
instalación pinchamos 


ST 


La carpeta de destino 
estará en e. Prosegui- 
mos pinchando en [Bee 


pena cds A ni 


a EUA 


Los requerimientos mí- 
nimos aparecerán en 
esta pantalla. 


| Tiinatal uo vn Fla, cc: Met 
bo (A Eo o nt e y 


Ia pa as bo 
: a lia Canaccs by cácing 


E 
Uber foo » 
dedo o ¡ 


a 
e 


Dreamcast 
Abre la tapa del lector pul- 
sando el botón Eject Qe 
introduce el disco. 


PlayStation 2 





Ar 3 Si estamos de acuerdo 
con el contrato de licen- 


Para comenzar la insta- cia debemos aceptar pin- 
Pulsamos en nible 


(11 Aquí elegiremos las op- 


“E ciones que QUES 


Master Rallye 


El programa de instala- | 
ción nos informa del es- | 
pacio requerido y del dispo- | 
Una vez seguros de | 
que podemos instalarlo | 
pinchamos en MES. 


AR TIA ota 


Se 













Se procede a la copia de | 
archivos | 





' En el menú de Inicio de 
Windows se creará un 
grupo de programas para 
tener un acceso directo al 


Hacemos clic en 
comenzar la instala- 


Seleccionamos el idio- 
ma que QUA ma 


Testen Pág. 18 | Trucos en Pág.60 


Seleccionamos el idio- 


Una vez elegido el idio- 
ma podemos leer el 


contrato 


¡La instalación copiará por concluida la apelan . 
p10s archivos e en e- : 


Selecuone la caspela en la que el programa de instalación ubicará 
auchivos. 


prog aan Mare Raja e capa rta. 
Paca mabiarla nino 


en E ero 0 


ordenador 


Podremos decantarnos 


por la instalación auto- 
mática o personalizada 


En este momento dará 

comienzo el copiado de 
archivos a nuestro disco du- 
ro 0. 


Nintendo 64 


Conecta el pad de control en 
el puerto número 1 de la 
E consola y presio- 
¡na el botón Reset 


SS para comenzar la 
9 reproducción. 


*» Presiona el botón de abrir la 
¿sa bandeja e introduce el disco de 
juego. Cargará inmediatamente. 





' Introducimos un mando 
de control en el puerto A 
ly encendemos 


isionando el bo- 
tón Power €). 


Introduce el RUE por la 
ranura su os de la consola. 


Conecta el mando al puerto 

de la izquierda de la conso- 
la.Pon el botón encendido/apa- 
gado Gen la posición On. 





PSone 
Pulsa el botón Eject Ode la 
consola para abrir la tapa.!In- 
troduce el CD en el lector. 


Después de haber cerrado la 

tapa, enchufa el mando de 
la consola en el puerto número 
1 y presiona el botón de encen- 
dido. El juego comenzará la car- 
ga automáticamente. 





(en inglés). Sies- disco duro. 
tamos de > ACUEIOs pincha- 


Seleccionamos la canti- 
dad de archivos que se 
van a instalar en nuestro del juego se copian en | 


Para cambiar la carpeta [6w=), aunque si antes , 
de destino ainia eje- | 
en [Ema]. Una vez confor- cutaremos el j Jledo: 


Los archivos comienzan | 
a copiarse e en nuestro || 


4 





y 
ps 
pd 
AM 
| 
AN 
¡a 


' Una vez copiados los ar- | 
chivos necesarios se da 


y Bllicljamosen en [E53. 


programa de rutalación ha finalizado la instalación de 
Ma elequipa. 


' En este momento vere- | 
mos como los archivos | 


nuestro disco, en la ruta que | 
elegimos anteriormente. 


' Terminamos la instala- | 
ción pinchando en| 


marcamos la opción 


¡Erhocabuenal La matuación ha leminado conectamente. 


O SE gos apesar podio aca] 


Haga các en Finafzar para completas la instalación. 


Game Boy (Color/Advance) 
| Por la ranura trasera de la 
' consola encajamos el car- 
tucho, asegurándonos de que 
el botón de Power está en la 
posición Off. 


“2 Encendemos la consola pa- 
£s ra comenzar a jugar. 
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INSTALA Y 


Es probable que alguna vez haya caído en nuestras manos 


ES y 


LECTOR DVD-ROM 


un DVD que, muy a nuestro pesar, no hemos podido abrir 
en el PC por carecer de un lector para este formato. Si no 
queremos que tan frustrante experiencia se repita en el 
futuro, lo mejor será animarse a montar un lector DVD en 
nuestro ordenador, lo que de paso nos permitirá disfrutar 
de los últimos estrenos cinematográficos. 


ntes de comenzar con el 
montaje paso a paso 
convendría adquirir al- 
gunos conocimientos sobre las 
ventajas que nos aporta este 
nuevo formato, y para qué re- 
sulta particularmente útil. 

El DVD (Video Disco Digital) 
es esencialmente una nueva 
tecnología para almacenamien- 
to en disco óptico que ofrece 
más rápidez y capacidad que un 
CD convencional, y que puede 
almacenar tanto datos como 
audio y vídeo. A estas alturas 
casi todo el mundo ha oído ha- 
blar de este formato, que en tér- 
minos generales se usa princi- 
palmente como nuevo sistema 








ACTUALIZA TU PC 


de almacenamiento de pelícu- 
las, ya que se puede imprimir 
una mayor calidad de imagen y 
sonido y además incorpora ven- 
tajas como la posibilidad de dis- 
frutar las películas en más de un 
idioma. A todo esto se le une el 
hecho de que los sistemas de 
almacenamiento ópticos (CD y 
DVD) gozan de un tiempo de vi- 
da mucho mayor que el de los 
almacenamientos tradicionales 
(discos y cintas VHS). 


INSTALACIÓN 
DE UN LECTOR DE DVD 
Antes de ponernos manos a 
la obra en el interior del PC, 
desenchufamos toda fuente de 


Sonid Tarjeta de sonido y altavoces CHJ9 y 10 
Gráficos Instala tu nueva tarjeta gráfica CHJ 11 
CD-RW Instala una grabadora de CD CH) 12 
1 AAA DO CH) 13 
CPU Cambia de placa y procesador CHJ 14 y 15 
Memoria Amplía la memoria RAM de tu PC CHJ 16 





Aumenta la capacidad de tu disco duro CHJ17 | 











corriente del PC y desconecta- 
mos también los cables del ra- 
tón, monitor, teclado y demás 
periféricos que estén enchufa- 
dos a la unidad central. 


Quitamos los tornillos de la 
parte trasera O y retiramos 
las dos chapas laterales de 
nuestro PC. 









o > — 0 


Antes de montar el lector 
nos fijaremos en su parte 
trasera, donde se sitúan los jum- 
pers Pé ¿Habrá que ajustar- 
los en la posición slave ya que, 


SUD y 
de pa A 
[y 8 Lo e a 
Y HA E q 








como veremos más adelante en 
el esquema de conexión, lo co- 
nectaremos como esclavo del 
disco duro en la primera contro- 
ladora IDE Pág:76) de la placa 
Pa9.76 .Para saber qué po- 
sición corresponde a slave ten- 








dremos que echar mano del ma- * 


nual de instrucciones del lector 
o de la pegatina ubicada en la 
parte posterior € ,si la hubiera. 


mr] 











Para montar un lector de DVD 
necesitaremos, además del lec- 
tor, claro está, un cable de datos, 
el cable de audio y un cable de 
audio digital para conseguir el 
sonido más puro en la reproduc- 
ción de películas. En el siguiente 
cuadro están identificados cada 
uno de estos elementos que 
obligatoriamente han de sumi- 
nistrarse con el lector de DVD. 


Colocaremos el lector de 
DVD en una de las bahías 
de 51/4 ] : 
tenga la caja, y procuraremos 
separarla del resto de periféri- 
cos instalados en el ordenador. 








Quitamos la tapa embelle- 
cedora del hueco seleccio- 
nado e introducimos la lectora 
hasta ajustarla a la profundi- 
dad adecuada. 





Colocamos los tornillos de 
sujeción laterales Q para 


impedir el movimiento de la 
lectora durante su uso y para 
evitar incidentes en posibles 
traslados de la CPU. 





En este punto habremos con- 
cluido la parte tocante a la ins- 
talación física del aparato. Aho- 
ra nos vamos a meter de lleno 
en la conexión de cables y la 
configuración del reproductor. 


Lo primero será buscar un 

cable de alimentación para 
proceder a enchufarlo en el co- 
nector que el reproductor de 
DVD tiene habilitado en su par- 
te posterior para tal efecto. La 
forma de practicar la conexión 
no debe ofrecer dudas, puesto 
que sólo se puede introducir de 
una única forma y posición$ . 





Procedemos ahora a la co- 
nexión de los cables de au- 
dio que nos permitirán escu- 
char el sonido de películas y 
pistas de audio de un DVD. Para 


El otro cable es el denominado 
cable de sonido digital, que tie- 
ne dos hilos y que deberá co- 
nectarse igualmente tanto a la 
entrada de la parte posterior 


del DVD 
de la tarjeta de sonido.No siem- 
pre será posible conectar este 
cable, puesto que no todas las 
tarjetas de sonido admiten la 
conexión y posterior reproduc- 
ción de sonidos digitales. 

En caso de poseer ya un lector 
Pág:76 en nuestro equi- 





de CD | Q./O 
po, o una grabadora, el cable de 
audio ya estará conectado a la 
tarjeta de sonido desde alguno 
de estos dispositivos, sin em- 
bargo en algunas ocasiones la 
propia tarjeta de sonido posee 
más de una entrada para la co- 
nexión de cables de audio. En 
caso de no ser así habrá que 
desconectar el cable de audio 
del lector o grabadora de CD y 
conectarlo desde la unidad de 
DVD, sólo así podremos escu- 
char el sonido durante la repro- 
ducción de películas. 





Conectamos ahora el cable 
de datos. Lo primero será 
localizar los dos conectores IDE 


extraerle el máximo inercia 


to al sonido digital que 
poseen los DVDs, co- 
nectaremos dos cables 
de audio, uno de ellos 
el clásico cable de tres 
hilos que viene inclui- 
do cuando compramos 
una unidad de CD-DVD 
o una tarjeta de soni- 
do. Éste se conecta por 
un lado a la parte tra- 
sera del DVD 6 , mien- 
tras el otro extremo va 
a la entrada “CD IN” de 
la tarjeta de sonido Y. 





Ó comoa la entrada 





que posee la placa. El IDE 1 es- 
tará ya ocupado por un cable de 
datos que va al disco duro 
Pág:76| del ordenador y a la 
lectora de CD, en caso de pose- 
erla, así que nosotros usaremos 
el cable datos que se nos pro- 
porcionó con el reproductor de 
DVD y conectaremos uno de sus 
extremos al IDE 2 de la placa. Este 
cable generalmente sólo admi- 
te una única posición, pero si 
admitiera las dos posibilidades 
de conexión, la norma a seguir 
es colocar el cable rojo en la po- 
sición número 1, que viene seri- 
grafiada en pequeño en la pla- 
ca, al lado del conector IDE O: 





En el gráfico de conexión de 


periféricos que se muestra Ó la 


situación final a la que debe- 
mos llegar queda más clara. 


1 El reproductor de DVD 

ya está instalado. Ahora 
cerramos el ordenador colocan- 
do las tapas laterales y los tor- 
nillos, y procedemos a conectar 
los cables del teclado, ratón, 
monitor, alimentación y cual- 
quier otro que hubiéramos qui- 
tado en el paso 1. 











Tras finalizar el proceso de 
carga del sistema operativo, au- 
tomáticamente se habrá detec- 
tado la conexión de una unidad 
de CD, aunque por el momento 
sólo podremos usarla como un 
lector más de CD pues todavía 
no está preparada para repro- 
ducir películas. Para que poda- 
mos visualizar una producción 





| Puerto 
| IDE 
“T | Primario 





Aunque las siglas DVD suelen 
estar vinculadas al mundo de 
las otrora llamadas películas de 
vídeo, en realidad su importan- 
cia tiene mucho que ver con la 
capacidad de almacenamiento 
que proporcionan y que prota- 
gonizarán una espectacular ex- 
pansión en los próximos años a 
otros terrenos de la informática. 
Las unidades lectoras de DVD- 
ROM, además de permitirnos 
ver películas, van a facilitar a los 
desarrolladores de juegos la 
grabación en un solo disco de 
toda la información que hasta 
hoy almacenaban varios CD- 
ROM. Por si fuera poco, y parale- 
lamente a la popularización de 
este formato, se pueden encon- 











Disco duro Lector de DVD-ROM 
conectado conectado Posición 
como Master como Slave de Jumpers 





DVD-ROM | El Formato del Futuro F 


trar grabadores de DVD-ROM 


A AA AD INEEACRA O C CE 


les unidades DVD-ROM ofrecen una capacidad de almacena- 
miento mayor que las tradicionales unidades CD-ROM. 


cinematográfica primero habrá 
que instalar el software adecua- 
do, que en muchos casos se su- 
ministra con el mismo repro- 
ductor. Tras analizar los más 
populares que hay en el merca- 
do, nosotros vamos a proceder 
a la instalación y configuración 
de uno de los más potentes co- 


mo es el Power DVD. 





(S SL MA 











con discos de 4,7 Gb capaces de 
almacenar el equivalente a 7,5 
CD-ROM de 650 MB. 


Además, este formato de disco . 


es el mismo que incorporan 


consolas como PlayStation 2 o | 
Xbox, y que garantizan, en teo- | 


ría, juegos más largos y con me- 
jores secuencias de vídeo que 


basan su tecnología en los co- | 
dec (lenguajes) utilizados para | 


las películas en DVD, 
La revolución del Disco Versátil 
Digital está en pleno auge aun- 


que le quedan muchos años || 
hasta su expansión total a otros || 


sistemas de entretenimiento 
como la música, la fotografía o 
el vídeo doméstico. Para enton- 
ces, cuando se quede pequeño, 
¿se inventará el DVD-HD? 


some en 
(ams , 4 
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Actualizaciones para juegos de PC distribuidos recientemente (parches) con las 
últimas versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


De nuevo este mes hemos in- 
cluido algunas novedades (que 
aparecen resaltadas en color ro- 
jo) que han sido publicadas con- 
forme a nuestro criterio de pro- 
poner soluciones oficiales, es 
decir, archivos desarrollados por 
los equipos de programación 
responsables de los juegos. 

Debéis tener muy en cuenta que 


en ocasiones, y bajo configura- 
ciones aparentemente idénticas, 
pueden darse resultados impre- 
decibles. Esto se debe no tanto a 
la potencial compatibilidad del 
hardware, como a los driver de 
las tarjetas gráficas y, en menor 
medida, de las de sonido. Un dri- 
ver anticuado o mal instalado 
puede provocar errores genera- 


les del sistema o problemas 
puntuales con juegos comercia- 
les que son teóricamente opera- 
tivos. De ahí que sea muy impor- 
tante tener correctamente 
instalados todos los driver del PC 
y las librerías de DirectX, así co- 
mo saber perfectamente las exi- 
gencias técnicas de los juegos 
que vamos a instalar. 


Ultimas Actualizaciones +. Juegos de PC + 


1. Age of Empire II Expansion: The Conqueror « * Microsoft España - Actualiza. a la versión 1.0(3,99 MB). 
- http://a102msaa.microsoft.corn/f/102/1611/2h/download.microsoft. com/download/agellConquerers/Patch/1 ODIWINOGMeXP/ES/Age2XPatch. exe 


2. Alien vs Predator 2 - VUG- Actualiza a la versión 1.0.9.5 (6,99 MB). 
ftp://newuser:r2d20ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/alienspredator2/avp2_es_095.exe 


3. Battle Realms + Ubi Soft - Actualiza a la versión 1.10 BattlePack 2 (5,96 MB). | 
ftp://newuser:r2d20ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/battlerealms/battlepack_2.. incremental. _spa.exe 


4. Championship Manager 2001-2002 + Proein - Actualiza a la versión 3.965 (18,50 MB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/cm0102/patch/cm0102v3965.exe 


16. Myst Il » Ubi Soft » Actualiza a la versión 1.22 (428 K). 
-http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//myst3/Myst3PC122.zip 


17. Myth III: The Wolf Age * Proein + Actualiza a la versión 1.02 (8,99 MB). 
ftp://newuser:r2d20ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/myth3/myth3_euro_patch102.exe 


18. New York Race * Cryo » Actualiza a la versión 6 (10,25 MB). 
- ftp://newuser:r2d20ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/nyrace/nyr_patch6.exe 


19. Operation Flashpoint * Proein - Actualiza a la versión 1.46 (6,30 MB). 
ftp://newuser:r2d20ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/opflashpoint/ofp_upgrade_4_v146.zip 


e Rally Trophy - Zeta Games * Actualiza a la versión 1.01 (1,47 MB). 
- ftp://newuser:r2d20ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/rallytrophy/rt_patch101_spa.zip 


21. Return to Castle Wolfenstein * Proein - Actualiza a la versión 1.31 (8,36 MB). 
ftp://newuser:r2d20ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/returnwolfenstein/wolf_update_131_full.exe 


22. Schizm* Friendware + Solucióna problemas con el sonido (254 KB). 
| http://www.Ikavalon.com/schizm/files/Schizm%20patch%20764RC2.exe 


23. Serious Sam The Second Encounter * Proein - Soluciona problemas con Voodoo2/3 (79 K). 
ftp://mewuser:r2d20ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/serioussam2/sssegamemp.zip 


24. Silent Hunter Il + Ubi Soft + Actualiza a la versión 1.1 (23,15 MB). 
ftp: //newuser:r2d20ftp2.3dgamers. compu Bdgariertio mestsiencianta ocho sia L.exe 


5. Commanche 4 * Friendware - Soluciona problemas con diferentes conf iguraciones 6, 93 MB). 
http://www.proein. com/ parches/InternationalPatch.exe 


6. Counter Strike » VUG - Parche necesario para poder jugar por Internet (58,01 MB). 
http://www.havasinteractive.es/Actualizaciones/scs1003.exe 


7. Destroyer Commander * Ubi Soft - Soluciona diferentes problemas de ea con Win 98/ME (6 ne 
http://ubisoft.infiniteplayers. com/descargas//destroyer/DCPatch1. Lexe | cid 


8. Evil Twin * Ubi Soft - Compatibilidad total con Windows XP (27,44 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//eviltwin/EvilTwin_patch1.exe 


9, Eurofighter Typhoon * Friendware - Actualiza a la versión 2.1 (996 K. 
http://www.rage.com/support/patches/eft/typhoonpatch.exe ds 2 


10. Harry Potter y la Piedra Filosofal - Electronic Arts - Soluciona algunos problemas (5,81 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/harrypotter/hp-update-esp.zip 

11. IL-2 Sturmovik+ Friendware - Actualiza a la versión 1.03 (13,56 MB)... 
ftp://ftp.ubisoft.com/games/il2sturmovik/patches/il2patch_103a-2.exe. 


12. Soul Reaver 2 * Proein - Actualiza a la versión 1.02 (11,34 MB). 
ftp://newuser:r2d20ftp2.3dgamers.com/pub/3dgamers/games/loksoulreaver2/sr2pc102.exe 


13. Los Sims Más Vivos que Nunca + Electronic Arts» Soluciona diferentes problemas (300 K). OA RIC 
http://thesims.ea.com/downloads/getfile_sri.php?filename=TheSimsLivinLargePatch_. Spanish. a dd 


25. Star Wars Battlegrounds * Electronic Arts - Parque que mejor.algunos aspectos del juego (2,02 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/espana/galbattlegrounds/bgupesp11.zip 


AA 26. Sub Command + Electronic Arts - Corrige algunos erroes con el sonar (18,71 MB). 
Me TN AAA ftp: ://3dgamers,i in-span. bardo. exe 


27. Throne of Darkness * VUG + Actualiza a la versión 1.1.10 (4,12 MB). 
ftp://ftp2.sierra.com/pub/patches/pc/thronepatch1.1.10-es.exe 


e Tom Clancy's Ghost Recon + Ubi Soft + Actualiza a la segunda versión del juego (43,63 MB). 
-http://ubisoft.infiniteplayers. com/descargas//ghost recon/GR_Spanish_Patch_2.exe 


29. World War 111 Black Gold + Zeta Games - Actualiza a la versión 1.0.3 (2,13 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers/games/worldwar3/ww3_103.exe 


30. Zoo Tycoon * Microsoft España » Solución de varios problemas (1,51 MB). 
-http://download.microsoft. ib 1 -0/WIN98MeXP/EN-US/z00.exe 


14. Medal of Honor Allied Assault * Electronic Arts - Nuevo mapa multijugador (5,34 MB). 
http://downloads-moh.ea.com/mohaad-thehunt.exe 


15. Motoracer 3 » Electronic Arts - Actualiza a la versión 1. 1 (necesita registro € en web) (9,02 MB). 
se Espino server, ES oMRdA AE 1_1.exe 


Tarjetas de Video ' 


A Serie Radeon 8500 * Versión 6.13.10.6015 para Windows XP del 14 de Febrero de 2002 (5 8 me 
- http://driveratitech .caldrivers/wxp_. radeon_6_13_10_6015.exe ttp://www.aopen.com/scripts/util/ftplist.asp?pub/driver/sou nd/aw744/w9x201 9.exe 


All Serie Radeon 8500 * Versión 4,13.9009 para Windows 95/98/Me del 19 de Febrero de 2002 (16,12 M5. . A-Max SoundMax SP-801 Forte Media + Última versión para Win 95/98/Me del 28 de Marzo de 2000 (1,93 MB). 
http://driver.ati.com/drivers/wme_radeon_4_13_9009.exe ne http://www.amaxhk.com/downl/801_eng.zip 
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Aopen Serie AW 744 + Versión V2019 para Win 95/98 del 8 de Octubre de 2001 (6,99 MB). A 


e 
mue E 


Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) * Versión de referencia 21.85 para Windows 8/Me delT1de Ocubre de a $ ras 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/3db/2185_Win9x.exe 


Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips Nvidia) * Versión de referencia 21.85 para Windows XP/2000 del 12 de Octubre de 2001 (3,10 MB), 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/3db/2185_Win2k.exe 


Elsa Serie Gladiac + Versión 4.13.01.23.11 para Windows 95/98/Me del 7 de Diciembre de 2001 (6, 78 MB). 
ftp://ftp.elsa.de/ pub/FILES/GRAPHICS/ ELSA_CH/WOX/ ELSA9XME.EXE 1 


Elsa Serie Gladiac » Versión 5.13 01.23.11 para Windows XP del 7 de Diciembre de 2001 (6.96 MB). 
ftp://ftp.elsa.de/pub/FILES/GRAPHICS/ELSA_CH/WXP/ELSA2KXP.EXE 


Hercules 3D Prophet FDX8500 LE - Versión 7.66 para Windows 95/98/ Me del 22 des marzo de 209 2 20N : a 
http://ftp.hercules.com/video/exe/FDX8500LE/3DPFDX8500LE _. 9X_766.exe 4 ) 


Hercules 3D Prophet FDX 8500 LE « Versión 7.66 para Windows XP del 22 de marzo de 2002 (6,69 MB). 
http://ftp.hercules.com/video/exe/FDX8500LE/3DPFDX8500LE_XP_766.exe 


Nvidia Detonator 3 (Tarjetas basadas en chips Nvidia) + Versión 23.11 Para Windows 35/98/Me del 3 de cele de 2001 66 26 me 
http://205.158.109.140/Windows/23.11/Win9x-Me_23.11.exe 3 A 


10. Nvidia Detonator 3 (Tarjetas basadas en chips Nvidia) « Versión 23.11 Para Windows XP/2000 del 3 de diciembre de 2001 (6,44 MB). 
IR /1/205.158.109.140/Wi a FUMA 23.11.exe 


Ny Creative SoundBlaster Serie Audigy * Versión multilenguaje última para Win 985E/Me del 23 de Enero de 2002 (5, 31 MB). 
- ftp://62.189.242.188/pub/creative/drivers/Audigy/AUDRVVXD.EXE 


Creative SoundBlaster Serie Audigy" Versión multilingile última para Win XP/2000 de Noviembre de 2001 (5,42 MB). 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/audigy/ADGXPDrvUpdate.exe 


5. Creative SounBlaster Serie Live! - Versión última para Win. 98/Me del 26 de Mayo de 2000 (5,42 MB). 
FE fp: ://62.189.242.188/pub/creative/drivers/sblive/sblw9xup.exe 


Creative SoundBlaster Live! 5.1 + (Web release pack) para Windows 95/98/Me del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/sblive/SBL51_W9xME.exe 


lb Creative SoundBlaster Live! 5.1 + Actualización a Windows XP / 2000 de Febrero de 2002 (8, 85 5 MB) | 
- ftp://ftp.europe.creative.com/pub/creative/drivers/sblive/SBLive51XPDrvUpdate.exe 


Diamond Monster Sound MX 300 «Versión 1.02 para Windows 95/98 del 11 de febrero de 1999 (14,4 MB). 
ftp://ftp.diamondmm.com/pub/multimedia/monster-sound/mx300/monstersound_mx300-102rel-driver.exe 


9. Genius Serie SoundMaker (Tarjetas basadas en chip FM801) * Versión 201 para Windows 98/ME/XP/2000 del 26 de diciembre de 2001 (1,23 MB). 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe E 


10. Hercules Serie Yamaha XG50 (Todas las tarjetas Hercules actuales) « Versión no descrita para Win XP del 20 de diciembre del 2001 (16,10 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/YAMAHA/YamahaXG50_XP.exe 





COMPUTER HOY JUEGOS r no Spee qa que, as su bin 20 A 
los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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Los Expertos Responden 
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Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: E 
Expertos.CHjuegosGOhobbypress.es + 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mirlos mensajes por cuestión de espa- 
cio.Confiamos en vuestra comprensión. 


DE LAS CONSOLAS AL PC 


¿Qué posibilidades hay de que 
salga «Metal Gear Solid 2» para 
PC? Nunca he estado tanto tiem- 
po seguido jugando a una con- 
sola en toda mi vida. Otra cosa. 
Tengo «Age of Empires ll» y su 
expansión, pero tengo un ligero 
problemilla que a veces me per- 
turba seriamente y hace casi im- 
posible disfrutar. Cuando llego a 
la Edad Imperial y nos juntamos 
todos los jugadores (los seis 
ejércitos), todo se ralentiza bas- 
tante y a veces la acción va a sal- 
tos y no se puede jugar. ¿Es un 
problema de la tarjeta gráfica? 
Tengo un Pentium IIl a 500MHz, 
192 MB de RAM y creo que una 
tarjeta gráfica de 8 MB. 

Eduardo Ruiz (vía e-mail) 









Algunas demos no alcanzan las 
expectativas de nuestros lecto- 
res, al tiempo que se preguntan 
cómo se pueden hacer ciertas co- 
sas que publicamos mes a mes. 


SOLO MULTIJUGADOR... 
Soy uno de vuestros lectores 
más fieles y, la verdad, ya estoy 
un pelín harto de que pongáis 
demos sin opciones multijuga- 
dor. ¿Por qué no buscáis juegos 
que se puedan probar entre va- 
rios amiguetes? 

Juan Río (vía e-mail) 


Nuestra posición sobre todo lo 
que gira alrededor de los juegos 
multijugador es muy clara y sen- 
cilla. Para jugar con una demo de 
nuestro CD sólo debes cumplir el 
requisito de tener un ordenador, 
más o menos potente. Sin embar- 


Konami es de esas compañías de 
consolas que todos los jugadores 
de PC desearían tener en exclusi- 
va. Aún así, nos hemos enterado de 
que Lara Croft y su «Tomb Raider 
Chronicles» causan muchos pro- 
blemas bajo Windows XP y que 
para realizar vídeos domésticos, no 
hay mejor forma de hacerlo que 
con la nueva y avanzada tecnolo- 
gía de cámaras miniDV, 


Pensar que «Metal Gear Solid 2» 
va a salir para PC es más un an- 
helo que una realidad. Lo más que 
ha confirmado Konami es una 
versión para Xbox. Sobre el pro- 
blema de «Age of Empires ll» todo 
indica que existe una sobrecarga 
que el ordenador es incapaz de 
mover. Y aunque en teoría tienes 
ordenador suficiente, nos decan- 
tamos más por pensar que nece- 
sitas optimizar el sistema opera- 
tivo desinstalando programas, 
liberando espacio, compactando 
toda la información y reduciendo 
la resolución de pantalla. 


TOMB RAIDER SE CUELGA 

Hace poco me compré un orde- 
nador nuevo y al intentar jugar 
otra vez con «Tomb Raider Chro- 
nicles» me ha dado un error muy 
extraño “PCTomb5.exe ha de- 


go, para un juego multijugador ya 
hace falta un requisito adicional: 
conexión a internet. Y es que 
nuestra intención no es hacer más 
cara la experiencia de juego con el 
CD que regalamos. 


SISTEMA OPERATIVO 
Me he fijado que en los Test de 
juego adjuntáis mucha y buena 
información, pero se os ha olvi- 
dado indicar sobre qué sistema 
operativo probáis los juegos. Y 
ahora mismo no sé si en Win- 
dows XP estáis testeando algún 
título de los que analizáis. 
Martín Heras (Palencia) 


El lugar de la tabla que indica los 
sistemas operativos que proba- 
mos aparece sobre la imagen de 
la carátula del juego. Allí especifí- 
camos que los juegos se prueban 


tectado un problema y debe ce- 
rrarse” Tengo un AMD K7 a 1,2 
GHz y con Windows XP. ¿Qué 
puedo hacer para que funcione? 

Pedro Mondejar (vía e-mail) 


«Tomb Raider Chronicles» no es 
compatible con Windows XP sino 
aplicas un parche que puedes en- 
contrar en la página de internet, 
www.tombraiderchronicles.com. 
Allí puedes bajarte un pequeño fi- 
cherito de apenas 530 KB que 
puedes instalar fácilmente. 





EL MEJOR FÚTBOL 
¿Sabéis si existe algún juego de 
la saga «ISS» para PC? 

Pedro Madruga (vía SMS) 


Por desgracia, no existe juego al- 
guno de la prestigiosa saga de 
Konami para PC. Hace unos años 
hubo un intento con Microsoft de 
lanzar alguna conversión desde 
PlayStation, pero finalmente no 
llegó a cuajar. Una pena. 


artas de los 
Lectores 


sobre Win 95/98/ME. Si aún no 
hemos emigrado totalmente a 
Windows XP es por una simple 
cuestión de compatibilidad con el 
hardware que tenemos en nues- 
tro laboratorio. Mezclar tarjetas 
gráficas antiguas con Windows 
XP no daría otro resultado que 
rendimientos muy inferiores a los 
que se pueden obtener bajo Win- 
dows 95/98/ME, y eso en caso de 
que funcionasen. Sin embargo, al 
revés, es más preciso estimar su 
rendimiento ya que los nuevos 
equipos que se venden, o que 
emigran a la versión XP lo hacen 
con versiones del hardware más 
avanzados y compatibles con el 
nuevo sistema operativo. 


MEDAL OF HONOR ALLIED ASSAULT 
Leí el artículo del número de 
Abril sobre «Medal of Honor 


N* 13 





TARJETA GRÁFICA TODOTERRENO 
Hola, quisiera que me aconseja- 
ran en la compra de un vídeo di- 
gital, una tarjeta de vídeo y lo 
que haga falta para editar con 
una calidad semiprofesional. 
También me interesa que sea lo 
más potente en juegos 3D. | 
Julio Villorroel (vía e-mail) 


Existen tarjetas que permiten ha- 
cer un poco de todo: capturan ví- 
deo, cuentan con salidas para pu- 
blicar lo editado en VHS y nos 














permiten acelerar con soltura los 
juegos. Es el caso de algunos mo- 
delos de ATI que poseen todo ti- 
po de soluciones estándar. 

Sin embargo, te recomendamos 
que compres dispositivos especí- 
ficos para cada cometido. Así, el 
conjunto formado por una cá- 
mara de vídeo miniDV, una tarje- 
ta con dos puertos FireWire y un 
disco duro de al menos 20 GB te 
va a permitir editar vídeo con 
una calidad excepcional, muy 
cercana a la profesional. 


E 


>» 


io 





















Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cabreos 
Los Vascos, 17 - 28040 MAdrid 
Correo electrónico: 
cabreos.CHjuegosQhobbypress.es 


¿POR QUÉ CORREN TANTO LOS 
SEÑORES DE NVIDIA? 

Imagino que mi problema lo pa- 
decerán más lectores, pero es que 
el mes pasado me indigné bas- 
tante al leer en la página 6 del nú- 
mero de Abril de COMPUTER HOY 
JUEGOS que una tarjeta gráfica 
tan nueva como la Geforce 4 MX 
440 costaba 194€. Sobre todo 
cuando en Diciembre del año pa- 
sado me atreví a cambiar. mi*vie- 
ja” Geforce 2 MX 400 por una Ge- 
force 3 Ti200 al módico precio de 
300€. ¡En cuatro meses se ha 
quedado anticuada y encima me 
ha costado 106€ más! 

¿Cómo es posible que los señores 
de nVidia no comprendan que los 





Allied Assault» y me sorprendió 
la calidad gráfica de la foto de la 
primera página. ¿Con qué orde- 
nador la sacásteis? 

Enrique Suárez (Salamanca) 


En realidad se trata de tres panta- 
llas unidas con un programa de 
retoque fotográfico. El ordenador 
donde se sacaron, a una resolu- 
ción de 1280x960, era un Pentium 
111800 MHz, con 256 MB de me- 
moria RAM y tarjeta gráfica Ge- 
force 2 Ultra. Puedes ver la otra al- 
ternativa que contemplamos. 


usuarios no podemos corrertanto ño y costoso desembolso. | 













y que no dejan tiempo para que 
disfrutemos de nuestras costosas 
inversiones? Lejos de sentirnos | 
felices, consiguen que la frustra- | 
ción nos haga perder la esperan- [ 
za de estar alguna vez a la altura 
del mercado. Eso sí, van a conse- | 
guir que poco a poco nos pase- | 
mos a las consolas. Allí, por lo me- 
nos, el hardware suele durar una 
media de cinco o seis años. i 

Alfonso Veguilla (vía e-mail) 


Efectivamente, el ansia de las 
compañías por competiren un te- | 
rreno tan salvaje como el de las | 
tarjetas gráficas hace que, por un + 
lado, los precios lleguen muy ajus- | 
tados a las tiendas y, por otro, que | 
los modelos se sucedan con “revo- 
lucionarias” innovaciones sin des- 
canso. De todos modos, comparti- 
mos contigo la indignación de ver | 
cómo 300€ dejan de tener valora | 
los cuatro meses de realizartama- | 


ATA TA 


Escribe tus críticas, 
sugerencias y opiniones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Cartas a la Redacción 
C/ Los Vascos, 17 
28040 Madrid 
Correo electrónico: 
cartas.CHjuegosGhobbypress.es 

Fax: 902 1517 98 


La revista se reserva el derecho a resu- 
mir o extractar los mensajes por cues- 
tión de espacio. En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 





AR 


li DR A e AZ 
e oleo 


Anchodebanda 
Cantidad de datos que pueden trans- 
mitirse por unidad de tiempo. 


Antiálias a pantalla completa: 
(Full Sreen Anti-aliassing) Técnica que 
permite suavizar los“dientes de sierra” 
que se producen en las aristas de los 
polígonos de una escena 3D, 


Bahía de 514 
Espacio en un PC PC destinado: a alojar un 
disco duro, lectores y grabadoras de 
CD-ROM o DVD-ROM. 


CD-R 

Disco compacto grabable cuya capaci- 
dad suele ser de 650 ó 700 MB y que 
sólo puede ser grabado una sola vez. 


CD-RW 


CD-RW RD Rel ot 


Disco compacto de datos que puede 
ser grabado, borrado y vuelto a grabar. 


Codificadorde TV 
Dispositivo cuya función permite pre- 
sentar la señal procedente de una se- 
ñal de antena de televisión en el moni- 
tor de nuestro ordenador. 


Compresión detextura 
Tecnología para la recreación de gráfi- 
cos 3D con soporte en hardware que 
otorga a las texturas aplicadas sobre 
polígonos un alto grado de detalle. 


Controladora IDE Be 
(Integrated Drive Electronics) Electró- 
nica de Disco Integrada). Interfaz de 
hardware o bus para conectar discos 
duros y unidades de CD al ordenador. 


Alella lle 


Es el cerebro del ordenador y se trata 
de un circuito integrado que concen- 
tra la mayor parte de la capacidad de 
cálculo del ordenador. 


DDR(Memoria) 
(Double Data Rate) Memoria de doble 





tasa de lectura. Memoria caracteriza- 
da por contar con una velocidad de 
lectura y acceso el doble de rápida. 


E 
Software con librerías de rutinas y con- 
troladores de Microsoft (integradas 
dentro de DirectX) destinados a mani- 
pular y representar gráficos 3D. 





Dire A 
Software con librerías de controlado- 
res de Microsoft diseñadas con la fina- 
lidad de hacer funcionar todos los peri- 
féricos y dispositivos vinculados a las 
aplicaciones multimedia y de juegos. 


DiscoDuro 
Disco de almacenamiento magnético 
que emplea principalmente un orde- 
nador para guardar datos. 


ii, 





Dolby Digital 5.1. 
Sistema de codifi icación de audio que 
utiliza cinco canales de tonos agudos 
y uno de graves capaz de generar en- 
tre todos un efecto tridimensional. 


Driver 


dt Il ii ii e ASIA rc le add 


Es un programa que permite al siste- 
ma detectar y soportar un dispositivo 
hardware cualquiera. 


DI ed 
Sistema de codificación de audio que 
permite crear sonido envolvente. Fue 
desarrollado para salas de cine por 


DTS Labs. 


A AA e A A A dic ir dec ee 0 


(Digital Versatile Disc) El formato DVD 
ha sido desarrollado conjuntamente 
para la industria cinematográfica e in- 
formática de modo que está sustitu- 
yendo otras plataformas tan dispares 
como las cintas de vídeo VHS. 

Efecto de vibración 
Recurso que consiste en inducir una 
vibración al dispositivo de juego en 





función de las acciones del usuario 
para representar impactos, ronroneos 
o tipos de superficie. 


Ethernet SÉ 
Tecnología empleada para redes loca- 
les.Las comunicaciones entre ordena- 
dores se realizan por señales de radio 
a través de cable coaxial. 


Función de Repetición 
Automática... 
También llamado Autofire. Función tí- 
pica de los periféricos de juegos como 
joystick o pad de control para repetir 
automáticamente la función de uno 
de sus botones con una pulsación. 


MA 


(High Defi nition TV) Sistema de emi- 
sión que permite obtener mayor cali- 
dad de imagen con resoluciones de 
hasta 1920x1280 puntos en dispositi- 
vos compatibles. 


IEEE-1394 (¡.LINK) 
Puerto de entrada/salida de datos di- 
gitales al que podemos conectar, por 
ejemplo, cámaras de vídeo DV. 





Jumpers din dd te lc o rt ll aliada 
Pequeños conectores que unen dos 


partes de un circuito electrónico como 
si fuese un interruptor. 


Lector de CD. A 
Dispositivo que emplean los ordena- 
dores para leer discos compactos. 


Lector de DVD 21 
Dispositivo que emplean los ordena- 
dores para leer discos compactos DVD. 


Memoria de Vídeo. 
Se aloja en las tarjetas gráfi icas y está 
destinada a almacenar todos los datos 
referentes a procesos gráficos. Cuanto 
mayor es y más rápida más compleji- 
dad y más sofisticados serán los efec- 
tos especiales de los juegos. 





D a y 
DICCIONArio 
No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis- 
ta hacer del lenguaje un impedi- 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


Mini-Palanca analógica 
Esta palanca transmite los datos de 
movimiento de un periférico al PC o a 
la consola mediante una señal analó- 
gica. Ésta permite reproducir movi- 


mientos progresivos. 


Mod 


A ll eb o ld al o e trab 


Aparato electrónico que sirve para po- 
der comunicar dos o más ordenadores 
a través del tendido telefónico. 


MPEG-2 


in it dl e AAN 


Formato de archivo de compresión 
que se emplea para el almacenamien- 
to y reproducción de audio y vídeo. 





Multitextura. 
Avanzada técnica para el proceso de 
gráficos 3D que nos indica que la tarje- 
ta puede“mapear”los polígonos mez- 


clando varias texturas. 


Sistema de vídeo utilizado , en Estados 
Unidos y Japón con 100 líneas menos 
de definición que el sistema PAL. 


OpenGL 
Librería de rutinas y programas cuya 
función es representar gráficos 3D. Sir- 
ve de estándar compatible con gran 


parte de los juegos actuales. 


Pad Direccional(D-pat 
Nombre que recibe el conjunto de cua- 
tro pulsadores que forman una cruce- 
ta. Con él podemos pulsar en cuatro o 


más direcciones de movimiento. 





Paddecontrol 
Periférico para el control de juegos, 
tanto en PC como en consolas. 


PCMCIA. 
Tecnología de conexión que permite la 
compatibilidad de dispositivos con or- 
denadores, normalmente, portátiles. 

PAL. de 
Sistema de vídeo utilizado en Europa y 
Australiá con 625 líneas de definición. 


Pixelación 
Defecto de definición en la imagen 
que permite distinguir los puntos (pi- 
xel) que componen la imagen. 


PlacaBase 
Soporte físico sobre el que se susten- 


Resolución 
A A ill 


Aquí tenéis todos los que en este 
número hemos seleccionado por 
su especial importancia. Todos 
los meses, aquí, la explicación a 
vuestra dudas... 


tan y conectan los demás elementos 
de hardware y dispositivos de expan- 
sión que componen un ordenador. 


Procesador Gráfico. 
Chip que controla los procesos de cál- 
culo de geometría de escenas 3D y 2D 
integrado en la tarjeta de vídeo. 


Puerto USB A 


(Universal Serial Bus) Puerto de cone- 
xión para periféricos diversos. 


é 
Regulador de velocidad 
Elemento de control analógico que 
controla la potencia de aceleración de 
vehículos o aeronaves del juego. 


e, y 
Ln E A: 


Magnitud que sirve para saber el gra- 
do de definición de una imagen. 


Salida DVI 
(Digital Video Interface) Interfaz de Ví- 
deo Digital. Sistema de conexión que 
se emplea exclusivamente para conec- 
tar la tarjeta gráfica a una pantalla TFT. 


Salida óptica de sonido. 
Conexión para la transmisión digital 
de sonido mediante impulsos de luz. 


Satélites 
BA A A A A 


Altavoz que se encarga de los tonos 
agudos y medios. 


Sonido:3D a 
Es la capacidad de un sistema de au- 
dio para posicionar los distintos obje- 
tos de un juego según su localización 
en el entorno tridimensional. 


Subwoofer 
Altavoz que se encarga de los tonos 
graves en un sistema de sonido. 


Tarjetade Sonido 

Dispositivo instalado en el interior r de 
un ordenador que convierte los datos 
digitales en señal de sonido. 


Tarjeta de Vídeo. 
Tarjeta de expansión que convierte los 
datos digitales en imágenes que puede 
reproducirse en un monitor de PC, 


Vídeo Compuesto. 

Tipo de conector y señal de vídeo en la 
que se transmite por separado la lumi 
nancia del color. 
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EPA ri Direcciones de Internet 














Número Página Web Número Página Web . 

| www.art-of-magic.co.uk (Inglés) www.nintendo.es , i 4 

Para cualquier problema con el CD www.stateofemergency (Inglés) www.rrationalgames.com (inglés) 3 
Servicio de Asistencia (SAT) www.raymanworld.com www.friendware:es EN 
Teléfono:902 15 1801 TS ] es.thrustmaster.com l ll 

-rallye-game.com (Inglés) Www.europe.creative.com A 

(de 10 a 14h y tardes de 16 a 20h) www.ultimateridegame.com (Inglés) ARSESA CÍA la E | 
Correo electrónico ves E E wins EN 
sat.ChjuegosGhobbypress.es www.westwood.com/games/ccuniverse/renegade/indexshtml (inglés) AED om 
Silo prefieres, puedes www.patricianworld.com ESEciEScon E. yl 
accribirna carta a: www.eidos.com (inglés) www.philips.es/productos.html y y 

SAT COMPUTER HOY JUEGOS www.cryo-interactive.com (inglés) www.ubisoft.com E | | 

hi www.metalgearsolid2.de/site/auswahl.html Www.xboxX.es ¿ ! 

C/ Los Vascos, 17 wWww.espana.ea.com www.squaresoft.com (inglés) om 

28040 Madrid www.thq.com (inglés) www.es.Infogrames.com mM 
www.midway.com (inglés) www.anima2.com E y 

ETA ERA AAA RE A NR EAT RAR AN A RN a O AN i 

Telefonos de Informacion ' ¿ M 
Tel. de Tel. de Fax de Correo electrónico E 

Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica Página web Dirección 9 o 
Acclaim IA O E A www.acclaim.com (inglés) Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática no6, 3 planta. 28224 Pozuelo de Alarcón 1 ll 
Ardistel 906301502 976465503 902121509  dreamcastOardistel.com www.ardistel.com Pol. Industrial Malpica, C/F Oeste. Urb. Gregorio Quejido, n* 55-57.50057 Zaragoza E Ú 
Cryo 913013450 913013450 913314053  -- www.cryo-interactive.com Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid E il 
Data Becker 913230479 913230479 913788037  soporteWdatabecker-es.com www.databecker-es.com Pza. de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid E Al 
Electronic Arts 917545540 913047091 917545265  soporteWea.com WWwWw.espana.ea.com Rufino González, 23 bis, 19 22 Madrid e yl 
Planeta de Agostini 902 490 346 902490346 932003751  infowebOplanetadeagostini.es www.planetadeagostini.es Aribau, 185.08021 Barcelona E ] E 
Friendware 917242880 917242880 917259081  soportelfriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A,28028 Madrid , il 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistenciaofxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática n97, 14D2.28224 Pozuelo de Alarcón : l ' 
Infogrames iberica 917470315 913294235 913292100 stecnicoWes.infogrames.com www.es.infogrames.com Arrastaria s/n,Nave 12.Pol.Ind.Las Mercedes. 28022 Madrid ' q 
Konami - 915155060 915155088  -- www.konami-europe.com (inglés) Orense, 34. 28020 Madrid Ml 
Lego España 914175964 914175871 914176182  -- www.lego.com (inglés) Orense 34.62 planta 28020 Madrid : E d 
Microsoft España 902 197 198 918079999 918038310  -- www.microsoft.com/spain/juegos Ronda de Poniente, 10, 28760 Tres Cantos E : i 
Nintendo España 902117045 916597400 916597401  clubninOnintendo.es www.nintendo.es Azalea, 1.Miniparcela 1, Edificio D, 19,28109 Alcobendas E al 
Proein 913846970 913846880 917666474  -- www.proein.com Avenida de Burgos 16D, 1%, 28036 Madrid E q 
SCEE (Sony) 902102102. 913777100 913777124 = es.scee.com Hernández de Tejada,3.28027 Madrid N 
Ubi Soft 902 117803 916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es Vía de las dos Castillas, 15 Edificio Urbis 12Planta, Oficina K Sur. 28224 Pozuelo de Alarcón a : 
VIE (Virgin Interactive) 917893550 917893550 917893560  virginOvirgin.es www.virgin.es Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid E ql 
VUG (Vivendi Universal) 91735 34 37 917355502 917352730  -- www.vup-interactive.es Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid E So 
Zeta Multimedia/Games 934846600 934846600 932324471  buzonOzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es Bailén,84.08009 Barcelona : ; E 
A a ÓN A AI AA AAA AI ARAN ERA ARALAR E E j 
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Guía de Compras 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta- 
mos convencidos de que la me- 
jor manera de verificar un dato 
es verlo con nuestros propios 
ojos y, por eso, mes tras mes pre- 


pararemos esta guía de compras, 
visitando algunos comercios y 
grandes almacenes para que 
tengáis recopilada y ordenada . 
por sistemas la lista de las nove- 


dades —tanto de nuevos juegos 
como reediciones— que se en- 
cuentran a la venta. También os 
ofrecemos los precios estimados 
y la distribuidora de cada uno. 
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Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado Título Distribuidora Precio estimado 
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Destroyer Command UbiSoft  4204€-6.995Ptas  RoadWide/Open Infogrames 69,99 € - 11.645 Ptas Klonoa Infogrames 49,9 € -8.317 Ptas 
Disney's Magic Artist 4 Electronic Arts 23,95€-3.985Ptas Tony Hawk's Pro Skater 3 Proein 71,95 € + 11.971 Ptas La Abeja Maya, Grandes Aventuras  Acclaim 59,95 € 10.490 Ptas E: 
Incoming Forces - Proein. 39.95€ -6.647 Ptas  Transworld Surf Infogrames  6999<€-11.645Ptas Rogue Spear Ubi Soft 49,95 € - 8.311 Ptas l 
Jane's: Attack Squadron Proein 47,95 € 7.978 Ptas  Wreckless Proein 71,95 € + 11.971 Ptas Sonic Advance Infogrames 54,99 € -9.150 Ptas E 
Jerusalen MAA 139/99: *6:693/Ptas Tekken Advance Infogrames 54,99 € 9.150 Ptas | 
Jules Verne Cryo 34,99 € + 5,821 Ptas e E 14 A an A .. REE Tony Hawk's Pro Skater 3 Proein 53,95 € + 8,976 Ptas E 
Kick Off 2002 -Acclaim 17,95 € - 2.986 Ptas y € peri [GAME BOY COLOR | b 
Los Sims de Vacaciones Electronic Arts 19,95 € - 3,319 Ptas El El Extraterrestre Ubi Soft coil lb A O A E 
Monsterville.- 000 o 29,99 € + 4.990 Ptas Extreme Ghostbuster Cryo 49,99 € -8.317 Ptas  ETElExtraterrestre Ubi Soft 42€ 6.9908 Ptas  ' 
Peter Pan | Electronic Arts 36 € + 5,990 Ptas Fila Decathlon Proein | 59,95 € * 10,490 Ptas sy] 
Sea Dogs Ubi Soft 29,95 €» 4.983 Ptas _ po en aa ARRANCAR 
Tetris Worlds Proein 32.95€ 5.482 Ptas |. A | 
The Italian Job Proein 32,95 € - 5.482 Ptas Título Precio estimado Título Precio estimado Título Precio estimado ' 
taistdudshcor UI s195E-c0mps El TA | 
Vitima Online L.B.Revenge Electronic Arts 24,95 € + 4,151 Ptas Precio ESPECIAL (FRIENDWARE) EA Cassic (Enecrronic ARTS) ; 
Warrior Kings | Cryo 44,99 € - 7.485 Ptas Delta Force 2 . 17,97 €-2.990 Ptas Moto Racer? 14,87€-2.475 ptas | 
PLAYSTATION El Rey Arturo 17,97 €-2.990 Ptas Theme ParkWorld 14,87 € 2.475 ptas 
Alfiedthe Chicken SA 2999 € -4.989 Ptas Fort Millenium 92 99ORtas LATA (ELECTRONIC Arts) miii | 
Hellboy Cryo 29,99 € » 4.989 Ptas Tachyon 18€-2.995Ptas  ElMañana Nunca Muere 23,98 € 3.990 ptas 
Rayman Rush UDS 30,02 € - 4.995 Ptas Wrre Al (Virin 1E) Star Wars Jedi Power Battles 23,98 € +3.990 ptas | 
Scooter Racing Ubi Soft 19€ +2.995 Ptas Baldur s Gate 11,96 €-1.990 Ptas  Medalof Honor Underground 23,98 € 3.990 ptas 
Strikers 1945 1 VE 23/99: € +3.991 Ptas Messiah 11,96 € - 1.990 Ptas Best OF (INFOGRAMES) ed 
Winsurfers Paradise VIE 12,45€ 2.071 Ptas |. Sacrifice 23,99 € + 3.991 Ptas Action Man:Mission Xtreme 16,19€+2.695 ptas : 
YBladez:In+line Skater UbSOft pepa Pi A CussctEtecmomcares) - A AO EAS 
rs naa " PITIDO SE. | | fAlice -.17,905€2.986Ptas Precio EsPEciaL (INFOGRAMES) 
AN EINL | StarWars Battle for Naboo 17,95 € + 2.986 Ptas  V-Rally2 23,98 € - 3.990 ptas | 
Blood Omen II. Proein 599€-9.974Ptas Clive Barker's Undying 17,95€+2.986Ptas PLATINUM (ÍNFOGRAMES) 
DedeSummít ad 67.95€ - 11.306 Ptas Command 8: Conquer Tiberian Sun 17,95 € +2.986Ptas Driver | 26,98 € - 4.490 ptas 
IN ME 059 99/S:+91981:Ptas' La Fuga de Monkey Island. -..17,95€-2.986Ptas Serie VaLor (PROEIN) 
Dune Cryo 54,99 € + 9.150 Ptas Lo XTREME (ProEIN) Micro Maniacs 17,97 € 2.990 ptas 
Diinasty Wamiors MI Proein esse Ñmaoptas: E | Civilization Call To Power ae — Music2000 17,97 € 2.990 ptas 
Dynasty Warriors Il Proein 66,95:€ -11.:140Ptas P | Colin McRae Rally 18€-2.995 Ptas "Snooker 17,97 € -2.990 ptas 
Eve of Extinction Proein 59,95 € -9.974 Ptas Deus Ex 18€-2.995Ptas TOCA 2 Touring Car 17,97 € - 2.990 ptas 
ICO SCEE 59,99 € » 9.981 Ptas Hitman Codename 47 18€-2.995Ptas  PLarinum(SCEE) 
Iron Eagle Max (Sidewinden ME 59,99 € -9.981 Ptas Project 1Gl 18€-2.995Ptas  ASangre Fría 20,98 € » 3.490 Ptas 
Jetlon GP Ubi Soft 39,99 € - 6.654 Ptas Soldier of Fortune 18€-2.995Ptas Ace Combat 3 20,98 € - 3.490 Ptas 
Kessen || Proein 6695€-11.140Ptas Vampire:The Masquerade Redemption 18€-2.995Ptas El Emperador y sus Locuras 20,98 € - 3.490 Ptas 
KnockOut Kings 2002 Electronic Arts — 65,95 € -10.973 Ptas ALosive (PLAMETA DE AGOSTINI) El Libro de la Selva 20,98 € - 3.490 Ptas 
Lake Masters a MIEDOS a did 29,99 € + 4.990 Ptas Formula Karts .5,95€+ 990 Ptas PLATINUM (PROEIN) 
Mad Maestro Proein 59,95 € »9.974 Ptas 699 Rally Champlonshla 5,95€:990Ptas — SniderMian 29,99 € - 4.990 Ptas 
MR Moskeeto Proein 5995 E + 9.974 Ptas segarioUrino Carito 9,95:€:990 Ptas Tony Hawk's Pro Skater 2 29,99 € » 4.990 Ptas 
Parappa the Rapper2 SCEE 5999 € -9.981 Ptas DS deca | 
Penny Racers ME 2999 + 4.990 Ptas INTA OUPSAdS a mou (SCEE) | 
Peter Pan la leyenda de Nunca Jamás | SCEE | 59,99 € - 9.981 Ptas a 3,95€ + 990 Ptas DAVE SO NANA 
sled Storm + BlectronicArts  65,95€ + 10.973 Ptas Swat 3 | 156-2495 Ptas Formula One 2001 29,99 € 4,990 Ptas 
Spa Cia 2 EN Ea a Edd = a | Gunman Chronicles 15€> 2.495 Ptas Gran Turismo 3 29,99€ 4.990 Ptas 
StarWars Jedi Starfighter Il ElectronicArts 62,45€-10.390Ptas E Zeus Gold ises2a0s ptas MotoGP 29,99 E - 4,990 Ptas 
CI | soc) reten Toumamen 33 | 
Batman Vengeance Ubisoft 6995:e-=11638Ptas | |  AgeofEmpiresIl Edición Gold 45,02:€ +7.490 Ptas 
Dark Summit Proein 72,95 € + 12,137 Ptas SoLD Out (FRIENDWARE) Pack ECI (EL Corre INGLÉS) | 
Dave Mirra2 Adam 6995 €-11.638Ptas Dark Colony | 5,98 €: 995 Ptas Cruisin Velocity + Planet Monsters 49/95€+8,311Ptas 
Fl 2002 ( - ElectronicArts  69,95€-11.638 Ptas El Regreso de Montezuma 3,98€:995 Ptas PrehistorikMan + Midway Greatest 49,95 € +8,311 Ptas 
“Genma Onimusha. ElectronicArts 69/95 -11.638Ptas specops: Ranger Assault... 35,98:€:995Ptas  prehistorikMan+Rampage 49,956:8,311. Pto | 
Jet Set Radio Infogrames 69,99 € * 11.645 Ptas Prehistorik Man + Ready 2 Rumble 4995€:*8,311 Ptas 
“Mad Dash Racing. Proein 6995€->11.638Ptas AccLAIMED RANGE (ACCLAIM) Robocop + Xena = 499568311 Pr4 | 
Max Payne Proein 69,95 € » 11.638 Ptas Bust a Move 4 13,76 €»2.290 ptas  TinyToons:Buster + Antz 49,95€:8,311 Plan 
NHL 2002 A Electronic Arts 69,95 € - 11.638 Ptas Re-Volt 13,/6€-2.290 ptas  TinyToons:Buster+ Hands of Time 49,95€*B,311 Ptas 
StarWars Obi Wan Electronic Arts 69,95€ » 11.638 Ptas Shadowman 13,716€+2.290 ptas Top Gun + Hércules 49,95 €+8,311 Ptas 
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COMMAND 8. CONQUER RENEGADE 

COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE 

DESTROYER COMMAND 

DIABLO ll: LORDS OF DESTRUCTION ME 

EMPIRE EARTH . Windows 
FIFA FOOTBALL 2002 A 
HALF-LIFE GENERATION 2 

HARRY POTTER Y LA PIEDRA FILOSOFAL 

LOS SIMS: PRIMERA CITA 

MAX PAYNE 

MEDAL OF HONOR ALLIED ASSAULT 

REAL WAR 

RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN . 

SILENT HUNTER 2 GHOST RECON: 


0 


MUNDIAL FIFA SID MEIER'S STAR WARS TONY HAWK?'S 
2002 SIM GOLF THE ITALIAN JOB PRO SKATER 3 
AS | nio | EPIA TL 
2002 | 


y 


DUNGEON SIEGE 

GTA 1! JUNIO 

HAEGEMONIA JUNIO 

IMPERIUM IG! 2: COVERT STRIKE JUNIO 

DARK GALACTICA LA JUNGLA DE CRISTAL: NAKATOMI PLAZA JUNIO 
e a ¿ple a MORROWIND JUNIO 
MOTO GP JUNIO 

ROLAND GARROS 2002 JUNIO 

SOLDIER OF FORTUNE ll: DOUBLE HELIX JUNIO 

SPIDER-MAN: THE MOVIE JUNIO 

WARCRAFT ll JUNIO 

ZIDANE FOOTBALL 2002 JUNIO 


PRO PINBALL: 
TIMESHOCKI SLAVE ZERO 
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| pedidos RD - www.centromail.es 


A CORUÑA 
A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 10981 143 111 
á bi de C, C/ Rodríguez Carracido, 13 1981 599 288 


Vitoria-Gastelz C/ Adriano VI, 4 0945 134 149 
ALICANTE 
Alicante 
» C.C. Gran Vía, Local B-12, Av. Gran Vía s/n 1065 246 951 
+ C/ Padre Mariana, 24 1965 143 998 A 
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. FústerJúplter DI66 813 100 $ 
Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 2965 467 959 += 
ALMERÍA 
Almería Av. de La Estación, 14 1950 260 643 
BALEARES 


Palma de Mallorca 
* C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 1971 405 573 
Ibiza C/ Vía Púnica, 5 0971 399 101 
BARCELONA 
Barcelona 
e C.C, Glories. Av. Diagonal, 280 1934 860 064 
* C.C, La Maquinista. C/ Clutat Asunció, s/n 1933 608 174 
+ C/ Pau Claris, 97 D934 126 310 
+ C/ Sants, 17 0932 966 923 
+ C/C.C. Diagonal Mar, Av. Diagonal Mar, 3. Looal 3660-3670 
Badalona Y 
* C/ Soledad, 12 2934 644 697 
+ C.C. Montigalá. C/ Olof Palme, s/n 1934 656 876 
Barberá del Vallós C.C. Baricentro, A-18, Sor, 2 2937 192 097 
Manresa C/ Alcalde Armengou, 18 0938 730 838 
Mataró 
e C/ San Cristofor, 13 2937 960 716 
+ C.C. Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 0937 586 781 
BURGOS k 
Drets C£. La Plata, Local 7. Av. Castilla y León 1947 222717 
CACERES 


Cáceres Av. Virgen de Guadalupe,18 1927 626 365 
CÁDIZ 


Jerez C/ Marimanta, 10 1956 337 962 
CASTELLÓN 
Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 1964 340 053 
CÓRDOBA A 
Córdoba C/ Zoco Córdoba, Av. J. M. Martorall, s/n DOB7 468 076 * 
GIRONA A 


Girona C/ Emili Grahit, 65 0972 224 729 
Ari C! Morería, 10 1972 675 256 
GRANADA 
Granada C/ Recogidas, 39 0958 266 954 
Motrl! C/ Nueva, 44, Edif. Radiovisión D958 600 434 
GUIPUZCOA 
San Sebastián Av. Isabel Il, 23 2943 445 660 
Irún C/ Luls Mariano, 7 0943 635 293 
HUELVA 
a C/ Tres de Agosto, 4 1959 253 630 
JAEN 


Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210 
LA RIOJA E 
roño Av. Doctor Múgica, 6 0941 207 833 

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 

Las Palmas 

+ C.C. La Ballena, Local 1.5,2 2928 418 218 

e P2 de Chil, 309 1928 265 040 

Arrecife C/ Coronel 1. Valls de la Torre, 3 1928 817 701 
o C.C. Atlántico, Local 29, Planta Alta 2928 792 850 


León Áv, República Argentina, 25 1987 219 084 

Ponferrada C/ Dr. Flemming, 13 0987 429 430 
MADRID 

Madrid 

+ C/ Preciados, 34 8917 011 480 

+ P2 Santa María de la Cabeza, 1 0915 278 225 7 

+ C.C. La Vaguada. Local T-038 0913 782 222 : 

+ C.C. Las Rosas, Local A-13, Av. Guadalajara, s/n 0917 758 882 $ 

Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 2918 802 692 A 

Alcobendas C/ Ramón Fernández Guisasola, 26 2916 520 387 

Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 4916 813 538 

Las Rozas C.C. Burgocentro ll, Local 25 0916 374 703 

Móstoles Av. de Portugal, 8 2916 171 115 

Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, Local 5 1917 990 16; 3 

Torrejón de Ardoz C.C, Parque Corredor, Local 53 2916 562 411 $ 

ross €.C. Planetocio. Av. Juan Carlos l, 46 2918 492 379 


Málaga C/ Almansa, 14 1952 615 292 
os Av. Jesús Santos Reln, 4 1952 463 800 


Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n 2968 294 704 
NAVARRA 


Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 0948 271 806 a 
PONTEVEDRA Ñ 

Pontevedra C.C. Vialia, L. 6, C/ Calvo Sotelo, s/n 1986 853624 $ 

Le O/ Elduayen, 8 0986 432 682 k 
SALAMANCA 


Salamanca C/ Toro, 84 1923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 

Santa Cruz Tenerite C/ Ramón y Cajal, 62 1922 293 083 
SEVILLA 

Sevilla 

+ C.C. Los Árcos, Local B-4. Av. Andalucía, s/n 2954 675 223 

* C.C. Pza. Armas, Local C-38. Pza. Legión, s/n 0954 915 604 
TARRAGONA 

bio a Áv. Catalunya, 8 1977 252 945 
TOLE 


Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 
VALENCIA 

Valencia 

» C/ Pintor Benedito, 5 1963 804 297 

* CC, El Saler, Local 324 - C/ El Saler, 16 1963 339 619 

Torrent C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 2961 566 665 


VALLADOLID 

Valladolid C.C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 2989 221 828 
VIZCAYA 

Blibao Pza. Arriquibar, 4 0944 1039 473 

RAGOZA 

Zaragoza 


go 
e C/ Antonio Sangenís, 6 1976 536 156 
e C/ Cádiz, 14 2976 218 271 





Ranking de Productos 


En esta sección presentamos una lista completa de los juegos probados y publicados en nuestras páginas desde el número 4. En el apartado de hardware publicamos todos aque- 
llos periféricos que consideramos de especial interés por su difundida utilización y actualidad. En las tablas podréis comprobar los datos por plataforma, precio, número de CH) en el 
que aparece comentado y la distribuidora del producto. También se hace una clara referencia (y por ese criterio han sido clasificados) a la calidad obtenida en el Resultado del Test. 
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Pos. Producto Distribuidora Calidad Precio Plataforma  N” Pos. Producto Compañía Calidad Precio Plataforma  N” 
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1 Medal of Honor Allied Assault Electronic Arts A 471 95€ PC CHJ12 9  SegaMarine Fishing Planeta de Agostini 31€ PC CH12 
2 Metal Gear Solid 2 Konami 65,0€ PS2  CHJ13 10 UEFA Champions League 01/02 Proein 48,05 € PC CHJ12 
3 Returnto Castle Wolfenstein Proein: MA  4805€ PC CH10 ESTRATEGIA 
4  MaxPayne Proein 48,05 € PC CHJ6 1 Commandos 2 Men of Courage Proein EEES 42,04 € PEA CH 
5 SoulReaver2 Proein. MW 60.04€ PS2  CHJ10 2  EmpireEarth vUG MECO 48,05 € PC CHJ9 
6  AliensvsPredator2 vUuG 48,05 € PC CHJ10 3  Startopia Proein MO | 4805€ PC CHJ4 
7 AceCombat4Trueno de Acero. SCE. ........ MINO 599€ PS2.CHIN2: 4 StarWars Galactic Battlegrounds Electronic Arts 40,01 € PC CHJ10 
8  Tom'Clancys Ghost Recon Ubi Soft 42,04 € PC CHJ10 5 Bate RMS DA AU AUDE SOT — MIN 379€ PC CH11 
9 Half-Life E UG... CT 600€  Ps2 CHi0 6  ShogunTotalWar:The Mongol Invasion Electronic Arts MITO 17,7€ PC CH)7 
10 Half-Life: Blueshift vUG MIE 11,7€ PC CHJ5 7. Battlelsle:The AndosiaWar  Friendware MW 420€ PC. CH7 
1 GTA! Pro cid 0 Ea ia ANO O PS ZA ON CHO: 8  7Steel Soldiers Acclaim MON 48,02 € PC CHJ5 
12  ZaxThe Alien Hunter Zeta Games 175€ PC CHJ13 9. Tropico Paradiselsland. Proein MW 300€ . PC CHI11 
13 X:COMiEnforcer dl AN NTOOLaMes: UL NW 299€ PC. CH12 10 Stronghold Proein MT 48,05 € PC CHJ9 
14 Serious Sam Second Encounter Proein 30,02 € PC CHJ12 TUE Real War nteractive MITA € PC CH 
15  ResidentEvilGaiden Era 419€ GBA CH11 12  Patrician Il Poder, Fortuna y Victoria Infogrames MITO 44,99 € PC CHJ13 
16 StarWars Starfighter Electronic Arts 63,04€ PS2  CHJ5 13 Black White Creature Isle. Electronic Arts A A 
17 State ofEmergency Proein 65€ PS2  CH13 14 Monopoly Tycoon Infogrames 4,9 € PC CHJ10 
18 Rayman Advance Ubi Soft 54,06 € GBA  CHJ5 15 MechCommander2 Microsoft. 51,03 € PC CHI7 
19 RaymanM -UbiSoft -6308€  PS2  CH13 16 Persian Wars Cryo 17,17 € PC CHJ6 
20  PrehistorikMan VIE Bien 54,03 € GBA  CHJ10 | 17 TheSettlersIV. Friendware - 490€ PC CH6 
21 Monstruos,S.A... Proein E NE GBA CADA. 18 World War!Il Black Gold Zeta Games TAR 390€ PC CHJ11 
22 LaSombra del Zorro Cryo 46€ " PC CH10 19 Emperor:BattleforDune . ElectronicArts Suficien ALOE RAPE ECU 
23 4El Emperador y sUs LocULas e Men CEE DOLO ao AA O LO O MP NUCA: 20  RedAlert 2:Yuri's Revenge Electronic Arts 23,98 € PC CHJ9 
24 Serious Sam The First Encounter Proein 42,04€ PC CH) 4 Conte Zo ne a UDI O A NS 
25 MU RS MO O A oO ACA 
26 Codename Outbreak VIE Bien 42,01 € PC CHJ8 1 Lalrilogía Dragon's Lair. FXinteractive MW BE RE Ca! 
21 REd Fac a A PTOCÍN: Di lar ds y A OO oz CH) 7 2 Adventure Pinball Forgotten Island Electronic Arts 29,99 € PC CHJ4 
28 MDK2 Armageddon VIE 60,04€ PS2 CHJ7 3 HappyHour Electronic Arts.  Suficdente 119€ PC CHJ6 
29 Spiderman + Proein PEA AS PO CAS IAS 
30 Wario Land 4 Nintendo 45,04 € GBC—  CHJ9 2 Championship ManagerTemp.01/02 Proein 30,02 € PC CHJ11 
31  OperationWinback VES: A E => 60,04 PS2  CHJ8 OUEN 
32 Super Mario Advance Nintendo 45,04 € GBA  CHJ4 1 X-Men MutantAcademy 2. Proein 32,99 € PSX CHJ8 
33 Confidential Mission Ardistel AA 016 DC CHO | ELUEN 
34 Megaman X5 Electronic Arts Bien 23,8 € PS CHJ7 1  FlightSimulator2002PE. Microsoft 930€ PC CHJ9 
35 Jeckyl8 Hyde. Cry. Bea AOE- PC (H6 | 2  UltimateRide Electronic Arts 36€ PC CHJ13 
36 Command. Conquer Renegade Electronic Arts 425€ PC CHJ13 3 LosSimsPrimeraCita + ElectronicArts 11€ PC CHO 
37 TheTypingoftheDead. Planeta de Agostini  1NE PC. (H4 | 4  ZooTycoon Microsoft 39,01 € PC CHJ9 
A a a os e ol 
1. Headhunter Ardistel. "WIN ¿20€ DC CH9 | 6  WorldWarBattleofBritain Planeta de Agostini 17,97 € PC CHJ4 
2 Harry Potter y la Piedra Filosofal Electronic Arts 54,03 € GBA  CHJ11 ESO REINO WATE De iaa MOM IPE E CAT 
3 HarryPottery la Piedra Filosofal ElectronicArs WWE 420€ PC CHM11 8  TrainSimulator Microsoft 63,05 € PC CHJ5 
4  SonicAdventure 2 Ardistel 42,01 € DC CHJ4 9  StarTrekBridge Commander Proc aca: -4805€ PC CH1B 
SEIS UbiSoft hen 204 PC CH8 | 10 SubCommand Electronic Arts 42,01 € PC CHJ9 
6 Arabian Nights Cryo 17,97 € PC CHJ5 4] 
7 Tomb Raider:Curse ofthe Sword Proein o E 390€  GBC— CH8 1 Baldur's Gate Dark Alliance. MEG 59,99 € PS2  CHJ11 
8 Evil Dead:Hail to the King Proein 48,05 € PC CHJ5 2 Baldur's Gate ll Throne of Baal VIE 23,8 € PC CHJ6 
3. Diablo!l:Lord ofDestruction VUG men NE PC CHS 
1 Operation Flashpoint Red Hammer Proein ) 18€ PC CHI | 4  TheArtofMagic VIE OS 35,9 € PC CH13 
2 Project Eden Proein 48,05 € PC CHJ8 5  BreathofFirelV. Electronic Arts 298€ PSX CHJ6 
3 Operation Flashpoint Proein OPUS 
ATT | 1 GranTursmo3 SE 604€ PS2 CHI6 
1  Réz SCEE 59,99 € PC CHJ12 2  WorldRally Championship SCEE 60,04 € PS2  CHJ10 
A A 6004 PS2  CH4 
1. Throne ofDarkness vUG i 204€ PIS CH) S 4 Mario Kart Super Circuit Nintendo 45,01 € GBA  CHJ7 
5. Wipeout Fusion SEN EA CA 
1  AloneintheDark ...Infogrames” "ENG  —4€ PC CH4 6  MasterRallye Cryo 42,01 € PC CHJ13 
2  LaFuga de Monkey Island Electronic Arts 63,05 € PS2 CHI5 DERE allan ODA Pron BO PSX CH9 
3 MystlllExile ás UbiSoft — IN 420€ PC CH7 8  18Wheeler Ardistel 42,01 € DC CHJ5 
4 The Legendof Zelda Seasons Nintendo 39€ GBC  CHJ8 9  OffRoad Friendware 4QNE€ PC. CH5 
5 Runaway:A Road Adventure Dinamic Multimedia MIN 240€ PC CHJ5- | 10  F-ZeroMaximun Velocity Nintendo 45.04€ GBA  CHJ6 
6  Schizm Friendware 415€ PC CHJ13 11 Motoracer3 E ElectronicArts 42,01 € PC CH11 
7. Mortadelo y Filemón:La Sexta Secta Zeta Games 11€ PC CHJ9 12 Open Kart Cryo 17,97 € PC CHJ6 
8  Necronomicon Friendware 17,97 € PC CHJ4 13 NascarRacingú4 NUG 300€ PC CHJ4 
9 Atlantislll : ) Cryo A OSA POCAS: 14 NewYork Race Cryo 38,36 € PC CHJ12 
10  Roadto India Cryo Bien 17,97 € PC CHJ4 | 15 Rally Championship Xtreme Friendware -4201€ PC CHJ9 
11 ElReyArturo ] : Cryo Bien ASP CHJ6 16 F12001 Electronic Arts 36€ PC CHJ8 
17 ExciteBike64 “Nintendo. > 6004€ N64  CHI4 
1  PROEvolutionSoccer Konami" MIME 605€  PS2  CH9 Rally París-Dakar Acclaim 42,01€ PC CHJ7 
2  VirtuaTemnis2 | Ardistel 42,01 € DC CHJ10 HARDWARE 
3 FIFAFootball 2002 0 ElectronicArts 0 MN. (4e pco | ERA | 
4 EstoesFútbol2002 SCEE 60.04€ PS2  CHJ8 | 1  DesktopTheatreDIT2200.Creativelabs Blan 16 IE PC CH 
5  TonyHawksPROSkater3 Proein 6605  PS2 CH11 2  Soundman SR-30 Logitech 90,09 € PC CHJ7 
6 Madden NFL 2002 Electronic Arts 36€ PC CHJ8 3 A2.600Compact Surround Power Philips e 98,26 € POSADA 
7  Saltlake2002 Proein — MIO 805€ PC CHJ12 4  SoundmanS-20 Logitech 60,04 € PC CH7 
8 International League Soccer VIE 60,04 € PS CHJ6 5  Edge-418 > LEAR Le Sufid 9% 10€ PC CHJ7 
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Pos. Producto Compañía Calidad Precio Ni 
RANAS A 
A ER PON QU E 
7  SoundworksSLIM 500 Creative Labs Sindanta 900€ PC CHW7 WM 
8  Soundwave1003DFlatPanel Trust O 
9  Spin-50 Labtec Suficiente 39€ PC CH7 | 
10 Acoustic200S - Primax- a ASE APC QHIze | 
11  Soundwave 200 3D PLUS Trust Suficiente 24,01 € PC CH7 E 
12 Sounds a lote o OIGA OU 
A a o Noe OS 
2 PlayStation 2 Sony 299,91 € Cm13 E 
3 Dreamcast: NESEGa Bien Ian Y 
4 GameBoy Advance Nintendo Blan 99,90 € CH3 E 
5 PlayStation A EMSOnY 1. Bien -120,14€ — CH37. | 
6  Nintendo64 Nintendo Bien 90,09 € CH37  |h 
¿ 
1 WOG00AB606B. WestemDigital EA ROAGUS: y 
2  DS7SGXPDILA30706061,46B IBM 318,47 € Hs 1 
3 Deskstaró0GXP A O Move SS A 
4 — Deskstar40GXP IBM 269,85 € PC CHI5. | 
5  ST340824A BarracudaATA3 Seagate ' A A O E CS | 
6  ST340823A Useries 5 Seagate plan 168,22 € PC CHJ5 fi 
TAUNDIPASO703030/7 GB Mina nd IBM EA Bien 185,05 € Ass Y 
8  DILA30504041,1GB IBM Bien 17369 € PC CHJ5 p 
9  ST330620A Barracuda ATA3 Sete 2 TUI SA PE CUS Y 
10 SV4084H Sansung Bien 174,29 € PC CH5 [E 
11 FireballPLUSAS.30GB Quantum: Ll 168288 10 PO us. Ml 
12  ST330621 Useries 5 Seagate Bien 143,64 € PC (HS 
13. ST320413A Useries 5 Wi Scagaleo tasa. MUECA AOS POS Cas E 
14  Fireball PLUS AS 10,2 GB Quantum SNCeneS 123,14 € PC CH5 |El 
1  TopGunFox2ProShock  Thrustmaster MMMM 600€ PC CcHi10 | 
2 — Cyborg 3D Gold Edition Saitek 6007 € PC CHO | 
3 CyconeFXSv-6631 intefact. aa Bien 7807 € PC CHJ 10 , 
4 Destroyer Xtreme " Gravis Bien 29,9 € A 
5  TopGunAfterbumer2 -Thrustmaster Bien US. PO AOUdO Y 
6  ST-110 Dynamic Stick Saitek pl9n 24,01 € PC CI 
7 WingmanAttack2 Logitech Bien -20,37€ POCHO | 
8  TopGunFox2 Pro Shock USB Thrustmaster ml0n 54,03 € PC - CHO H 
9  Predator0Z500 Ia TEUStON ! Bien 36,50 € PC cHio. 
10 Cyclone 3D Sv-244 Interact Bien 36.00€ PC CHO 1 
1. EliminatorShock. Gravis MMMM 6004 POCO A 
2  P750Digital Gamepad Saitek 36,03 € PC cH9 E 
3 SightFighterVibration Feedback Trust [MMMM  36< POS | 
4  ActionGamepad Logitech 25,18 € PC CH9 
5. Firestorm dual power - Thrustmaster DS POCO | CA PASTE. 
6 Sidewinder Gamepad USB Microsoft 23,98 € PC cH9 | | Gl ER ñ | 
7 Firestorm Digital Gamepad Thrustmaster _ Notable | 3,116 € PC cH9 E : ; — > | 
8  Gopadfxsv-6530 Interact 42,01 € PC CH9 E A a I EN pa EN e N a lr | 
9 —Axispadsv-6511 Interact L Motacia | 42.01€ POS” (E E | / e 
10 Precision gamepad Logitech Bien 12,56 € PC CH9 E E Il | peda 
1 ¡FeelMouseMan 000 Logitech... MEN 712€ PC. (3 | 
2 IntelliMouse Optical Microsoft 48,02 € PC CHJ3 $ 
3 ¡Feel Mouse Logitech O ASIS Y 
4  AWhel Mouse Optical Microsoft MECO 33,05 € PC CHJ3 [E 
5 AMI Mouse Optical MTS MO 299€ PC cH3 | 
6 Optical Mouse USB Saitek MC 48,05 € PC cH3 1 
7 Trackball Optical Microsoft. Bien 48,05 € PC CHJ3 E 
8 GM Saitek Bien 30,02 € PC CH3 | 
Wi Radeon BOO ea coo a PC chuzo [E 
2  Radeon7500 Ati 227€ A 
3 3DProphetlllTi500 Hercules ATEN | 
4  3DProphetlll Hercules 360 € PC CcH12 (e 
5 Gladiac511TV-Qut ES - 120,14€ PO | MIVILOHATrT 
6 3DProphet4500 64MBTV-Qut Hercules MT 13024<€ PC cHIi12 pi | 
7. 3DBlasterGeforce3. Creativelabs MIO 48€ UPC QUA. E 7 = 7? 
8  3DBlasterGeforce 2 MX200 Creative Labs ple 95€ PC CHI12 ¡E : | 
1  GameTheaterXp Hercules MM 2074€ PERA CHJó. | GLAVE 
2  Audiosystem EWX 24/96 Terratec AAA 227,18 € PC CHJ6 
3 SoundblasterLive Platinum5.1 CreativeLabs 227,78 € POCI0E, 
4 Soundsystem 5121 Digital Terratec Bien 48,02 € PC CH6 hi 
5 Gamesurround Fortissimo 2 Minercules ii: as 18,07 € PO OUo: 
6 Soundblaster Live Player 5.1 Creative Labs pen 108,12 € PC CHJ6 | 
7 WinfastóXSound Lec Blan 63,64 € PC CH6 (e 
8  SonicFury Videologic Bien 129,75 € PC CH6 | 
OA ES o A 
1 Vibration Feedback Rallymaster2 Trust MM 618€ PC CAM 
2 360 Modena Racing Wheel Thrustmaster 72.06€ PC CH1 . 
| 3 ForceFeedbackGT RacingWheel  Thrustmaster 135,17 € PEE CHI 
4 Formula TRacemaster 3 Trust 43,87 € PC. Cu 
EA FOrCO ASMA ao LC E Labs A Notable HACES PC CHJ 11 
6 360 Modena Pro Racing Wheel Thrustmaster SER 89,99 € PC cm 11 
| 0 Be0 Sports Wheel cl Salteki Bien 36,03 € PC CHJ11 b 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 


La política ha llegado a Transilvania 
donde los monstruos más famosos 
han decidido presentarse a unas 
elecciones de risa. ¿Conseguirá ser 
un buen candidato a mejor juego del 
mes, o el experimento de Cryo tiene 
mucha licencia y pocas nueces? 
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Es una competición americana a la 
que el público europeo hace cada vez 
más caso. Ahora, en su última edición, 
nos prometen más espectáculo pe- 
ro... ¿seguirá siendo divertido dar 
vueltas y vueltas como una peonza? 
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Reverdecen los laureles de los viejos 
juegos de Rol para las consolas de 16 
bits en un cartucho larguísimo y que 
se queda tan cerca y tan bien de «Fi- 
nal Fantasy VI» que ya nos estamos 
frotando las manos.Al menos, eso pa- 
rece por sus pantallas en castellano. 


401 es 


Civilization Il 


Fabricar un nuevo pueblo y hacerlo evolucio- 
nar a través de los siglos no es una tarea senci- 
lla, aunque si recibimos unos consejos prácti- 
cos sobre cómo hacer las cosas tal vez 
consigamos llegar a la Edad Media sin perder 
territorios. De todos modos, si en la sangre no 
llevamos la vitamina del politiqueo y el mús- 
culo de la guerra, no podremos competir con 
las ansias imperialistas de los que nos rodean. 


El Cubo de Nintendo 


a Examen 


La nueva apuesta de Nintendo llega a las 
tiendas con la etiqueta de “tercera en discor- 
dia” Para muchos, ese papel ha sido buscado 
a propósito por una compañía que confía cie- 
gamente en su Pokémon, Marios, Zeldas y de- 
más fauna. Pero, ¿es tan buena como todo el 
mundo dice? Nuestro Test lo decidirá... 





Viaje al Centro del 


Ordenador (1) 


Nos metemos en verdaderos problemas con 
la explicación detallada de cómo cambiar la 
placa base de nuestro ordenador. Pero, ¿sa- 
béis cuál es mejor según las distintas necesi- 
dades y, sobre todo, en qué repercute una 
elección tan trascendental? 
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] UDS a TÍ  HClayes para un buen negodo n 


3 E=.--]| (2,99< x 10 números) 


Recibirás los 12 números del año y los 12 juegos 
completos que acompañan a la revista. 
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(Horario: lunes a viernes de 8h a 16h) Alcobendas 


POR: 2 Madrid28100 
SSL 
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1 Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos durante 12 números y pagar sólo 10 números (2,99< x 10 = 29,90e) más 2,50e. de gastos de envío. 


(Elige una de las 3 opciones) 
U ADJUNTO TALÓN BANCARIO a nombre de Hobby Press S.A. (El talón tiene un recargo de 2,00. por gastos de tramitación) 
U DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 
Nombre y Apellidos del Titular 


Cuente Ceriente (1 1 E kata lala lalala lo lloros dl 
ENTIDAD AGENCIA De 


N? DE CUENTA 
U TARJETA DE CRÉDITO: 
O VISA O MASTER CARD O AMERICAN EXPRESS NÓMERO [1 1 | | Ll | t | Li | | |  canicimáso | | L.8-] / lalo ci] 
e ss AAA gn Fecha.de Naci. » 0. ame ens ir es ERA O E AAA 
DOTMICMS y son a um 0 us a AN A RA A RR RS RU A SAA RA C. Postal (imprescindible) ................... Localidad... s ex s 05 0.3 20m 7 PTOVÍNDIA sex > 0060 1 rs as e a rs e a a 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


+ Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones. 

e De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Pedro Teixeira 8, 28020 Madrid 

* No se aceptan suscripciones fuera de España. 

* Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 
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IUM. AHORA ES TU OPORTUNIDAD. 
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